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Una revista
que no podras
rechazar...

ienvenido, un mes més... a la Familia
Micromania. Si, lo siento, me he dejado
llevar por el topico, pero es que este ni-
mero de tu revista favorita, con una porta-
da como la que llevamos, invita a ello, no
digas que no... Y aln hay mds topicazos por ahi arri-
ba, ya sabes, "una revista que no podras rechazar”,
etc. Pero, oye, la verdad es que, bien mirado, este
mes la realidad no estd tan alejada del topico. Antes
incluso de que pases esta pagina, y con sélo los titu-
lares que te has podido leer en la portada, creo que
te ha quedado claro que este mes de febrero Micro-
mania viene repleta de jugosos contenidos. Algo que,
seguramente, te ayudara a sobrellevar la resaca del
aluvidn navidefio de juegos. A mi, al menos, me dura,
porque todavia me quedan juegos para meterme
bien a fondo con ellos (oye, que han salido tantos y
hay tan poco tiempo para jugarlos en condiciones...)
Es curioso que, tradicionalmente, y pese a que
en estos meses el lanzamiento de novedades se
quede algo parado (por lo de la avalancha que te
ntes), sin embargo las noticias, anuncios,
ones y demds, cara a los préximos
decaigan. Y alin mds interesante
ma estas noticias se centren en
e 2505 en los que a ti a mi nos
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gusta pensar como juegazos. Porque... a ver, équién
puede dudar que ¢El Padrino» va a ser un pedazo de
juego? iYa lo hemos jugado!, y pinta mejor que bien.
Pero si quieres saber los detalles, mejor pasa a leer
el reportaje que te hemos preparado.

La cosa no acaba ahi, claro, porque ya has visto,
como te decfa, el resto de titulares, éverdad? Y, si, es
cierto, «Commandos Strike Force» estd ya a punto de
caramelo y va a ser muuuuy bueno, como veras en
cuanto mires el avance que hay en paginas interio-
res. Y si, sin siquiera pasar de los titulares, ves cosas
como «Quake Wars» o «Faces of War», que prometen
ser de lo mejorcito de 2006, poco mds hay que afia-
dir sobre este nimero... o tal vez si? éQué te parece
si te contamos como se crea un mapa en «Quake 43»?
&0 como llegar al final de «Brothers in Arms 2»? &
comentarte cémo serdn «Rise of Legendsy, «Heroes
of Might & Magic V», eOblivion o la puntuacién que
se merece «TOCA Race Driver 3»? & conocer cémo
era Micromania en 1996...7 Est bien, éno?

No me despediré hasta el proximo nimero sin ha-

cer mencion del DVD de este mes, con «Flight Si-
mulator 98» de regalo, ademds de las mejores
demos del mes. Y, ya sabes que si lo deseas,
puedes apuntar mi email y contarme lo que
quieras. Nos vemos el mes que viene.

~ Ya empiezan a vislumbrarse los primeros
»* bombazos de 2006. ;Cual sera tu favorito?

Francisco Delgado Dire
f.delgado@micromania.es
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THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION

Tiene desde hace meses a todos los aficionados al
género de rol en vilo. Entérate si serd o no para tanto...

£Serd posible que el juego de Pyro esté a puntito de salir?
Asi es: frétate los ojos y disfruta de los primeros detalles.

]

VUELTH

TIEMPO 0:00%g
VUELTA 0:00.00

Review

TOCA RACE DRIVER 3
Deportivos, rally, bélidos GT... todos incluidos en
esta tercera entrega que hemos analizado para ti.

Revista Micromania N° 133 - Febrero 2006
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La batalla entre humanos y
Strogg serd ahora en la Tierra.
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=
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Entérate de todo lo que te
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miembro mas de la "familia”.
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Conoce las caracteristicas de 132 Lo mds nuevo.
. pinare. 134 Guia de compras con las
I Sélo para adictos Gtimas novedades. _V
I lugar de reunién para g
todos los jugadores. aw '
18 TALLER DE JUEGOS 138 FACES OF WAR ;
Crea tu mapa Deathmatch Acércate  la accion bélica de
con el editor de «Quake 4». ritmo més frenético.
" Retromania W% DVD Mania
122 LA HISTORIA DE LOS 42 ENELDVD
VIDEOJUEGOS Un juego original de regalo,
Con el afio 1996, llega internet y las mejores demos, extras,

2l médem. iNo estamos solos! previews y mucho més.



A CONQUISTA Y VENCERAS. 51, ¢! frente de combate"seii ¢
®  asador, pero la conquista de puntos estratégicos -y su mant

iiDescubre el

Al deYaaccion.

futuro

de la accion online!!’

ENEMY TERRITORY

Ni «Quake Il, ni tres, ni cuatro... Ni «Wolfenstein. Enemy
Territary», ni nada. Lo mejor de «Quake» esta por llegar, es
online y es el origen de la saga, aunque sucedio hace mucho...

mies de «Quake |In y de

«Quake 4», los Strogg

intentaron invadir la

Tierra, lo que dio ori-

gen a las guerras mas

cruentas libradas por la humani-

dad, en un conflicto de duracién

casi eterna... Un punto de partida

tan simple es la base de este juega-
20 que tenemos entre manos.

«Enemy Territory. Quake Wars»,

a grandes rasgos, es la puesta al

dia de la misma idea que dio vida

a «Wolfenstein. Enemy Territoryn,

hace unos afios. ¢Que como era
este juego? Vamos a ver, idinos
donde has estado metido en lo
que llevamos de siglo...!
«Wolfenstein. Enemy Territory»
fue un titulo multijugador gratui-
to, creado por Splash Damage y
basado en «Return to Castle Wol-
fenstein», en ambientacion y tec-
nologia. Dicho asi, no parece que
fuera nada del otro mundo, ¢no?
Lo mejor es que su accion se ba-
saba en la coordinacidn de roles
especializados y la cooperacion

de acciones, durante el enfrenta-
miento de dos equipos de jugado-
res: alemanes y aliados.

Laidea en «Quake Wars» serd la
misma, pero dando una vuelta de
tuerca mas: ambos bandos posee-
ran habilidades y potencial bélico

la accidn online entre equiposes

-
AHASTA ELINFINITO, El "MegaTexture” creara
cscenarios de una calidad grafica apabullante.

Iabase_deun,uegnqueseperﬁla
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@ Género: Accién online

@ Estudios/Compafiia: |
Splash Damage/id Software

@ Distribuidor: Activision

@ \dioma: Inglés

@ Fecha prevista:
Agosto de 2006

& www.enemyterritory.com

= La accién se basaréd
en el enfrentamiento
multijugador de
humanos y Strogg.
< La ambientacién se
situard en la invasién
de la Tierra por los
Strogg, anterior a los
guiones de «Quake li»
y «Quake 4».
= Cada miembro de
los dos equipos se
A iNO TE DEJES IMPRESIONAR Y LUCHA! Aunque lo que veas y oigas a tu alred edorde doyary pethhicadopno e paresi ializard en un
te dediques a contemplar ¢l entorno. Aqui, ¢l que se despiste 1o pagara muy, pero que iy CarossySieql posannens : médico, ingeniero,
etc. al estilo de lo
fue «Wolfenstein.
Territory».
< Jugar con uno u otro

bando supondré

juego y estrategi
totalmente diferentes.
= Las unidades,
vehiculos y armas de
ambos bandos serédn
muy distintas.
< Sebasardenla

B de «Doom
3», modificada para
soportar gran nimero
de jugadores y mayor
calidad gréfica.

PRIMERA IMPRESIO,

La accidn online més
sofisticada. La misma
idea de «Wolfenstein.

oy maprad.

A LAS GUERRAS QUAKE HAN COMENZADOD. cAsique te g 1wccion multijugador? iPues preparate para flspar con

lo que se e wene encima en «Quake War 1 clave en esta nueva guerra.
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A JUN MUPmD ALUGIN!\HTE ln creacion defa tecnologia "MegaTexture™ no s61o dard una calidad t:u'lcmalogréﬁca al
jifegs) sino que adenmas aplicard distintos efectos fisicos  puntos concretos del escenario,
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A iA MACHACAR HUMANDS! Si juegas con los GDF tendras qtie defender |a
Tierra. Si te inclinas por los Strogg, tendras que dedicarte a atacar,

) SE PARECE, PERO... ES DIFERENTE. Conoces a los Strogg de «Quake Il» y «Quake 4». Conoces la ditima
tecnologia que ha dado vida al combate entre alienigenas y humanos... Si, todo es parecido... pero no es
igual. Para empezar, el momento: la primera invasion de la Tierra por los Strogg ~la "precuela” de los dos
juegos mencionados-. Después, el estilo de juego ~multijugador online con equipos enfrentados-. Después,
un salto tecnoldgico importante sobre «Quake 4» ~iojo a la "MegaTexture™-... Vamos, que todo apunta a que
«Quake Wars» serd impresionante y mucho mejor que lo visto hasta ahora en el universo "Quake”.

APOR TIERRA, MAR Y AIRE. Si quieres triunfar en la invasion de la Tierra, o defenderla -segun-,
bien a fondo las posibilidades de los distintos vehiculos a tu disposicion

diferente -incluso un nime-
ro distinto de armas y vehiculos...
isi, vehiculos!-, o sea, estrategias
y estilos de combate tan diftintos
como la noche y el dia.

Antes de meternos demasiado
en detalles, vamos a fijarnos en
la estética de «Quake Warsy... iy
a alucinar con ella! Y es que el
nuevo juego de Splash Damage
sera tan impresionante en Jo vi-
sual que atin estamos con la boca
abierta. Aunque la base de la tec-
nologia grafica esta en «Quake 4»
-y, por tanto, en «Doom 3»-, se
ha mejorado tanto que por mo-
mentos te parecerd estar viendo

prepdrate a conocer

una pelicula. Pero... ino te quedes
embobado mirando el paisaje, que
vendran a por ti los Strogg!-o los
humanos, claro-. La modificacion
sobre la tecnologia grafica original
esta siendo tremenda y se esta
adaptando para la creacion de es-
cenarios enormes que alberguen
batallas entre 24 6 32jugadores,
divididos en equipos.

Para conseguir estos objetivos vi-
suales, John Carmack -¢quién, si
no?- se ha sacado de la manga un
nuevo invento: el "MegaTexture”.
Una tecnologia que permite gene-
rar un escenario de una sola pasa-
da, hasta el horizonte, con una mi-



meembros

A DISTINTAS ESPECIES, DISTINTAS TACTICAS. Olvidate de )

parecen £n su

la cuadrada de area y con detalle
hasta el milimetro, sin dividir en
pequeas partes -un "truco” que
los motores graficos usan para no
sobrecargar ala CPU.

Vale, esto suena un poco a chino,
pero es que ademas de calidad
grafica, "MegaTexture” aplica a
distintos puntos de la superficie
del escenario, otras tantas carac-
teristicas fisicas unicas. O sea,
que conducir con un cierto ve-
hiculo por ciertas zonas no sera
igual que con otro. Y no se move-
ranigual en hierba, en agua, en...
clo vas pillando? Esto implicara
que en «Quake Warsy vas a te-

equipamiento ni en sus vehiculos, Son c

A ESPECIALIZATE Y TRIUNFA. «Quake Warsh basara todo su diseno de accifmenia coordinaci
de un equipa y su especializacion en diversas fareas

mpletamente distintos

naces de la acc

n de acciones entre los
- TR

nonlipe. Losgdos bandos no se
-
lo son sus estfategias de combate

Humanos contra Strogg: preparate
para la guerra mas alucinante que
viviras en tu P, junto a tus amigos

ner que moverte por un escenario
de realismo brutal, coordinar tus
acciones con los miembros de tu
equipo, aprovechar tus habjlida-
des y enfrentarte a un enemigo
muy diferente, en sus estrategias
de combate, a las tuyas. El objeti-
vo no es otro que disfrutar de una
experiencia multijugador tan ex-
plosiva como puedas imaginar, y
Splash Damage ha disenado en
consecuencia un plan de accién

tan agresivo como ambicioso, para
ofrecer unos combates rompedo-
res e intensisimos.

«Enemy Territory. Quake Warsy
llegara en verano pero ya huelea
clasico. Pero tanta innovacion,
espectaculo y tecnologia tendra
su precio. «Wolfenstein, Enemy
Territoryn fue gratuito. «Quake
Wars» no lo serd. Y del PC que ne-
cesitara... preferimos no pensarlo
demasiado, por ahora. m FO.L

EUGE TU BANDO Y TU
ESTILO DE COMBATE

) STROGGS CONTRA HUMANOS. Es algo més que una eleccidn pu-
ramente estética. En la prictica, una de las caracterfsticas més des-
tacables de lo que serd «Quake Warsy es un estilo de juego absoluta-
mente distinto para uno y otro bando. Ademés de la especializacién
de los roles, la disponibilidad de distintos tipos de vehiculos de asalto
y la completa asimetria de ambos bandos -habilidades diferentes

para rangos similares y distinta cantidad de armas, vehiculos y po-
tencia de fuego y defensiva- te obligard a adoptar distintas técticas
de combate, a colaborar con tus amigos de equipo y disfrutar de la
accién como nunca has hecho.
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A Manejaremos a uno de los dos protagonistas de la historia, Robert Langdon o Sophie
Neveu, segln convengan las habilidades de uno u otra en cada situacién.

A E] cuadro de la Mona Lisa serd uno de los elementos

importantes a lo largo de la intrigante historia que cuenta el juego. -

uy despistado tienes que andar

para no haber oido hablar de

"El Cddigo Da Vinci", el libro de

misterio de Dan Brown que se ha
vendido por millones en todo el mundo y que
ahora serd llevado al cine. Bien, pues desde
la gran pantalla saltara hasta el monitor de
tu PC para ofrecerte alli una mezcla de sigilo,
intriga, puzzles, combates y aventura. Una
adaptacion que se ha esforzado en mantener
el espiritu de la novela y el film al tiempo que
profundiza en sus misterios. Por ejemplo, en
el juego visitaras localizaciones y veras per-
sonajes que, o bien no estan en la pelicula, o
aparecen practicamente de pasada.

El mes de abril... ;serd para «Half-Life 2: Aftermath»?
Valve te propone una cita

© Accién © Valve © EA © Abril 2006

Aunque ninguna fecha es definitiva, por lo menos
el hecho de que Valve maneje una es un buen sin-
toma, especialmente si se trata del lanzamiento de
tAftermathn, la esperadisima primera expansién
de ¢Half-Life 2» que a finales de abril podria poner-
se a la venta, tanto a través de la plataforma online
Steam como distribuido por Electronic Arts. Esta

expansion sacard el maximo rendimiento de los

procesadores de 64 bit gracias a las mejoras téc-
nicas que Valve ha aplicado al propio «Half-Life 2»,
con ese nivel extra/demo llamado «Lost Coasty.
Finales de abril es también el plazo para el lan-
zamiento de «Half-Life Platinump, la edicién con
«Half-Life 2», ¢Half-Life 2: Deatchmatchs, ¢Coun-
ter-Strike: Sources, «Day of Defeat: Sources y la

A Todos los aficionados cruzan los dedos para que se cumplan las fechas de lanzamiento de «Half-Life 2: Aftermaths.

12 MICROMANIA

iTenemos las primeras imagenes de
juego oficial de «El Cadigo DaVinci

Del libro al cine,
tlel cine al PC

;0ué pasa, que solo iba a haber misterio para el libro o |a
pelicula? Los jugadores también queremos saber qué pasa
con el codigo de marras. jOue comience la investigacion!

© Aventura © The Collective @ Take 2 @ Mayo 2006

«El Codigo DaVincin desplegara una histc
apasionante y llena de muertes misterios
antiguas leyendas, habitaciones oculta
secretos aparentemente indescifrables c
enganchara tanto a aquellos a los que la
ma resulte nueva como a los fans del libro ¢
pelicula. Se mantendran los dos protagor
tas, asi como los escenarios principales ds
historia, pero la intriga ird mucho mas alla

La investigacion y resolucion de puzzles |
dra ser acometida en cualquier orden y cor
remos con bastante libertad para moverno:
aunque la observacion y el razonamiento
ran muy importantes a la hora de superar
dificultades, en «El Cddigo DaVinci» tamb
habré enfrentamientos con manjes, pandi
ros, policias, guardias...

Tanto si eres un apasionado de los mistes
como si disfrutaste de la novela o la pelicu
quieres profundizar en su historia, en el ju
encontraras alicientes de sobra. Saldra el r
de mayo, coincidiendo con la pelicula. »

Muchos ya han probado «Factions»

Avalancha de
novedades en Tyria

© Rol © ArenaNet © Friendware © 2° trimestre 2006

«Guild Wars» esta a punto de

recibir eFactions», un nuevo ca-

pitulo repleto de regiones, pro-
fesiones, habilidades, misiones y
monstruos, asi como cambios en la ju-
gabilidad. ArenaNet permitié el pasado
20 de enero probar durante un fin

de semana sus novedades, entre %
ellas las profesiones de Asesino y
Ritualista y el nuevo archipiélago

de las Islas Bélicas. No hay fecha
exacta de lanzamiento, pero si se ha
sefialado el segundo trimestre. «

» «Guild Wars: Factions» traerd
consigo un montén de nuevo contenido.




& No todo serdn puzzles en «The Da Vinci Coden, sino que habrd momentos en los que
wrrer, pelear o esconderse serdn acciones totalmente imprescindibles,
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A No faltaran impresionantes escenarios en el juego como [a Abadia de
Westminster, la Mansién Sauniere o el archiconocido Museo del Louvre,

«Abren Negocios», mis
juego para «los Sims 2»

iAhora se hacen

empresarios!

51tu$umnonndeenlaoﬁcma.talvezsea
porque no ha nacido para ello y su vocacién
es otra. La de magnate de los negocios, por
ejemplo. Maxis ha llegado en ayuda de todos
los Sims que suefian con levantar un imperio,
y tendrén su oportunidad en «Los Sims 2 Abren
Negociosy, la tercera expansion del juego.

Una tienda de electrénica, un restaurante, una
floristerfa... numerosos tipos de negocios listos
para que tu Sim se ponga al frente e intente ha-
cerse rico decidiendo qué vender, decorando la
tienda, poniendo precios...

Los més creativos también tendrdn ocasion
de crear productos originales para comerciali-
zar aungue, por descontado, se afiaden objetos
nuevos (imés de 125') al catdlogo del juego. «

_
& oo

A Pese a contar con escenarios, personajes y argumentos comunes, el
juego te llevara por derroteros distintos a los del libro y la pelicula.

Bjllegarén arrollando! Son
‘os tanques de «Panzer Elite
Actiony, el juego de accién de
la 2* Guerra Mundial que Nobilis
lanzara en marzo. Incluird tres
campafas en las que encarnar
al lider de una unidad de tan-
ques en pleno frente de guerra.

€3 Game ya tiene 100 tiendas.
Y la Gltima se acaba de abrir en
Logrofo, alcanzando la mégica
cifra del centenar de locales pro-
pios més otros treinta franqui-
ciados, una expansion que les
ha llevado a doblar el nimero de

B El mundo de «Enrﬂuest»
crece y crece. Tanto «Ever-
Quest» como «EverQuest 2»
reciben su correspondiente ex-

: 2 pansién. «Prophecy of Ro» se

¢ o .. ] encargard de ahadir contenido a

Take 2 adquiere Irrational
Games. La compra de Irrational
(«Freedom Forces) por Take 2 no
cambiara el panorama: Take 2
mantendra la plantilla y les dara

independencia creativa al tiem-
po que publicard su préximo

A Demuestra tu olfato para los negocios en esta
quddn.mhquuwkhmnhm

B La segunda Edad de Hielo.
Vivendi Universal se encargara
de convertir la pelicula de ani-
macién de 20th Century Fox “lce
Age 2" en un juego que acom-
pafiara su estreno, previsto parz

i La version PC saldré
al helado precio de 1999 euros.

MICRCMAN = 13

A Si no te convence ninguna de las tiendas del juego,
puedes crear una y vender alli tus productos originales.



Atari en ayuda. La compafia
ha iniciado la campafia “Ata-
ri Solidario” para ayudar a
una nifia recién operada de

camiseta, cuyo importe inte-
gro de 18 € se destinara a
financiar esta causa.

Videojuegos y amigos. Seglin
un estudio realizado por la
Universidad Europea de Ma-
drid, jugar con videojuegos
potencia las relaciones so-
ciales y familiares. Otro dato
interesante es el de que re-
sultan mds habituales las es-
cenas de violencia en medios
como la television y el cine,

«Dungeon Siege 2» crece.
Sin querer desvelar mas
datos sobre éste u otros de
los préximos proyectos de
Gas Powered Games, Chris
Taylor ha anunciado en el ul-
timo boletin de la compafia
que durante 2006 vera la luz
la primera expansion del co-
nocido juego de rol. Ya podia
haber contado algo mis...

50 horas de juego mas para
«hothic ll». Nobilis lanza este
mes ¢Gothic Il: The Night of
the Ravenn, la expansion del
popular RPG traducida al
castellano por menos de 20
euros, al tiempo que el juego
baja a 999 €. Serd el mejor
modo de esperar «Gothic lll»,
previsto para junio.

A AL no le basta el PEGL Am-
nistia Internacional ha soli-
citado medidas al gobierno
para limitar el acceso de me-
nores a los videojuegos de
contenido adulto. Segun All.,
el codigo PEGI no es suficien-
te y mds que la orientacion
y control de los padres, son
tivas. iHala, a prohibir!
Retraso de «SiN Episodes».
Esta vez toca retraso de «SiN
Episodes», el juego de Ritual
que, tras una puesta al dia en
base al motor Source, saldra
proximamente. El nuevo pla-
20 ~¢definitivo?- es un ambi-
guo “inicios de 2006".

DREAMEALL

A Una historia a la altura de su precedesor, numerosos escenarios, personajes,
dislogos, puzzles... «Dreamfall» serd todo lo que los fans de las aventuras esperan.

A Al igual que en «The Longest Journeyn, los didlogos serdn un componente
fundamental y transcurrirdn por mil ramificaciones segin tus elecciones.

«Flight Simulator X» ya esté en la pista
Vo[ar_ con el ;
maximo realismo

«Flight Simulator X» quiere convertirse en la experiencia de vuelo
mds realista y satisfactoria para todo tipo de aficionados. «Flight
Simulator X» no se limitard a permitirte volar un avidn, sino que
aspira a llevar el realismo a su médxima expresion y considerara cada
aspecto de la simulacion, incluso detalles como deslumbramientos
o reflejos de luz en el cristal de la cabina. Optimizado para Windows
Vista, con infinidad de aviones, paisajes y aeropuertos, solicitara
permiso para despegar a finales de este mismo 2006. «

§/

«Dreamfall» llegars a
Espaiia con Friendware

Ya se acerca la
gran aventur

Diez afos después de la experiencia de April
Ryan en «The Longest Journeyy, la joven vivird
otra aventura junto a otros dos personajes nue-
vos, Kyan y Zo&. Una historia que comienza en
el afo 2219 en Casablanca, cuando Zo& Castillo
descubre una serie de interferencias que estan
afectando a la tecnologia, y cuya investigacion
le llevara a visitar necrdpolis, ciudades subma-
rinas, cavernas subterraneas... o el reino de
Invierno, donde el frio nunca se detiene.
Ademds de un argumento com-
plejo y atractivo, en «Dreamfally
siempre tendras lugares que visi-
tar y cosas que hacer: hablar con
personajes, solucionar puzzles,
completar minijuegos... tus !
elecciones y decisiones, \J%
tellevardnporunouotro 4 —8
lugar y tendran distin- &L
tas consecuencias. 5 v
Con voces y tex-
tos en castellano,
tDreamfall» tiene
previsto su lanza-
miento en la prima- ?
vera de 2006. «

:Sabias que...

.. John Carmack, el genio

creador de Id Software, ha
anunciado el desarrollo de un
juego completamente nuevu?_

Ny o
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Después de tantas entregas y versiones distintas
de «Doom» y «Quake», el hecho de que Carmack
reconociera en una reciente entrevista que, por el
momento, no hay planes futuros para estas fran-
quicias y que Id se encuentra trabajando en un
proyecto totalmente original._es toda una I‘thCi'a
capaz de hacer brillar los ojos de muchos afi-
cionados que confian en el talento del pa_dre del
legendario «Doom» -el de PC, no el del cine...
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Yampiros espaioles. Un grupo de afi-
sonados espafioles, el Clan Dian, ha hecho
suticz una traduccion integra al castella-
%0 2= tvampire: Bloodlines». Puede des-

Sellos muy jugables. El servicio pos-
tal francés ha puesto a la venta una serie

mtada de 10 sellos protagonizados por
ner0es de videojuegos, desde Mario o Link,
nasta Pac Man, Lara o los Sims.

«RF Online» llegard a Espaiia en
2006 y sera distribuido por Codemasters,
s2gun acaba de anunciar esta compafiia.
£1 juego ha levantado gran expectacion por
&l enorme éxito alcanzado en Asia.

Descubre el mundo
de los elfos en «Elveon»

Un mundo
sin humanos

Aungque los elfos son un pilar central en la mayo-
ria de las historias de fantasia de Tolkien a esta
parte, lo cierto es que casi siempre su papel ha
sido bastante secundario. Pues bien, eso va a
cambiar después de que la compafiia eslovaca

10tacle Studios haya anunciado el desarmollo de 4 Los desarroladores reconscen haberse nspirado en

con grandes dosis de lucha protagonizado por
estos seres de orejas puntiagudas.

«Elveonn, que significa “E! Libro de los Elfos”,
nos trasladara hasta un mundo habitado exclu-
sivamente por elfos, con la particularidad de
que se nos mostrara la civilizacion elfa en su es-
plendor, y no a los elfos distantes y decadentes
habituales en los juegos y novelas del género.

El juego, que estd siendo desarrollado por un
equipo de mas de 40 personas, centrard gran
parte de su atractivo alrededor de un interesan-
te y original sistema de combate a través del
cual el jugador podrd crear su propio estilo de
lucha combinado armas, movimientos y estra-
tegias. Al parecer la compailia ha contratado a
su propio equipo de especialistas que han desa-
rrollado incluso un estilo de lucha éffico.

«Elveony, que ha estado en desarrollo des-

la obra de Tolkien, aunque al
«Elveon, un juego de accion en tercera persona parecer se han basado mds en el “Silmarillion” que en “El Sefior de los Anillos™.

de 2002, estara disponible en la primavera de
2007, para PC y Xbox 360. =

4 El juego contard con un elaborado sistema de combate que podremos personalizar
a nuestro gusto, creando combinaciones de movimientos y ataques especiales.

Nuevos contenidos para «Call of Duty 2»
jMas mapas y
menos tramposos!

Una de las principales preocupaciones de
los jugadores de «Call of Duty 2» es la enor-
me cantidad de tramposos que invaden
sus partidas multijugador. Hasla tal punto
ha llegado la frustracién de los jugadores,
-agravada ademas por la aparente pasivi-
dad de Infinity Ward- que recientemente
amenazaron con realizar una huelga como
sefial de protesta en la que apagarian los
. servidores del juego durante 24 horas.
La respuesta de Infinity Ward y Acti-
vision no se ha hecho esperar y ya han
confirmado la inminente aparicion, a
principios de 2006, de una actualiza-
cién que incluird, ademas de nuevos
mapas multijugador, la esperada
herramienta Punkbuster que impe-
dira el uso de cheats en las partidas.
Parece que, por esta vez al menos, la
huelga no serd necesaria. m

Viaja al Antiguo Egipto con «Ankh»
iRisas faradnicas!

© Aventura © Deck 13 © Take 2 © Febrero 2006

La compahia alemana Deck 13 ha anunciado el inminente
lanzamiento de ¢Ankhy, una aventura de corte cldsico que
promete capturar el humor y la jugabilidad de los grandes
clasicos del genero. «Ankhy, que tendrd un divertido aca- |
bado grafico 3D, nos pondra en la piel de Assil, un joven
egipcio que cae victima de una maldicion. Para librarnos de
ella tendremos que enfrentarnos a todo tipo de pruebas y
puzzles, a cual mas divertido y descacharrante, utilizando
para ello un interfaz de “apuntar y pulsar”. =

' En voz baja...

... al parecer, Electronic Arts ha
registrado los derechos sobre el

nombre «System Shocky. £Sera para

formalizar que poseen la propiedad
intelectual de la serie 0, COMOSE
rumorea, porgue esta en preparacion
una tercera entrega de la saga?




noticias
Los + esperados

Nada ha cambiado este mes, seguimos con las mismas
ganas de echarie por fin el guante a «Prey», «Oblivien»
0 «El Padrine». Tampoco podemos olvidarnos de otros
juegazos en camino que, aunque con algo de retrasa,
auguran un afio 2006 cargado de emocionantes partidas.

%Y Parrilla de salida

tLa Batalla por la Tierra Media 2

(@ ©FEBRERD 2006 OESTRATEGIA © ELECTRONIC ARTS ©PC

El futuro juego de estrategia de EA no podia tener un

trasfondo mas atractivo, pero no se quedard ahi: promete
ﬁurmpletodeopcmes y ofrecer mucho espectaculo.

©MARZD 2006 © ACCION @HUMAN HEAD/3D REALMS/TAKE2 @ PC/XBOX 360
Es tan impresionante como nos imagindbamos. Una jugabilidad de infarto y
conceptos rompedores en un juego que promete revolucionar su género.

4 Ghost Recon 3

©VARZD 2006 @ ACCION @ UBISOFT @ PL/PS2/GL/XBOX/XBOX 360
Pues si, un retraso mds, aunque la buena noticia es que

se trata solo de un mes. Consolémonos pensando que la
espera merecerd |a pena o, al menos, eso parece.

 The Elder Scrolls IV: Oblivion
| © MARZ0 2006 @ROL @ BETHESDA/TAKE 2 @PC/XBOX 360
 Cada vez falta menos para que llegue el juego de rol mas ambicioso de los ltimos
ahos. Sus dimensiones y su tecnologia no dejarén a nadie indiferente, seguro.

El Padrino

formar parte de la famil:a Corleone?

| Hellgate London

| si mismos con este nuevo trabaje?

K

| Neverwinter Nights 2
92006 ©ROL ©0BSDIANATARI @PC

Wi )
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R

| ©2006 @ESTRATEGIA ©MDWAY ©PC

=
|

T

© WARZ0 2006 @ ACCIONAVENTURA @ EA ©PC/PS2/XBOX
Un clasico del cine esta dispuesto a revivir el mundo de la
mafia en un juego cinematografico y espectacular. {Quieres

| Lommandos. Strike Force

©MARZ0 2006 @ ACCION @PYRO STUDIOS @PC

iEsto ya no hay quien lo pare! Ya hay una fecha oficial y nosotros contamos los dias
que faltan hasta que podamos ponerle las manos encima al nuevo trabajo de Pyro.

Splinter Cell. Double Agent

| © PRIVAVERA 2006 @ ACCION © UBISOFT ©PCL/PS2/XBOUXEAX 360

il Hemos ido a Paris, lo hemos jugado y nos hemos llevado una soberana sorpresa.
& Sam Fisher vuelve y lo hace en mejor forma que nunca.

Unreal Tournament 2007

©PRIMAVERA 2006 © ACCION @ EPIC GAMES/MIDWAY ©PC
Una serie de accion legendaria que vuelve a nuestros PCs.
¢Has preparado ya tus armas?

| @ PRIMAVERA 2006 @ROL @ FLAGSHIPNANMCO © PC
| Rol en primera persona de los creadores del
 mitico «Diabloy. {Serdn capaces de superarse a

El liston esta muy alto, pero Obsidian asegu
estar 2 la altura del desafio. Las primeras impresiones, desde luego, son estupendas.

-------------------------------------------------

 Rise & Fall. Civilizations At War

A pesar del cierre de Stainless Studios el juego sigue en desarrollo, pero mucho nos
| tememos que todo este jaleo acabe afectando a su lanzamiento de alguna manera.

Accidn oriental en «Legend of the Dragon»

Los Templos del Zodiaco

QAedanFndle OOHGMOOGMNZOOG

Basado en una serie de animacién que
se estrenara en primavera, «Legend of
the Dragon» serd un juego de accién en
tercera persona creado en Barcelona por
Freak Frog. Todavia hay pocos datos, pero
si sabemos que los jugadores deberan
recorrer doce templos correspondientes
a los doce signos del Zodiaco, cada uno
defendido por un guardian que a la hora

La Navidad también pasé por «Quake 4»

Los Reyes Magos regalan mapas

Omomsmm © Id © Disponible

El espiritu navidefio ha invadido a Ra-
ven Software e Id durante las pasadas
fiestas y les ha movido a regalar tres
nuevos mapas multijugador en lugar
de repartir dulces o cantar villancicos.
«Quakemas Map Packpy, estd ya en
www.idsoftware.com. El primero de los
tres mapas, “Railed” tiene lugar en una
instalacion de los Strogg ahora aban-
donada, con una accion en pasillos
estrechos y laberinticos que pondrd a
prueba tus reflejos y que esta especial-

de combatir adquiere las habllldades de
la criatura que representa a ese signo. El
objetivo serd derrotar al Maestro del Zo-
diaco y desbaratar sus planes de hacerse
con los doce poderes. En «Legend of the
Dragon» no faltara la accidn, asi como
tampoco la variedad de movimientos y
estilos de lucha. Podras comprobarlo por
ti mismo el préximo mes de octubre. «

mente indicado para el modo Torneo.
El segundo es “Tremors”, una caverna
subterrdnea con tuberias, puentes y
pasadizos que la hacen muy recomen-
dable para el modo “Capturar la bande-
ra". Finalmente, el tercer y tiltimo mapa
es “Campgrounds Redux”, una revision
de un mapa cldsico de «Quake lll» para
los fans mds recalcitrantes. El fichero
ocupa 24 MB... iY lo puedes encontrar
en el DVD de _o e

este nimero! « g il




» La guerra es para

los héroes. Ademas de
las tropas, vehiculos y
naves espaciales, en

«El Imperio en Guerra»
podremos controlar

a muchos héroes de

las peliculas (ibien!),
incluyendo, como podéis
ver en esta imagen, a
Obi-Wan Kenobi y a Darth
Vader. Su papel serd el
destinado a los héroes,
eso si, y al parecer

sdlo podrén intervenir
en las batallas mas
importantes, que no es
plan de molestar a Vader
para una escaramuza
con los ewoks. =

Estrategia de pelicula

Star Wars -
El Impe

erio en.Guefra™

‘- “‘

A Menuda pinta tiene. El juego utilizara un motor
gréfico completamente nuevo desarrollado por
Petroglyph, una compafiia en cuyas filas militan
veteranos de la legendaria serie «Command &
Conquer. Veteranos que, segtin parece, no han
perdido su toque... £0 es que a vosotros no 0s
parecen impresionantes estas iméagenes? =



A El "Episodio 3y 1/2",
El juego comenzard
varios afos antes de lo
sucedido en el “Episodio
IV, Una Nueva Esperanza”,
aunque reproducird
también muchos de

los acontecimientos de
esta pelicula. Podremos
participar en la creacion
de la Alianza Rebelde

o el fortalecimiento del
Imperio Galactico, asi
como asisitir al inicio de
la Guerra Civil Galactica. =

« Toda accidn tiene su consecuencia. La campaia
individual del juego nos llevara a través de mas de
40 escenarios sacados tanto de las peliculas como
de las novelas de Star Wars, incluyendo algunas tan
conocidas como Yavin IV, Tattoine o Dagobah. Lo
bueno del caso es que a lo largo de esta campaiia
cada decision que tomemos en una batalla podra
tener consecuencias en las siguientes, de manera que
a medida que jugemos iremos escribiendo una nueva
vision de la historia de Star Wars. =

MICROMANIA




panta“ as () ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

Vuelve el rey del skate

TonupHIWkis
dgncan Wasteland

VISION  DEP( "T‘. MARZO 2006 it

e ——

» California, ddnde

si no? ¢American

Wasteland» nos llevard

a las soleadas calles

de Los Angeles. Alli

tendremos que elegir un

personaje de entre los

cinco disponibles antes

de reunirnos con Mindy,

nuestro entrenador

alo largo de todo el

juego. La historia girara

alrededor de nuestra il el <% - 1. :
relacién con los skaters RS . v : a Porque a veces cuatro ruedas son demasiadas.
de Los Angeles y, sobre [ e S Aunque el juego estard centrado en el skate,
todo, con su lider, una e = T ﬁ 240 X 2 tamboéntendremoﬂaopcséndeponernosabs
leyenda de este deporte | 45;:'"531’;,&”3;1 BB SRUN-UP ¢ SWITCH WALLIELIP mandos de una bici de BMX. Por supuesto, también

al que tendremos que ; = podremos realizar los saltos y las maniobras mas
impresionar con nuestra et ” : espectaculares, aunque la lista de movimientos no
habilidad. « i3 ser tan amplia como la del monopatin. =

22 WICROMANIA




A El «GTA» del skate. No,
N0 es que NS vayamos a
liar a palos con todo el que
se cruce. Lo que sucede
es que en «American
Wasteland» podremos
recorrer a nuestro antojo
la ciudad de Los Angeles,
de un extremo a otro y

sin tener que pasar por
las temidas pantallas de
carga. Todo de manera
fluida y continua, para
que te hartes a patinar sin
ningun tipo de limiles. «

< iQué tiempos aquellos! Uno de los atractivos
del juego serd que incluird un modo "Classic”, que
nos permitira volver a visitar algunas de las zonas
de los primeros juegos de la serie, los lejanos «Tony
Hawk Pro Skatery. Por supuesto, estos escenarios
aprovecharan toda la potencia del nuevo motor del
juego, asi que recorrerlos serd sin duda toda una
experiencia. El juego incluird también los clasicos
editores con los que podremos crear nuevas areas de
patinaje o nuevos combos. =




¢>)LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARD

Cartas a la redaccion

;Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu dispasicion para que opines y te hagas oir.

Politicas deerentes Cine de cahdad

® Me acabo de comprar «Pan-

zers |in, editado por FX, por 19
eurillos. En su dia me compré la primera
parte, editada por Zeta multimedia, por
34 euros. Si consideramos, ademds, que
la edicién de Zeta no era mala, pero que
la de FX es, desde luego, mucho mejor, la
conclusion tiene que ser necesariamente
que Zeta Multimedia me estafé en su dfa 15
£uros... ENo os parece? m Pep Sénchez

R. iHombre!, hablar de “estafa” resulta algo
exagerado, sobre todo porque 34 euros
t2mpoco es un precio como para tirarse
de los pelos, éno? Lo que pasa es que cada
sompafia tiene su propia politica de pre-
=03 y FX, en concreto, se puede permitir
ajustarlos de esa manera, porque planea
vender muchisimas unidades. Claro, que si
FX sabe esto, es porque en algin momento
se arriesgd a lanzar juegos a precios muy
bajos... A lo mejor resulta que lo que habria
que preguntarse es, visto el éxito obtenido
por FX, como puede haber todavia compa-
Aias que piensen que 60 euros es un precio
razonable a pagar por un juego...

\
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@ Acabo de ver la pelicula

«Doomn» y, bueno, no es que sea
un desastre absoluto pero, vamos, no estd
ni de lejos a la altura del juego en el que se
basa, uno de los mejores titulos de PC de
todos los tiempos. Y lo peor es que des-
pués de salir del cine he intentado hacer
memoria y no he conseguido recordar ni
una sola pelicula basada en un videojuego
que fuera realmente buena. £Serd que el
cine y los juegos no hacen buena pareja?
m Esteban Garcés

R.Hombre, buena pareja si que hacen,
porque juegos de peliculas hemos tenido
algunos estupendos, pero es cierto que
en el sentido inverso la mayor parte de las
ocasiones salimos del cine con mas cara
de tontos que otra cosa. Y no serd porque
no lo han intentado, que sélo les falta ha-
cer una pelicula de «Tetris». En fin, sélo nos
queda seguir esperando a ver si alguna
vez suena la flauta. Mira, ahora dentro de
poco estrenan la version cinematografica
de eAlone in the Darka, dy si resulta que les
sale un peliculon y le dan cinco Oscar? Por
sofar que no quede.

Ly \\ - Soy un gran aficionado a los juegos de rol online («Guild :
Nladlod \ & Warsn y «World of Warcrafty, entre otros) y os escribo porgue
{ 2 ﬂ ~ no entiendo por qué est4 prohibido comprar o vender los bie-

/,mﬂbhaﬂh—)whomlhuw 3
/ mhhﬂdmm”nﬁummwﬁ
les tiene que molestar a los otros jugadores. M Luis E

Serpis

Esta es una discusion tan vieia como los propios juegos de rol
online. La respuesta corta es que si los propietarios del juego
(NCSoft, Blizzard...) no lo permiten, pues no se puede. Lo cierto
s que la economia en un juego de este tipo es algo muy delica-

compra/venta mh

mmdamsuamsyawmuh 1
mmsmdhummam
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LA QUEIA
Tarde, muy tarde

Soy un apasionado de las aventuras
pero no estoy demasiado contento con
, los diltimos juegos del género, a excep-
cién de «Fahrenheity. Yo ya tenia mis
esperanzas puestas en «Psychonautsn,
porque es el iltimo proyecto del genial
Tim Schaler, pero también porque hace
unos meses hablasteis muy bien del
proyecto en la Comunidad. El caso es
que ya va para un afio que el juego salié
en EE.UU y aqui aiin no se sabe nada.
£Cdmo es posible? m Ronaldo Vargas

Pues veras, no tienes ya
de qué preocu-
parte porque,
aunque con un
gran retraso,
el juego sale
en febrero. Lo
malo es que no
estard traducido al
castellano. Una verdadera
lastima, porque si por algo
se recuerda a juegazos
como «Grim Fandagos,
«Day of the Tentacles y otros
muchos de Tim Schafer,
€s por sus geniales dia-
logos. Una pena..

Proteccion, si

@ Quiero contestar al lector que

escribié en la Polémica del mes
pasado, quejandose de las protecciones
anticopia de los juegos, y quiero decirle
que a mi personalmente me toca mucho
las narices gastarme el dinero en un juego,
a menudo una pasta, para que luego lle-
gue un listo y se lo copie o locompre

pirata por cuatro duros. Parami, s
cuantas mas protecciones, mejor. & - 4

m Geronimo

il
-

R. Ojo, que si en algo estamos todos
de acuerdo es en estar en contra
de la piraterfa. Pero de lo
que se quejaba el lector
del mes pasado es de
que los medios utili-
zados para combatirla
no deberian perjudicar
precisamente a los usuarios
que compran los juegos y,
digo yo, que razén no le fal-
ta, 0 éna?

iMas regalos! y

Mas POFs, por favor

® Os quiero felicitar por la idea

de incluir en el DVD los PDFs de
las antiguas Micromanias, sobre todo por-
que yo tuve aquellas revistas y me tuve que
deshacer de ellas por falta de espacio. Lo
que queria preguntaros es si la promocién
s6lo va a durar hasta este final de 2005 0
si luego continuaréis regalando los PDFs.
m Carlos Trigo

R. Lo de regalar los PDFs empez0, es
cierto, como una forma mas de cele-
brar nuestro cumpleafios, pero puedes
estar tranquilo, que la cosa va a seguir
hasta que nos aburramos o se acaben las
revistas, lo que ocurra primero ;-) Vamos,
que tienes PDFs para rato.

® Me ha gustado mucho el pés-

ter de «Panzers lI» que distéis
con el niimero 131, lo he puesto en la pa-
red de mi habitacién y ha quedado impo-
nente. Lo que pasa es que me queda otra
pared que estd un poco vacia, la pobre.
{Es posible que sigdis dando pésters para
que pueda llenarla? = Marcos

R. Imaginamos que a estas alturas ya
habrés llenado la pared de tu cuarto
con el calendario que regalamos el

¥ mes pasado, pero descuida que siem-

! pre que se pueda seguiremos dando

posters. No podemos darte una fecha

exacta porque la cosa no depende
s6lo de nosotros. De todas
formas, puedes contar con
que siempre que haya algo
que regalar ahi estaremos,
ya sea un pdster, una sus-
cripcion a un juego online, un
calendario, un juego completo

o un apartamento en Torrevieja

(vale, esto tltimo puede que sea
mas dificil ;-) )



PC. Antes tenia
i:,:duos Reyes me han traido £
PC -un maquindn, aunquechm
feo que yo lo diga- al QU T
habrd que alimentar cof - A »
tores [0egos- La cosa es que me o | Asi si. Cada vez son més las ini-
pfes i vuestra mmdadwde juegos disporibles es tan grande que no :;::\tf:s c:lme se encargan de lf)?e-
isardo - r el consumo responsa
P°“°"“e ‘ dh'lmm hw recomendacion?  Arturo de videojuegos. ADE S%Ogcaba
P PC y enhorabuena, porque com- de editar una guia de conducta
rido al apasionante mundo de'nadorype rsonal es como pasar de con este fin, mientras que EA
dejar las consolas por &l o‘de “Ya verds, ya. Y en cuanto tu ha desarrollado una pagina web
wm'astaq:teie mortadela al jamon de pa (o, si te quieres hacer una idea | (www.aprendeyjuegaconea.com)
e e | SR
del pam:': :S:,a:mé;?; ::I:d:lgénero los lueg‘:sa?nos fos que | dres. Esta es sin duda la forma |
ademas de 12s Lo mejorcito del momento. ' :
nosotros ahora mismo

jQué mareo!

® He leido el repor del mes pa-

sado de «Prey» y no acabo de
verlo claro. Desde luego tiene pinta de
que va a ser un juegazo y técnicamente
parece impresionante pero, no resulta
un poco confuso eso de la gravedad que
va cambiando y lo de subirse por las pa-
redes y por el techo? Seguro que va a
ser jugable? m Javier

R. Silo que te preocupa es la jugabilidad,
puedes estar tranquilo. Lo que nosotros
hemos visto del juego es impresionante
y le aseguramos que promete ser de los
mas frenéticos y divertidos que vayan a
pasar por tus manos. Lo de los cambios
de gravedad no resulta confuso, pero si
algo mareante. Vamos, que méds de uno
con estémago delicado acabard “echan-
do la papa” en las partidas multijugador
mas refiidas, seguro.

Mas comunidades

® Creo que es una pena que
no haya en la red mas comuni-
dades espaiiolas de juegos de PC. Si te
vas a buscar a Internet sitios web crea-
dos por aficionados de cualquier juego de
éxito, resulta que hay mis péginas beigas,

paises. Yo creo que nos lo curramos bas-
tante poco, la verdad. m Javier Caso

| Asi no. Lo que no es de recibo
| es la campaiia medidtica que se
ha montado un afio més con el
fin de desprestigiar a la industria |
del videojuego, alrede
informe de Amnistia |
nal en el que, ademas, se
ca” lo malisimos que so
chcos de las revistas del se
Y es que ya estamos un
hartos de tanta polémica vacia
sin ningtin sentido.

R. Probablemente el problema esté en
que la mayoria de los paises europeos
nos llevan muchisima ventaja en cuanto
al tiempo que llevan usando Internet y,
claro, eso se tiene que notar de alguna
manera. Pero adn asi nosotros no pen-
samos que la cosa esté tan negra como
la pintas, porque puede que nos falte la
tecnologia pero entusiasmo nos sobra a
patadas. Mira cada mes en La Comuni-
dad y verds como cada dia son mds las

espafolas. R. Estamos contigo en que en

las tltimas entregas la serie ha
: — perdido algo de frescura pero,
;0tro Tomb Raider? si lo miras por el lado bueno, el

responsable de esta nueva

@ Me he enterado entrega es nada menos
que estd en desarro- que Toby Gard, uno de
llo un nuevo titulo de la serie los creadores origina-
«Tomb Raider» y, la verdad, a les del primer «Tomb

mi me parece que se lo podian Raider» . ¢No crees
ahorrar. Yo creo que la serie que habria que darle
ya estd agotada, que las dl- un voto de confian-
timas entregas no estaban / za? Aunque sdlo sea
ala altura de las originales porque el no ha te-

nido que ver con el
declive de nuestra
querida Larita.
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es posible que después de tantos
intentos sigamos sin tener una
pelicula decente basada en un

;Luandp...

se emitira en nuestro pais una

es el responsable de que la
recopilacion «Neverwinter Nights

han tenido los jugadores que
recurrir a la amenaza de una

huelga para que Activision

se decidiera a combatir a los
trampaosos que saturan las partidas
aﬂ'mde«faﬂdﬂmm

ccsssssssssssssssssscunaanlll

nos estara preparando John
Carmack en ese proyecto
ultrasecreto que, se supone, va a
ser tan original?

..................................... -

;Cuandba.

dejaran los desarrolladores
espafioles de sentirse en la
necesodad de titular sus juegos




La Reéplica

()VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinién habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

The Matrix

Path of Neo

De cine

Llevo desde que vi la pelicula
deseando controlar a Neo y
ahora por fin puedo hacerlo.
Ademds, el juego es, en muchos
aspectos, clavadito a la pelicula
y los combates son simplemen-
te geniales. No entiendo cémo
no le habéis dado una nota mds
alta. m Tomds Lopez

Es cierto que, como apoyo a la
pelicula, el juego hace bien su
funcién. Eso sirve de poco si a
la hora de la verdad su jugabi-
lidad se ve mermada por pro-
blemas de cdmara y un desa-
rrollo absolutamente lineal. Algo
que prometid evitar -y al final,
nada- ademds de ser divertido y
jugable, y «Path of Neo» es bue-
no pero no sobresaliente.

LMH. [Autor de la review|

City of Villains _
Puntuacion Micromania

@
Unos malos
estupendos

Creo que os habéis quedado
cortos con la nota de este gran
juego de rol online, A mi me pa-
rece original, divertido y muy
completo. Ya era fan del «City
of Heroes» original, pero ahora
que puedo jugarlo pagando la
misma cuota pienso apuntarme
también al bando de los villa-
nos. & Alvaro Poncela

La otra nota

MICROMANIA

Es cierto que se trata de un buen
juego y por eso lleva una nota
muy alta, pero yo creo que le fal-
ta “pegada” para alcanzar una
calificacion mejor. Serd que nos
hemos acostumbrado mal, pero
me hubiera gustado ver una tra-
duccion al castellano, mds varie-
dad de misiones y, sobre todo,
mas novedades con respecto a
«City of Heroes».

LRL {Autor de la review]

Starship Troopers g
Puntuacién Micromania @

j0ué pasada!

Me parece que este juego debe-
ria llevar una nota mucho mejor.

Cada vez que veo esas hordas
de bichos gigantescos que se
me vienen encima se me ponen
los pelos del cogote de punta.

umm@

= Daniel

Hombre, graficamente es impre-
sionante, es cierto, pero sélo si
tienes un “maquinén” de los que
quitan el hipo. Si no es asi lo que
pasa es que el juego se ralentiza
y se vuelve bastante cadtico e
injugable y eso, la verdad, es un
problema considerable.

D.MS. [Autor de fa review)

Aburrido

He empezado a jugar a «Earth
2160» y, aunque tengo que re-
conocer que técnicamente es
excepcional, la verdad es que
me he quedado un poco desilu-
sionado. No sé, me parece que
tiene muchas posibilidades,
pero creo que no se han apro-
vechado bien. = Simén

Puede que lo que te pase es que
sdlo has jugado las campafias
individuales que, ciertamente,
no son de lo mejorcito del juego.
Pero si le das una oportunidad
a los escenarios individuales
incluidos o al multijugador,
comprobards que se trata de
un juego de estrategia con una
profundidad y una variedad de
opciones que estan fuera de lo
normal en el género.

JPV. (Autor de la review]

Need for Speed

—@)
Poco variado
Técnicamente me parece sin
duda el mejor de toda la serie
«Need For Speed», pero creo
que no ofrece tanta variedad
de contenidos como para llevar
la nota que le habéis dado. En
mi opinién deberia haber més
variedad de pruebas o més op-
ciones. = Ginés Urquijo

La otra nota

Most W.

anted

Puntuacién

EN EL PUNTO DE MIRA
Panzers Il |

Impresionante

No acabo de entender cémo es posible que FX esté ofreciendo jue-
£os con una produccién de lujo y a un precio de risa, mientras que
la competencia sigue empefiada en cobrar casi el triple por juegos
similares. Deberfa llevar més nota. m fscas Ribé

El "acabado” que le da FX a sus juegos es impresionante e influye
en la estupenda acogida que siempre tienen. Lo que pasa es que al
valorarlos no debe primar sélo su precio, sino su calidad, su jugabili-
dad... En este caso tenemos un juego genial por un precio de risa, asi
que, todos contentos, ¢nd? LAP. (Autor de la review|

En contra

85)

Escaso

Coincido con vosotros en que se trata de un juego genial, muy di-

vertido y con una jugablidad enorme, pero me parece que para
merecer la nota que le dais deberia incluir mas variedad de conte-

" nidos. Lo digo porque los escenarios que incluye, a mi al menos, se

me acaban enseguida y cuando paso al multijugador tampoco es
que haya demasiada variedad, que digamos. w Javier Pardeza

Hombre, la limitacién de contenido es relativa, porque es cierto
que algunos escenarios son cortos, pero es que incluye 30 misio-
nes diferentes, lo que deberfa darte bastante juego. Y ademas hay
que tener en cuenta que por los 19 euros que cuesta, la relacion

coste/horas de juego es estupenda. LAF. [Autor de la review)

¢Mas variedad? Pero si precisa-
mente lo mejor de «NFS Most
Wanted» es que incluye mon-
tones de cosas diferentes para
hacer: desde los desafios a la
Blacklist, pasando por las perse-
cuciones policiales, los monto-
nes de coches para tunear... A lo
mejor es que ti esperabas otra
cosa, con algo mas de simula-
cién, por ejemplo, porque, desde
luego, como juego de velocidad
en plan arcade, «NFS Most Wan-
ted» es de lo mas variado y com-
pleto que vas a encontrar ahora
mismo en las tiendas.

FO.L (Autor de la review)

Ski Racing 2006
Puntuacién Micromania

&
Poco profesional
Yo pensaba que este juego iba a
ser una simulacién en condicio-
nes y, la verdad, es divertido, si,
pero de realismo anda mis bien
flojito. m Jose Maria Rodriguez

umm

Yo creo que has confundido el
concepto de juego, porque «Ski
Racing» no pretende ser una si-
mulacién realista, sino un juego
arcade. Entendido como tal, a mi
parece un titulo divertido y agil.
JPV. (Autor de la review)
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TODA UNA VIDA MEﬂBﬂ EN LA FAMILIA...

D HAY VIDAS QUE MARCA EL DESTINO. En
el caso de «El Padrinow, la tuya. El prélogo
del juego te pondra en la piel de... itu padre!
cuando eres alin un mocoso. Tu progenitor,
un "recaudador” de los Corleone, cae en una
emboscada de una familia rival y... bueno, di-
gamos que estas a punto de estrenar orfan-
dad y cobijarte bajo la proteccion del Don.

£ ¢MERECE LA PENA LA VIDA CRIMINAL?
Cuando las cosas vienen asi dadas, pocas
elecciones se pueden hacer. Sélo crecer,
esperar a que tu madre le pida al Don que
te integre en la Familia, por la que tu padre
dio la vida, y ascender en el escalafén de los
Corleone... iquién sabe si hasta lo mds alto!




md es que lo que
- consigue el cine, y mas
concretamente Ho-
llywood, no lo logra na-
die. ¢Como, si no, pue-
er glamour una historia
pleta de crimenes y violencia
explicita? ¢Como pueden ciertos
personajes, con un trasnochado
" concepto del honor, convertirse
en clasicos del cine? &Y como es
posible que 30 afios después de
la pelicula, se esté haciendo un
juego que tiene todas las papele-
tas para emular a su inspiradora
y convertirse, como sus protago-
nistas, en un cldsico del PC? Es
la magia del cine y «El Padrinon»
ya empieza a desplegarla para
invadir tu ordenador.

De «El Padrinon, hasta la fecha,
habiamos visto un pequefio atis-
bo de cémo seria, en la dltima
edicion del E3. Una version que
aun estaba bastante verde y que
no hacia justicia a la realidad

del juego. Pero ahora podemos
decir que es la primera vez que
alguien le ha echado mano a una
version jugable, bastante estable
y avanzada (con sus mas y sus
menos, como puedes imaginar),
aproximadamente finalizada al
80%. Y, esto, équé quiere decir?
Pues que con cosas atin por de-
purar, lo que hemos jugado pinta
muy, pero que muy bien.

Evidentemente, no te vamos
a contar ahora la historia de la
pelicula «El Padrinon, pero el
juego, pese a basarse -iy de una
manera que apunta ser brillan-
te!- en ella, no es exactamente
igual. Vamos por partes.

Ya conoces la historia de la
Familia Corleone por el cine. Y,
en un rapido resumen, tu entras
a formar parte de la misma, en-
trando en una voragine, cada vez
mas compleja y absorbente, de
crimen, poder, luchas entre fa-
milias mafiosas y empatia -que

El Nueva York de los afos 40 no es lugar para
pusilanimes. Los polis lo saben y sélo se rinden ante La fuerza... o el dinero

Entra en la Familia Corleone y
controla todo Nueva York. Con

suerte, podras llegar a ser Padrino

la tendras- con muchos de los
"Corleones” que aparecian en la
peli y repiten presencia aqui.

«El Padrinon, como juego, en-
tra de lleno en un disefio de ac-
cion y aventura, con una ciudad
-Nueva York- por explorar de
arriba a abajo, con unos niveles
de interaccion altisimos -pero
no absolutos- con el entorno
y los personajes secundarios,
un gran guién y un nivel de vio-
lencia tan alto y de tal crudeza
-y sobre todo espantoSamente
realista- que se le va a colocar
un PEGI para mayores de 18 afios
tan grande como un castillo,
adornado con violencia, lenguaje
soez y otras lindezas...

Pero, donde queremos llegar es
a un punto concreto. Asi, como li-

neas maestras de juego... éa que
te suena lo que acabas de leer?
Efectivamente, sea intenciona-
do o no -y nos da que lo es-, a
«El Padrino» todo el mundo le
va a colgar el sambenito de "un
«GTA» basado en la peli” -iva-
mos, confiesa que lo has pensa-
do!... pues nosotros si lo hemos
hecho. Pero, también es verdad,
dicho sea de paso, que no es una
mala comparacion, ¢no crees?

. Nueva York, afios 30. La gran

depresion ha abonado el camino
para el florecimiento desbor-
dante de las familias mafiosas.
Seis de ellas -Tataglia, Corleone,
Sollozzo, Barzini, Stracci y Cu-
neo- se reparten el control

Un peso pesado de los Corleone, como Luca
Brasi, se encargara de ayudarte en tus comienzos. iEs todo un honor!

- Por el honor de la Familia...

u vida no ha sido facil pese a la proteccion que la Familia te ha brindado desde nifio. Pero ya has
crecido y ha llegado el momento de demostrar a los Corleone el respeto que merecen, aceptando sus
ordenes. Y, si eres capaz de impresionar a don Vito, con fuerza y honor, tu future sera brillante...

@ Género: Accion/Aventura
@ Estudios/Compaiia:

E.A. Games/E.A.
@ Distribuidor: Electronic Arts
@ Idioma: Castellano
@ Fecha prevista:

Marzo 2006

@ www.godfathergame.com

< Serds el protagonista
de una aventura estilo
«GTA», ambientada
en la historia de la
peli «El Padrino».

) La accidn se
desarrollara en el
Nueva York de los
afios 40 y 50.

> Tendrds gran libertad
de accibn para
resolver de diferentes
maneras muchas

situaciones.

) El control de los
movimientos y
golpes en las peleas
se realizard en su
totalidad con el ratdn.

> La accidn serd
muy dura y el nivel
de violencia muy
elevado.

< La mayoria de
personajes y
situaciones estardn
sacados de la
pelicula, y adaptados
para que td seas el
protagonista.

Como vivir la peli. Su

29
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*RESION, RES

RESPETO

SUASION. La fuerza serd respeto, y el respeto, poder. Pero vigila si
quieres ser nﬁsomenusllene. Lasuweza y |a persuasién también encontrardn su recompens

-

»» de los barrios de la ciudad.

* Cada una controla ciertos nego-

cios ilegales, mas los servicios
de "proteccion” de comercios.
Un pastel muy sabroso del que
cada una de las familias inten-
ta hacer crecer su pedazo. Los
conflictos, mas o menos graves,
entre familias son inevitables: un
tiroteo aqui, unos muertos alla,
una bomba en un local...

Y ha sido al padre del protago-
nista, tu padre, al que le ha toca-
do la china en esta ocasién. Eso
si, son los negocios, nunca es
personal. 0, al menos, esas son
las apariencias. Pero cuando ves
a tu padre acribillado en el suelo
y el mismisimo Don te abraza y

te aconseja que esperes a crecer
para cobrarte tu venganza... sa-
bes que tu destino esta sellado.

A GOLPES, POR LA FAMILIA

Tu carrera criminal comenzara,
precisamente, encarnando a tu
padre durante unos minutos,
mientras lucha por su vida. Una
lucha indtil, ya que la desventaja
numérica frente a sus verdugos
acaba, inevitablemente, con su

MBIEN LA MAFIA SE RELAJA. Vale, glamour, lo que se dice g!amour, no es que tcngan mucho a!gunos de los
hros de Ia Famma como Sonny, pero es que lo de ser mafioso estresa mucho. Tanto tiro, tanta violencia...

cadaver en la calle. Pero «El
Padrino» ya empieza a meterte
en ambiente. Te descubrira, con
esta estratagema, el sistema de
control basico para la accién,
ademas de introducirte en la
historia. Y serd un sistema de

control... isorprendente!

Con movimientos del ratén,
arriba y abajo, hacia los lados,
pulsando uno o dos botones...
agarras al enemigo, lo zaran-



Los personajes mas carismdticos de la pelicula se encargardn tanto de ensefarte como
de ordenarte las misiones principales. Haz caso a Clemenza, hombre... pero resuelve las situaciones a tu manera.

situaciones dependerdn de tu modo de jugar, y si eres hibil no tiene por qué producirse una guerra de familias...

deas, lo golpeas, le das patadas,

si, sera un juego
lo avisamos.

Es un sistema original, efecti-
vo, casi realista -al final acaba-
ras moviendo el ratén con furia
para golpear mas fuerte, ya ve-
ras- y te mete en ambiente de
una forma alucinante. Pero esto,
amigo, acaba de empezar.

Sablamos que «El Padrino» iba
a basarse en el guion -como
trama principal- de la pelicula
original. Que muchos de los per-
sonajes de la misma aparecerian
en el juego, para lo que se habia

g\,m-.

B

0 crees que ellos la van a tener cuntwgo? Aunque, claro, muchas

trabajado con actores como
James Caan, Robert Duvall, el

crecuerdas cierta arma si-
tuada en los lavabos de un

WWRaurante. con la que
fallecimiento-, etc. asegurando ichael Corleone venga

asi la fidelidad al film... Pero no
nos imagmabamos que el nivel
de fidelidad iba a ser tan eleva-
do, m que se iba a combinar tan
magistralmente como parece
Que ocurTird, con una libertad de
exploracién y accién, y una inte-
raccién con &l entorno tan con-
seguida. Pero, ademds, tu seras
el protagonista directo de mu-
chas de las cosas que sucedian
en 2 pelicula y no tenian un
persomaje responsable,

plos? Veamos...

el intento de asesinato de
su padre? Y la cabeza de
cierto equino, en la cama
de un productor de cine
un tanto discolo? Pues,
ahora, adivina quién se va
a encargar de colocar una
y otra en sus respectivos
destinos... iAcertaste!

/i

El sistema de punteria te va a exigir mucha precision, pero

podras desde eliminar a un enemigo de un tiro a desarmarlo hmpmm‘

Lane |

Tessio, Clemenza, Luca Brasi... iSi es que

estardn todos! Bueno, casi, porque el Michael del juego no serd Al Pacino...

' -
iUNA HISTORIA DE PELICULA!

lwmmmmamuIWJtmvend
caso de «El Padrinos : -
selrlegraréh

enmnuem . Per
mmwmmmmmma
la primera pelicula de la trilogia.

lmmvmuhpﬂmmmum

teasegumque.semdasdassmdeumaraslend
cine, cuando lo veas -en persona- en el juego, te daras cuenta de la

maravilla de ambientacion que se esta creando en «El

: fy/r_ Padrinon y superfect simbiosi con el cie.
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Las primeras horas de juego serdn un gren
tutorial. Desde controlar los menus hasta el sistema de punteria y disparo

Una y otra vez los escenarios, personajes y las
* muacuones del juego te hardn pensar en la pelicula en que se basa.

COMO CREAR EL MAFIOSO PERFECTO

© SOLO TU DECIDIRAS COMO ERES.
Y como luciras tu palmito por el Nue-
va York de los Corleone. «El Padrino»
comienza dejdndote elegir tu aspecto.
Una cuestién menos trivial de lo que
imaginas, por cierto. El editor del per-
sonaje ~basado en el del dltimo «Tiger
Woods»- te deja configurar hasta su
mads pequefio detalle.

D iY VISTETE BIEN! Pero ademds de
tu cara, tendrds que vestirte bien. No
es una cuestion menor, ya que segun
tu aspecto, en ciertos momentos del
juego, algunos personajes te tendran
mas 0 menos respeto, segin como
vistas... iA cuidar tuimagen!

¢Prefieres la persuasion? ¢O crees que con las familias rivales sélo vale la mano
dura? Nueva York es un territorio muy codiciado y ti podras ganarlo de muy distintas maneras...

4 AW 3"
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5. Tus enemigos intentaran asesinar al Don, en una secuencia idéntica a la de fa
pchcula iY preparate porque lo siguiente serd pisarle a fondo y escapar a toda pastilla por las calles de la ciudad!

Ya hemos dicho que tu objetivo

. ~cuando pasan los anos y em-
piezas tu actividad en la familia,
de 1945 a 1955~ no es otro que
ascender en la capula de la Fa-
milia Corleone y quién sabe si
heredar su control. Eso, lo verds
en una de las tres conclusiones
que tendra la version final de «El
Padrinon, y a las que llegaras se-
gun juegues. Pero es justo eso,
el "segun juegues” lo que hard
grande tu historia.

Las primeras horas de juego
seran casi de contacto con el
mundo del hampa. Poco a poco
irds viendo cémo todo lo que
puedes hacer es mucho y abarca

opciones para todos los gustos
-extorsion, sobornos, palizas,
amenazas, encargos... Pero es
que lo mejor es que tendras li-
bertad para tomar decisiones.

Podras ser mds 0 menos violen-
to, sutil, persuasivo, elegante
-si, has leido bien-. Todo (esa es
la promesa) influira en el como
y el cudndo consigas tus objeti-
vos . Podras brindar proteccion
a un tendero -o que él la acep-
te- mediante amenazas, palizas
o destrozos de su local. Si te
pasas, la cosa puede torcerse. Si
sobornas a un poli, hard la vista
gorda con tus chanchullos, pero



si no, lo mismo intenta eliminar-
te... Serdn muchas las variables
y los resultados. Y a las misiones
principales se unirdn decenas de
secundarias. Tu estilo y hasta tu
aspecto, servirdn para imponer
respeto y llegar a un final u otro.

La enormidad que promete «El
Padrino» se complementa a la
perfeccion con sus cientos de

brillantes detalles, que resplan-
decen en la version que hemos
podido probar.

El sistema de punteria y dis-
paro, por ejemplo, te permite
eliminar enemigos en un tiroteo,
si vas de forma muy directa a
resolver estas situaciones, o
desarmarlos con un tiro en el
hombro y, una vez heridos, aga-
rrarlos, presionarlos y sacarles
informacion que podra ser util

i

en el futuro. Ambas opcig
seran buenas, pero una te abrir
caminos que |a otra te cerrard...
Tt decidirds tu destino.

Llegados a este punto... vale,
confesamos nuestra debilidad
por los Corleone en el cine. Nos

sabemos las pelis de memoria,

nos encanta la historia y ama-
mos los personajes. Es algo
que el juego ya tiene ganado de
nuestra parte, lo reconocemos.
Pero, es que, ademas, «El Padri-
no» nos ha dejado con ganas de
mas. Y eso es muy buena seiial.
Nosotros, desde luego, espera-
mos ofrecer nuestros respetos
muy pronto a don Vito. &Y ta, te
animards también? m FO.L

w.udmummw
msm»ahsw
a trabajar poniendo
”‘mmmﬁm
fallecimiento- en el juego.

[




Guerra Mundial y en
primera persona
>la campal
mdmdual tendré
14 niveles que te
llevarén a Francia,
Noruega y Rusia.
< Habrd tres
gersonales un
oina verde, un
francotirador y un
espia, cada uno con
sus habilidades.

> El modo multijugador
para 16 usuarios
incluird un
revolucionario modo
de juego: Sabotaje.

Una combinacién
tinica. Accién tactica
en primera
con el estilo de
«Commandos».

iEntra en accion!

iMenuda cara se nos quedo cuando supimos que «Strike -,- >
hasta primavera! Pero marzo queda a la vuelta de Ja es .‘wa |
poniéndote en forma, soldado, porque la campana aliad: te L .-.L-t, .L-; Y 24,

,M_ 4 -—.

uando Pyro Studios lanz6

¢l primer «Commandos,

-hace ya ocho afos- no

era facilimaginar el éxito

que conseguiria... y mu-

cho menos que daria lugar a una

formidable trilogia de estrategia,

que la mayor parte de los aficiona-
dos guarda entre sus favoritos.

«Commandos» también permi-

ti6 que un estudio espafiol lograse

el reconocimiento mundial, en un

género tan competitivo como la

estrategia. Ahora bien, {qué tal se

Jﬂwc o ur -]ut’a‘. pr

dependiente de los antencres- que
retine lo mejor de tres estilos: ac-
cidn, tactica e infiltracion

ACCION Y MUCHO MAS

Si tienes la sospecha de que, en
realidad, «Strike Force» no es otra
€0Sa mas que una nueva entrega

ommantifsiie=
Strike Force:

de «Commandos», pero basado
en un entorno gréfico 3D y poco
mas, iolvidate! Esto es algo nuevo,
incluso bastante original dentro del
ambito de la accién bélica.

La adopcion de la perspectiva
en primera persona condiciona
por completo la percepcion tactica

—

del entorno en cada mision. Obvia-
mente resulta mas inmersiva, pero
no se trata slo de eso porque, aun
asf, el juego s busca mantener un
cierto toque de estrategia.

Por supuesto habra tiros en canti-
dad, pero sin perder de vista el tipo
de misiones que los "comandos”

Pyro quiere romper de nuevo moldes con

«Strike Force» y dar su toque personal
en un género que toca por primera vez




debian llevar a cabo en la 22 Guerra
Mundial. Controlards a tres perso-
najes: un boina verde, un francoti-
rador y un espia. Por tanto, habra
momentos en que deberas pasar
desapercibido entre los alemanes
y otros en que tendrds que poner a
prueba tu habilidad con las armas
frente a un contraataque nazi...

SOLO O EN COMPANIA

Mientras que algunas misiones se
desarrollan en solitario, en otras
controlards a dos soldados alter-

nativamente. Y es que deberas
planear tacticas para que, con la
sincronizacion de ambos, sea po-
sible superar cada reto.

Esto abrird un montén

de posibilidades tanto

en la estrategia comoenel
desarrollo de cada misidn.
Imagina, por ejemplo, s
al boina verde luchan-

do junto con la resis-

tencia local contra

tropas alemanas,

en una explana-

4

ERANCOTIRADOR

FRANCOTIRADOR

da. Repentinamente, empiezan a
tomar tierra paracaidistas de la
Werhmacht. La cosa se estd po-
niendo fea, asf que decides que el
francotirador suba al Gitimo piso de
una torre parar cubrir las espal-
das de su compafiero...

Y asi serd «Strike For-

ce» continuamente.

T decidirds qué

hacer, la prio-

ridad de tus

objetivos

y qué

tactica desplegarés ante cualquier
situacion. Todas ellas se sucede-
ran mediante una combinacién
de“scripts” y variables de la IA.
iSimplemente genial!

TRES CHICOS HABILIDOSOS

Tres soldados no son muchos. En
«Comandos» eran mas y, si se
compara con otros juegos de ac-
cion tactica, también parecen po-
cos. Pero la accidn estd pensada
para que no eches nada de mencs.
Cada uno tendra una serie de »»

MICROMANIA
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A EL CONTROL DE LOS COMANDOS. El juego esté disefia-
do para un desarrollo en primera persona, pero pulsando la te-
cla “E” puedes obtener una vista en tercera persona muy util

para ver tu posicion respecto al enemigo. Y habra escenas cine-
mudlicas que nos alertardn sobre acontecimientos inesperados.

A 0IDO Y VISTA. Seguiras contando con un radar en la parte in-

ferior de la pantalla donde se mostraran las unidades enemi-
gas y su estado de alerta. Si estin en verde todo estard en cal-
ma, en amarillo habrd sospecha de tu presencia y en rojo in-
dicard alarma, iserd mejor que te ocultes donde puedas..!

4
-w«ivang - & ,
o mm

»» habilidades que les hara me-
jores o peores en determinados
aspectos y situaciones. El boina
verde serd el mejor preparado para
el combate pudiendo manejar ar-
mas pesadas, el espia podra dis-
frazarse de nazi y pasar desaper-
cibido ante las patrul Ias enemigas,
y el francotirador se ¢ 3

el hombre ideal para *e-.f |
zonas a distancia.

CONTEN LA RESPIRAClON

traducird en muchas opciones ticticas,
sin que la accion se vea comprometida

tropas nazis, el ataque silencioso
por la espalda con el cuchilloy con
el hilo del piano. Ademés, tendras
la posibilidad de asistir a un com-
pafiero con un botiquin y, de hecho,
para completar alguna mision, pue-
de ser imprescindible.

En cuanto a las nuevas habili-
dades, podras lanzar bombas de
humo téxico y, sin llegar a ser un
“tiempo bala", también podras ra-
lentizar el tiempo cuando el fran-
cotirador se disponga a abatir aun
blanco y contenga la respiracién.

GOLPES DE MANO EN 1942
Elcontextohistérico de«Commandos:
Strike Forces se sittia en la Europa
de 1.942 y constard de 14 extensos
niveles -agrupados en tres campa-
fias- que te llevaran a la campifia
francesa, a las gélidas costas no-
ruegas y a un Stalingrado devas-
tado por los bombardeos.

La ambientacién serd uno de los
aspectos més cuidados, dado que
uno de los objetivos del proyecto es
lograr que el juego sea muy inmer-
sivo. Ademads, habré multitud de
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meros comandos fueron adiestrados por los britanicos en

junio de 1940, siguiendo instrucciones directas de Churchill?

localizaciones y de escenas cine-
maticas que irdn desvelando la tra-
ma y los objetivos. También, otros
aspectos del desarrollo técnico se
perfilan con una pinta magnifica
como personajes y vehiculos...
Los diseftadores de Pyro han con-
fiado en la tecnologia Renderware
para crear un campo de batalla
realista sin que te sea necesario un
hardware a la dltima. Y, en efecto
la version de preview que hemos
tenido en nuestras manos funcio-
naba a las mil maravillas.
Tampoco tenemos que olvidar
que la ambientacion global se verz
muy reforzada por un apartado
sonoro que -también en esta ver-
sibn- se muestra excelente. Y e
doblaje serd digno de una super-
produccidn, con profesionales que

para conseguir unos cddigos con
los que armar una bomba... O bien,
impedirlo a toda costa.

Sélo quedan unas semanas para
que «Commandos: Strike Forces
esté disponible. Y el toque incon-
fundible que Pyro da a cada uno
de sus proyectos presagia un re-
sultado excelente. Asi que, mu-
chacho, es el momento de
que vayas haciendo el
petate... Volvemos 2 SN
Francia, para darles

: ainfitrartetras  cera a esos malditos _§
eas enemigas como espla  nazis! m LMK
LA

«Strike Force» transformara la
estrategia de «Commandos> en una
experiencia total en accion tictica

£ LA MARCA DE LA CASA. Si por algo ha destacado la saga
«Commandos» ha sido por [a variedad de situaciones tacticas
distintas que ha sido capaz de ofrecer y por el gran desafio
que suponia superarias. Pues, a pesar del estilo completa-
mente distinto de «Strike Forcen estas sefias de identidad se
van a mantener. Cada misién nos presentard un objetivo final,
que exige completar otros secuencialmente. La variedad es-
tard asegurada: lo mismo tienes que eliminar la vigilancia
enemiga, que aguantar una posicidn hasta la llegada de re-
fuerzos o infiltrarte para robar una clave cifrada. A esto hay
que sumar que habrd objetivos secundarios opcionales, que
te dardn mds puntos a la hora de finalizar la misién.




< Nos introducird en un
universo de fantasia en
&l gue la tecnologia se
enfrenta a la magia.
- =‘-dremos elegir entre
tres bandos: los Vinci,
os Aim y una tercera
civilizacion todavia por
descubrir.
Cada raza tendrd sus
propias unidades,
estructuras y
habilidades espeaales.
mdj mundo”
nos permitira escoger
nuestro propio
camino a lo largo de la
campafia individual.

El juego contard con
un acabado gréfico de
primera clase.

Estrategia y fantasia
al 100%. Una de las
ofertas de estrategia

mds originales que
podras encontrar.

() LOS AVANCES DE LOS ‘

Asi que te consideras un e
;Ni siquiera esa arana me
luchando contra un pajaro

| «Rise of Nations» ori-
ginal llegd, hace ahora
un par de afos, sin ha-
cer demasiado ruido y
resultd un excelente ti-
tulo de estrategia en tiempo real,
con nuevas ideas y un original y
apasionante sistema de juego.
Ahora, perdido ya el factor sor-
presa, se prepara el lanzamien-
to de su continuacion que llegara,
claro, en medio de una enorme
expectacion por comprobar si el
listén se mantiene igual de alto.

P

a yran leyenda

atega curtido al que nada puede ya sorprender, ;no?
icatle 20 metros de altura que se mueve a vapor,
fuego? jAh!, eso nos parecia...

Nosotros hemos tenido ocasion
de probarla y tenemos que decir
que, incluso en su estado toda-
via incompleto, «Rise of Legends»
promete reventar todos los regis-
tros de su predecesor.

ESTRATEGIA A VAPOR

Al igual que el juego original, «Rise
of Legends» recurrira al esquema
clsico de la estrategia en tiem-
po real, con gestién de recursos
y construccion de edificios y uni-
dades, investigacion tecnolégica

y, por supuesto, grandes batallas
entre enormes ejércitos. La diferen-
cia més evidente entre este juegoy
su antecesor radica en que donde
el original tenia una ambientacion
histdrica, «Rise of Legends» se de-
sarrollard en un universo de fanta-
sia en el que la ciencia y la tecnolo-

gia se encuentran en continua lu-
cha, la una contra la otra. Si quieres
hacerte una idea aproximada, ima-
gina una mezcla entre la ambien-
tacion “steampunk” de peliculas
como “La Liga de los Hombres Ex-
traordinarios” o “Wild, Wild West”,
junto al embrujo y la magia de “Las

Entra en un mundo de fantasia y
demuestra que eres el mejor estratega
conquistandolo con tus ejércitos




'~ pasan en gran

~¥

medida en los

dibujos e inventos del propio

Mil y Una Noches". De lo més sor-
prendente, £no te parece?

En total el juego incluird tres ban-
dos, cada uno con sus propias uni-
dades, tecnologias y habilidades
especiales. La diferenciacion entre
los bandos serd tan elevada que la
forma en la que jugards con uno de
ellos tendrd poco o nada que ver
con cémo lo hagas con los otros
De momento, eso si, sélo se han
revelado dos de estas facciones. La
primera, los Vinci, son un clan de

ingenieros creadores de maquinas

Leonardo da Vinci?

e estilo wictoriano futurista, con

4m. una civilizacién
2 magia oriental, con
en ¢l aire, mi-

Asi, una vez mas nos encontrare-
mos frente a un sistema de territo-
rios y fronteras mdviles. La idea es
que el terreno que esté bajo nues-
tro control aparecera delimilade
por una frontera que se ird expan-
diendo o contrayendo a lo largo de
la partida. La gracia de la cosa estd
en que sdlo podemos construir en
nuestro propio territorio y, ademds,
nuestras unidades sufrirdn cuando
se muevan por territorio enemigo
amenos que les proporcionemos
suministros mediante las ade- » »

Ciudades flotantes, enormes monstruos
mecénicos... La ambientacién serd sin
duda uno de los puntos fuertes del juego.

(L




( S. En «Rise of Legends» sdlo hay dos recursos: El ti-
monium y la riqueza. El primero se recoge de los yacimientos desper-
digados por el mapa, que son inagotables, pero en ellos sélo pueden
trabajar un ndmero limitado de mineros, asi que necesitamos buscar
varios yacimientos para garantizar un flujo constante de riqueza.

A PODEROSO CABALLERO. El otro recurso, la riqueza sdlo se ob-
tiene enwando caravanas a comerciar. Lo interesante del sistema
de recursos es que existe un tope de cuintos minerales y riqueza
podemos ganar en cada momento, y para aumentarlo tenemos que
desarrollar nuestra tecnologia econdmica.

»» cuadas unidades de apoyo a
las que, claro, habré que defender
a toda costa.

Para aumentar el nimero de los
territorios bajo nuestro control ten-
dremos varias opciones a nuestro
alcance. Podremos ampliar nues-
tra capital a base de irle afiadien-
do nuevos distritos -lo que no sélo
ampliara nuestro territorio, sino
que también nos proporcionard
avances y mejoras tecnolégicas-,
construir nuevas estructuras, como
fortalezas y similares, o bien con-
quistar las estructuras del enemigo.
Y es que al parecer no podremos
fundar nuevas ciudades mas alla
de la capital inicial con la que co-
menzamos las partidas, pero los
mapas contaran con diversas es-
tructuras neutrales que se podran

conquistar y usar. Estas estructuras
iran desde las més simples minas,
Qque oS proporcionaran acceso in-
mediato a nuevos recursos, has-
ta edificios mds originales, como
0asis -que curaran a las unidades
cercanas- 0 posadas -que aumen-
tan nuestro limite de poblacion.

CONQUISTA COMO QUIERAS

Lo bueno es que estas estructuras
podran ser conquistadas por la
fuerza, pero también a través del
comercio o la tecnologia, lo que

promete un buen montén de op-
ciones estratégicas.

En cualquier caso, si finalmen-
te optamos por la fuerza, «Rise of
Legends» incluird un original siste-
ma para la conquista de ciudades
mediante el asalto de unidades de
infanteria. La idea es que podre-
mos atacar las ciudades normal-
mente, para reducir sus puntos de
resitencia a cero y posteriormente
invadirlas, pero también podremos
asaltarlas con una cantidad (una
cantidad elevada, claro) de solda-



UNA CIUDAD EN CRECIMIENTO

£ DE IMPORTANCIA CAPITAL. Las ciudades son el motor que
permite el crecimiento de nuestros territorios. Al principio tie-
nen un tamafo bastante pequefio, pero es posible aumentarlo
afiadiendo grandes estructuras que en el juego se llaman "dis-
tritos”. Los hay de tres tipos diferentes: militares y econémi-
cos que son comunes a los tres bandos, mds un tercero que
es exclusivo de cada faccion. Con ellos no sélo aumentan las
dimensiones de nuestra capital -y por tanto su resistencia, sus
defensas y, sobre todo, el drea de territorio que controla- sino
que también nos proporcionan importantes beneficios, cada
uno en su campo. Por ejemplo, los distritos militares fijan el
nimero maximo de unidades que puedes controlar.

..paﬁ der equilibrar las tres facciones entre si el juego se ha
sometido a un proceso

-

de testeo con cientos de miles de jugadores?

dos que entrardn en su interior para del Mundo”. Basicamente, el jue-  UNA PINTA IMPRESIONANTE

ocuparla. Mientras se esté produ- gonos enfrentardaungranmapa Y a todo lo anterior hay que afia-
ciendo la ocupacién no prodemos dividido en regiones, al estilo del  dirle, ademas, una tecnologia sen-
contar con estos soldados, pero juego de tablero Risk. Cada cillamente espectacular, con unos
si finalmente llegamos a contro- region del mapa equi-  gréficos impresionantes, modelos
lar la ciudad todos ellos volveran vale a un escenarioen  repletos de detalle y unos estupen-
a nuestras filas. Este sistema no tiempo real, y seremos  dos efectos visuales. Es cierto, eso

s6lo reducird el tiempo necesario nosotros los que de-  si, que todavia hay partes del juego
para asediar a los enemigos, ya que cidamos como avan-  que no hemos podido ver -para
incluso las ciudades mas grandes zamos por la cam-  empezar, un bando completo- pero
podrdn ser asaltadas directamen- pafa eligiendo qué el caso es que todo parece tan pro-
te, sin combates previos, sino que regiones queremos  metedor que apenas podemos re-
también potenciard el uso de la ir conquistandoen  sistir las ganas de ver el resto del
infanterfa, algo poco frecuenteen LA GUERRA MUNDIAL cada momento. juego. &Y ti? m LPV.
este tipo de juegos. Por lo que respecta asu

Otro elemento muy original de! se of
juego serdn unos bonos denom-  Lez mos Cada faccion podra invocar hasta a
nados “Dominances”, que sega- 22 g
naréan siendo el primero en alcan- & =made “mmﬂm
zar ciertas condiciones en cuatro  campata 2=l org- \ Mpdnnyw

apartados diferentes del juego: &

W
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LAS CLAVES
= El mundo de j
serd, mé oy

dedicarte a recorrer
Tamriel disfrutando
del entorno y de la
libertad de accién
que te ofrecera.

= Tendrd infinidad

contatar 3
personaje.
Incluira un |tmtente y

PRIMEI PRESIUN

Esto es enorme. Hay

42 MICROMANIA
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NUEStras |propias decisiones: gﬁm ipor,fin, ante la rﬁ%’tﬁﬁm del Ral?

estas alturas, pocos
aficionados a los jue-
gos de rol -si acaso
los mas despistados,
i0 los que no lean Mi-
cromanial- tienen sus ufias en
perfecto estado. La inmensa ma-
yoria, castigados por los nervios,
ya no tenemos dénde morder y
s6lo esperamos a que «The Elder
Scrolls IV: Oblivion» salga cuan-
to antes para "echarle la zarpa”
y comprobar si Bethesda ha in-
cluido todas las ambiciosas pro-

mesas que ha ido dosificando en
los aitimos meses sobre su nuevo
proyecto. ¢Eres de los que adn no
estan nerviosos? Pues prepdrate
una tila, porque venimos dispues-
tos a darte razones para que co-
miences a atacar tus ufas.

(LIBERTAD? ESO ME SUENA...

Es cierto que ¢Oblivion» no es el
primer juego en prometer un de-
sarrollo en el que ti tomes todas
las decisiones. Pero también es
cierto que la anterior entrega de

la serie, eMorrowindy, ofrecia una
gran dosis de libertad, por lo que
si sus creadores anuncian haber
llevado mas alla este concepto,
por lo menos se merecen un voto
de confianza.

Pero es que, ademds, lo que he-
mos podido ver hasta ahora no po-

/

dria tener mejor aspecto: un mun-
do visualmente increible,habitado
por centenares de personajes y
criaturas, ciudades, sociedades
secretas, dungeons, conspiracio-
nesy peligros... para que te hagas
una idea de cudnto influird el modo
en que juegues en «Oblivions, aqui

Descubre el mundo de Tamriel y afronta

sus numerosos peligros para evitar que
se abran las puertas del infierno



van dos cifras: completar el juego
te podra llevar 300 horas, sin de-
dicarle a visitar todos los lugares,
hablar con todos los personajes ni
cumplir todas las misiones. Porque
si asilo hicieras, la cifra podria dis-
pararse y llegar hasta las i500 ho-
ras! Asombroso, éverdad?...

DECISIONES, DECISIONES...

Desde el principio del juego, i de-
cidirds. Comenzaras en una pri-
sion, en la capital del vasto mundo
de Tamriel. El mismisimo Empera-

y nombrard guar-

antes de morir,

eras llevar a su

del trono que

y la Gnica capaz

tad y decisiones. Porque para crear
atu personaje escogerds entre mul-
titud de razas, clases y profesiones,
pero ademds podrés editar éstasy
configurarias tal y como se adapten
mejor a tu forma de jugar.
&Querrds ser un mago y dedicar-
te a combatir por medio de conju-
ros? Bien, elige entre las seis escue-
las de magia, aprende hechizos y
editalos para modificarlos sino te
convencen. Utiliza un bastén para
lanzar conjuros en forma de pro-
yectiles o, si no quieres renunciar

al combate cuerpo a cuerpo, po-
drés ser mago y guerrero,
utilizandounarmay

la magia, simul- B
taneamente...

En cualquier caso, com- i
probaras los alucinantes &
efectos gréficos desarro-
llados para cada conjuro:
niebla, fuego, invisibilidad..
un completo espectaculo ez
visual y de fisica, -
gentileza del mo- "‘ =~
torHavok. »» g

y )
Vg
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() L0S AVANCES

« INCLUSO LOS CONJU-
| ROS del juego podran ser
| editados y sufrir las co-
rrespondientes modifica-
ciones: crear un nuevo he-
chizo o cambiar el efectos
de uno existente, o bien
los ingredientes necesa-
rios... los fans de los he-
chizos quedarin mds que
satisfechos con el sistema
de magia de «Oblivionn.

< HASTA LAS CEJAS.

| simplemente, podrds edi-
| tar todos y cada uno de
los rasgos faciales de tu
personaje. La nariz, las

| mejillas, el pelo, orejas,

| barbilla, ojos, complexién
| general... y por supues-

| to, laraza, su edad y, tal

| ycomo es habitual en la

| serie «The Elder Scrollsn,
| su signo de nacimiento,

| <« PONSELO Y VERAS.
Cada objeto del equipo de

\ tu personaje, una vez in-

corporado al mismo, ten-
| dra su correspondiente
representacion en su fi-
gura: vestimenta, piezas

{ de armadura, armas, es-

| cudos... incluso todos los
| pequefios objetos mas di-
| ficiles de apreciar, como

| colgantes o anillos.

»» DE AQUI PARA ALLA

¢Cémo te desplazards por Ta-
mriel? Los chicos de Bethesda se
han dado cuenta de que el enorme
tamano de este mundo, lieno de
paisajes y ciudades de todo tipo,
podria hacer lento y algo pesado
el desarrollo del juego, especial-
mente si nuestro personaje ha de
cumplir una misién de un extre-
mo a otro del mapa. Por tanto,
en «Obliviony, cuando conozcas
tu destino, podras marcario en el
mapa y, si has estado alli anterior-
mente, viajar automaticamente

hasta ese lugar, afadiéndose el
tiempo de juego transcurrido du-
rante el trayecto.

Otra opcidn serd la de obtener
un caballo para desplazarte mas
rapido. Pero, sobre todo al princi-
pio, te recomendamos que vayas a
pie disfrutando de todos los apabu-
llantes detalles de Tamriel: los bos-
ques con una increible vegetacion
animada, animales correteando,
el agua corriendo... y las sorpre-
sas, agradables o no, que te pue-
den aguardar al doblar el camino.
Disfrutards de una sensacion de

Tu personaje es unico, puedes cambiar
cada rasgo de su apariencia y elegir y
modificar sus talentos y habilidades

inmersion total, apoyada por un
nivel técnico sobresaliente.

LOS HABITANTES
Pronto descubrirds que «Oblivions
serd un mundo habitado tanto por
criaturas hostiles o neutrales como
por personajes amigables dispues-
tos ala charla. Habra miles y miles
de lineas de didlogos en el juego
~-traducidos al castellanc-, y co-
nociendo y hablando con todos los
personajes podras encontrar mi-
siones, unirte a distintos gremios,
mejorar tus relaciones con deter-
minados grupos o saber mas del
mundo que te rodea y comprobar
que Tamrriel estd totalmente vivo.
Comunicarte con ellos serd una
gozada gracias a la variedad de ex-
presiones que utilizaran, ademas




COMO CUALQUIER CIUDAD

£ UNO DE LOS ASPECTOS MAS EXTRAORDINARIOS de
«Oblivion» es el uso de "Radiant”, el sistema de |A que pro-
porciona al mundo de Tamriel unas ciudades habitadas por
personajes que parecen realmente vivos. Cuando recorras las
calles de cualquier poblacién, podras ver como un montén de
ciudadanos pasean, trabajan, duermen, se pelean, canturrean
despreocupadamente o charlan entre si. Hablando con ellos
se nos revelaran detalles de la historia, conseguiremos misio-
nes o simplemente hablaremos de temas sin importancia. A
veces son conversaciones importantes y otras veces no, pero
siempre aumentan nuestra capacidad de inmersion y nos ha-
cen sentir que vivimos en el fascinante mundo de Tamriel.

=

ntre los actores que han puesto las
estan Patrick Stewart, Sean -Boromir-

voces originales al juego
Bean y Terence Stamp?

Sl

de la sincronizacion entre didlogos
y movimientos faciales -sus ojos y
boca se moverdn, acompafiando
lo que digan- que le proporcionard
aun mayor realismo.

A QUE ME DEDICO?

Te lo decimos una vez mas: a lo
que quieras. Esto es «Oblivion, y
t decidiras si entregarte en cuerpo
y alma a resolver la trama centra
o disfrutar de cada rincén de Ta-
mriel y las misiones secundarias
Si unirte a uno u otro gremio, ser
bueno o malo, atacar de un modo

as U otras habi-
storia y ori-

do decenas

e sorprender
or un desarrollo
redecirenel
rards a ser el
aventura cldsi-
2 te convertirds

viony para ofre-
mil facetas distin-

r?-a' 5 I.,
: ¢ l
) : !

| -!nit--f

Desde un paisaje a una construccion,
el disefio artistico serd increible.

puertas y cofres que te encontra-
ras. Cada cerradura estard forma-
da por cinco huecos, y en funcién
de su dificultad uno 0 més de éstos
habran de ser forzados. Contaras
con un nimero limitado de ganzias
~-Que se romperan con cierta facili-
dad- y habrds de subir con la gan-
2ia los dispositivos bajados en los
huecos. Es cuestién de emplear tu
habilidad u optar por hacerlo auto-
maticamente, en cuyo caso y seglin
el nivel que tenga tu personaje para
abrir cerraduras, se gastaran mas o
menos ganzias. ¢Suena complejo?
Nada de eso, es todo un minijuego
sencillo y divertido. Un detalle mas
para un juego que estard repleto
de ellos, como la fisica aplicada
a cada objeto, que podrés coger,
lanzar, ver como rebota, aprove-

charte de sus efectos..., la IA de ( ﬁ;/
los personajes, las posibilidades § ;
de los combates... '

¢SERA CIERTO?

Pues parece que si. Parece que
los cuatro afios de desarrollo de
«Oblivion» dardn como fruto el
juego de rol que los aficionados

al género sofiabamos, mejo-
rando todo lo que habiamos
visto y jugado hasta el mo- 8
mento. Queda el paso final, S¥
que tengamos el juegoen 8%
las manos y entremos en

Tamriel para vivir

cientos de ho-

ras de aventy- °

ras y emociones

inolvidables.
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§ | Enuna guerraxiEpropor

era facil que, por lo me-
nos, el nombre de ¢He-
roes of Might & Magic»
te suene, ya que ha com-
puesto una serie de cua-
tro juegos de estrategia basados en
un universo de rol que, desde 1995,
ofrecieron una combinacion de es-
trategia por turnos con rol, gestion
de recursos, construccién de edifi-
cios, etc. Una férmula con la que
3D0 y New World Computing die-
ron vida a excelentes titulos y que,
cuando parecia agotada, Nival In-
teractive y Ubi Soft reviven con el

noble objetivo de relanzar y poner
al dia en todos sus aspectos, desde
la jugabilidad al apartado técnico.
Un completo lavado de cara para
presentar un juego nuevo... con sa-
bor a clasico.

MAPA ARRIBA, MAPA ABAJO

No te equivoques, no todo ha cam-
biado. Ahora tu personaje debe-
ra seguir recorriendo el mapa del
mundo y por medio de éste reco-
ger recursos naturales como oro,
madera o azufre, encontrarse con
eventos, criaturas y, por supuesto,

_el disefio de personajes y criaturas es
de Olivier Ledroit, autor de la serie dg
comics “The Black Moon Chronicles™

ciones epicas, la unica solucion p§r§falvar eI! mundo;
‘ i L 4 B

Explora el mapa, recoge recursos y
enfrentarte
muﬁrb-;l‘ con

otras facciones y

combates. Al tiempo, en tu ciu-
dad construirds estructuras que
te proporcionen nuevas unidades
0 mejoras para éstas y tus héroes,
y todo para conseguir un ejército
capaz de enfrentarse a todo lo que
se le ponga por delante.

Seis son las facciones que parti-
ciparan en esta guerra: Haven, In-
ferno, Academy, Dungeon, Necré-
polis y Sylvan, y en ellas encontra-
rés criaturas como effos, demonios,
zombies, caballeros... La capacidad
de personalizacion de un ejército
s muy alta, con doscientas habili-
dades, decenas de conjuros y can-

tidad de artefactos y objetos para
que ni tus héroes ni tampoco sus
tropas puedan ser parecidas a las
de otros bandos.

El trasfondo ha sido realmente
cuidado y se quiere dar coherencia
a todo lo de los juegos anteriores,
darle forma y hacerlo aGin mas os-
curo y detallado. Un proceso im-
portante porque los apocalipticos
acontecimientos de la campafa de
tHeroes of Might & Magic V» ten-
dran consecuencias en futuros jue-
g0s. Serd un mundo que evolucio-
nard y sufrird los cambios del paso
del tiempoy las guerras.




£Y LOS CAMBIOS?
Las novedades tendran cabida es-
pecialmente en dos terrenos: grafi-
cos Y jugabilidad. En el primer caso,
ahora estaremos en un mundo 3D
en el que podras desplazar la cé-
mara y observar todos sus deta-
lles. Las batallas serdn una buena
prueba, llenas de efectos visuales y
con detalles como la animacién de
la vegetacion o las animaciones de
las criaturas, esperando su turno
para atacar. El componente tactico
de estos combates seguird siendo
clave, desde la seleccion y el des-
pliegue inicial de tus tropas hasta
el movimiento, la barra de inicia-
tiva o los obstdculos del terreno,
formado por un tablero similar al
del juego del ajedrez.

Y la jugabilidad sera otro de los
elementos novedosos en ¢Heroes
of Might & Magic V»: se podran au-

tomatizar factores como el desplie-
gue o el combate completo, per-
sonalizar las partidas multijugador
con limites de tiempo, objetivos o
tamafio del mapa -lo que permite
partidas répidas- y un montdn de
opciones mas, ademas de optar
entre combates por turnos o en
tiempo real. Por si fuera poco, ha-
odos multijugador,

*

.

m El desarrollo de una partida
es, a grandes rasgos, bastante
similar al de la nueva versién.

£ EL MODO GHOST pretende agilizar las partidas multijugador.
Durante el turno del rival te desplazas por un mapa paralelo casi
idéntico en el que conseguirds distintas recompensas al tiempo
que puedes, por ejemplo, volver criaturas neutrales contra tu
rival. Cuanto mds tarde éste en mover, mas opciones tienes ti
de conseguir beneficios para ti o desventajas para él.




< Podremos levantar
toda la isla de
Manhattan desde sus
cimientos.

= La distribucién de
las calles seré fiel al
mapa de Nueva York.

— Ahmm
podremos r
mds de 100 tipos de
negocios diferentes.

< Podremos incluir
los edificios y
monumentos mas

Numv.ﬁfhm"

< Nuestra ciudad estard
poblada por més de
£0.000 habitantes
virtuales.

Construye Nueva
York. Jugabilidad y
realismo de la mano
en un prometedor
juego de gestion.

<)LOS AVANCES DE LOS

1\#

L& civdad de; UE%BJQ]"( iha soportada lmucrl?.f."l_; muy duras
proehas enpuhistoria pera esta por.verfueses capaz
Er7ib] PR oN s UES A5 M anazas

deisuperarlagna

levantandol ii 5 2 ‘?’L It

esde que aparecio el

«SimCity» original,

I -alld por los tiempos

de Maricastaia- los

juegos de construc-

cion y desarrollo de ciudades

se han prodigado con bastante

frecuencia en PC y «Tycoon City

New York» es un ejemplo mas de

ello. Lo que resultard novedoso

en esta ocasion es la posibilidad

de construir una ciudad real, o

mas bien, parte de esta ciudad,

y s que lo que este juego quiere

proponer es nada menos que re-

construir a nuestro gusto la isla
de Manhattan.

iNEW YORK, NEW YORK!

El sistema de juego de eNew York
City Tycoon» serd muy similar a
lo que es habitual en este tipo de
juegos. Partiremos del mapa real

de la isla de Manhattan, pero sin
edificios -0 sea, sélo con solares
delimitados por el trazado de las
calles- y sobre él iremos cons-
truyendo edificios de diferentes
tipos a elegir de entre una largui-
sima lista de posibilidades, des-
de viviendas a comercios de todo
tipo, locales de ocio, escuelas...
Cada uno con miiltiples alterna-
tivas de tamafio y presentacidn.
Luego, los habitantes de la ciudad
usardn estos edificios en mayor o
menor medida, -dependiendo de
lo acertado de su ubicacién- lo

5/MIESIITAS
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que nos hard ganar dinero con el
que podremos seguir construyen-
do edificios.

Uno de los aspectos mads intere-
santes del juego es que no poten-
ciard el aspecto competitivo y es
que aunque habra, desde luego,
otros jugadores controlados por
la 1A del juego, estos se dedicaran
sobre todo a construir los tipos
de negocios que no elijamos, de
forma que no entraran en compe-
tencia directa con nosotros. Dicho
esto, el juego tendra, desde luego,
objetivos que tendremos que ir

..5egU loscreadores de «Tycoon City
uﬁ?%m» no se puede perder, snlg se
puede ganar, mas 0 menos deprisa‘




Llena de edificios la isla de Manhattan
y haz una fortuna atendiendo las
demandas de sus habitantes

cumpliendo para poder avanzar.
Asi, se incluird una campaia que
nos llevard a levantar la ciudad,
barrio a barrio. Para cada uno de
ellos tendremos que conseguir
una serie de requisitos, tales como
ganar una cierta cantidad de di-
nero o aumentar la poblacién. Al
lograrlo, ganaremos acceso a un
nuevo barrio -que se unird a los
ya abiertos, haciendo la ciudad
cada vez més grande- y, ademas,
obtendremos recompensas, como
fiestas organizadas espontdnea-
mente por los habitantes o, so-
bre todo, la posibilidad de cons-

ios mas famosos
York: la Estatua de la
Edificio Chrysler, el
y asi hasta com-
orme lista de emble-
rucciones con las
crear el famoso

w

A VISTA DE PAJARO

tzcnoldgico de altura,
damente parece
n City New York esta-
damente dotado en este

aspecto. Asi, por ejemplo, el sis-
tema de cdmaras del juego nos
permitira pasar con total fluidez
de un nivel de zoom alejadisi-
mo, que abarcara practicamen-
te todo Manhattan de un vistazo,
a un primer plano de cualquie-
ra de los habitantes de nuestra
ciudad. Une esto a la posibilidad
de mantener en pantalla mas de
60.000 ciudadanos de manera si-
multdnea y lo que te queda es un
nivel de potencia poco habitual
en un juego de este tipo.

Vamos, que si toda la vida has
deseado hacer un viajecito a la
Gran Manzana, mejor no te apre-
sures en sacar los billetes, por-
que es muy posible que con este
juego puedas disfrutar de toda la
magia de la “ciudad que nunca
duerme” sin moverte de la silla
frente a tu PC. m LRV

LA VOZ DE LA CALLE

B RE SAS MONUMENTALES. Ademas de los objetivos
principales habra objetivos secundarios que responderén a pe-
ticiones concretas de los habitantes. De vez en cuando podre-
mos centrar la cdmara sobre uno o mas ciudadanos y escuchar
directamente de sus labios una serie de peticiones, que gene-
ralmente son quejas por la falta de de edificios de algun tipo.
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TOCA Race Driver 3

Monoplazas, bolidos G7; turismos de competicion, rallies, Formula Indy, camiones, monstrups 4X4,
buggies, clasicos detodos Jos tiempos... Nofalta de nada ;Cortadoras de cesped? Pues mira, resulta
gue de eso tambien tenemos. jUUe 7, que va en serio!

FICHA TECNICA : W L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN I L0 OUE HAY OUE TENER = B MICROMANIA RECOMIENDA
Genero: Velocidad ‘2‘ ﬁ\ > Modos de juego: 3 »CPU: »CPU:
idioma: Castellano (textes y voces) » Niveles de dificultad: 2 AMD Athion XP 2700+ Pentium Il 1.4 GHz
Estudio/Compadia: Codemasters "w: vehiculos: Mas de 50 bl”(;: .mg
Distribuidor: Proein - N°* de DVDs: 1 > Clases de competiciones:
) Lanzamiento: 24 febrero - PYP Rec.: 4999 € 35 categorias » Tarjeta 30: » Espacio en disco: 6 GB
'i Web: es.codemasters.com/games/ ?gameid=1746 nVidia GeForce 5900 128 M8 » Tarjeta 30: 32 MB
—

Informacion, videos y también trucos y cddigos. g Conexién: » Conexién:

56 Kbps
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Auphmmam-wmymmhmmmusumn
el realismo como la conduccién arcade en «TOCA Race Driver 3» encontrards un desafio 2 tu medida.

Aumu-memn“-
pelo de tontos y no te lo van a poner ficil en ningin momento.
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A No te cansards de admirar la calidad visual de todos los vehiculos, si es Atu*h%mﬂﬂﬂhmmmmmmwmuuwm
que dan ganas hasta de tocar el monitor para arrancaries las pegatinas. los Clio, hasta otros que no te puedes ni imaginar... iHasta un cortacesped puedes pilotar, si te da la gana!

osaficionados a laveloci-  vilisticas que recrean fielmente Ademds, el sistema de contro

ie las competiciones real i -4 &-are s = h e
{TOCARace e esla  madamens60¢ iiﬁi‘ bgbeles-: El pilotaje es genial por su grado de ko se pode conhcr al
referencia en cuanto a s- - control y se adapta a todos los niveles 2 FET=TIETATE RS

muladores automovilist- . ; i g es recomendable un conjunts
cos se refiere. Para todos los de- b con sus modos de arcade Yy simulacion g de volante y pedales, sobre tode

mds, lo mejor es dejar que hablen  Ahora, que s aparte de nimeros T y para los pilotos con experiencia
los nimeros de estaterceraentre-  quieres sdlo tienes que que elijan el modo de dificultad
ga: Mas de 50 vehiculos basados  segur para descubrirlo CONDUCE 0 PILOTA reacciones estan tan bien ajusta-  “simulacion”, en el que las reac-
en modelos reales, con licencia  gue e debajoelcapdde Paraempezar,sieresnuevoenel  das que te permite pilotar como  ciones de coche son extrema- »»

oficial, en 35 categorias automo-  «TOCA Race Drver 3. mundo del motor y las palabras  un profesional pero, a la vez, dan-

"realismo” y "simulacién” te mos-  do un gran espectaculo.
=) lareferencia G

quean, estas de suerte, por-
TOCA Race Driver 2

que una de las novedades
de esla tercera entrega
s un modo de dificul-

P Mientras que esta nueva entrega tiens . »
modos de simulacién y arcade, la referenca tad no.rmal .COI'I -
estd mds dirigida a pilotos expertos : clara orientacién arca-
P La A es excelente en ambos titulos, pero &0 «T0CA 2» se ha vuelto mds de. 0]0. €50 NO quiere
humana e impredecible. decir que el coche vaya

modos o y posdicades de configuracion. om g
o simg oocbaiv Sk vncdg s o o2 A aiir "solito”, pero sus



A También hay un hueco para los amantes del tuning, que van
a disfrutar con la instalacién de kits de mejora de todo tipo.

A La tensién y la adrenalina estin

en todo momento, porque todas las carreras estdn plagadas de efectos visuales
de roces, explosiones del tubo de escape, frenos al rojo vivo y las huellas de los derrapes sobre el asfalto.

|

“3.-.-:‘--—-«- :ﬁ

Ahdﬂsmﬁ*bﬂuhhﬂmﬂ“nhﬂu‘bﬂlhﬁﬂnh

detalles y al milimetro utilizando la més avanzada tecnologia GPS.

FESTIN DE AUTOMOVILISMO

] ucmmmuwmomsm-smd-

gantesca y abarca desde monoplazas o turismos hasta camiones,

rallies, buggies, 4x4, GT y muchos mds. Lo bueno del caso es que el

realismo del juego es tan impresionante que cada tipo de vehiculo
completamente

transmite unas sensaciones diferentes, loque en la
préctica es como si tuviéramos muchos juegos diferentes en uno.

54  MICROMANIA

Aﬂwuhpﬂihdﬁmm”hsmin-lu
sancionado.

competiciones reales, no debes abusar de recortar las curvas o seris

»# damente realistas. Y es que el
motor de fisica es capaz de mane-
jar cientos de variables, desde la
superficie del trazado, hasta la cli-
matologia, los daflos, los reglajes...
para conseguir unas sensaciones
sencillamente increibles.

Pero no creas que para subir al
podio basta con dominar la técni-
ca de la conduccién, porque tam-
bién tienes que estar pero que muy
al loro de tus rivales. Su destreza
va creciendo con el nivel
de dificultad y la ca-
tegoria de la com-
peticién, peroen
todos los casos
poseen una |A
agresiva, mas
humana que
nunca, asi que
preparate a es-

quivar las salidas de pista y acci-
dentes provocados con toda inten-
cién por tus osados rivales.

UNA CARRERA PROFESIONAL
A la hora de ponernos al volante
nos encontramos con tres modos
de juego diferentes. Por un lado
estan la “carrera profesional” -en
la que accedemos a las diversas
categorias completandolas se-
cuencialmente- y el modo si-

M -

® Ia

mulacién, con opciones como la
‘carrera rapida” y la “contrarre-
loj". Pero si quieres vivir de lleno el
mundo de la competicion el modo
“giramundial” aporta ese toque de
aventura marca de la casa de la
serie ¢TOCA. El objetivo es forjar-
nos una carrera de piloto profesio-
nal en la disciplina elegida y para
ello contamos con unas excelen-
tes secuencias cinematicas
que nos meten de lleno en
7 el ambiente “racing” y con
¢ manager que nos va

w

/




4 Bl sistema de repeticiones te permite disfrutar una y otra vez de tus carreras mds espectaculares, aunque no
reproduccién.

hubiera estado de mas que incluyera alguna opcién mis de

as'

#I0LaY

JereK e

1E“ueﬂmdmd “juego sucio” de dar toques estd mas o menas permitido segin la
categoria, pero, eso si, debes ser un maestro para no daftar tu vehiculo y quedarte fuera de la carrera.

»:- ;Y te has cansado de la Férmula 17~
Pues te quedan otras 34 categorias
con las que seguir pisando a fondo

contando todos los detalles de los
coches, el estilo de la competicién
consejos, efc.

FORMULA DE LUJO

Por lo demds, toda esta jugabili-
dad no podria haberse puesto en
préctica sin un colosal motor 30
que ademds de regalamos la vis-
1a con coches y circuitos con una
calidad gréfica fotorrealistica sir
precedentes, nos transmite una
sensacion de velocidad indescrip-
tible. Todo ello con una admirable
optimizacién, que lo hace funcio-

« NF5 Most Wanted

Descutre ¢ apasionante mundo

0% tunng. as carreras under-
arcade.

«TOCA Race Driver 3, es eviden-
te, nos ha entusiasmado en fodas
las facetas claves del género, pues
posee un pilotaje apasionante, una
jugabilidad de otra galaxia, una IA
de campeonato, unos graficos y un
sonido de vanguardia y una sensa-
cién de velocidad perfecta. Todo
50 junto hace que la experiencia
de juego sea tan infensa que fe en-
trarén ganas de ponerle escobillas
limpiaparabrisas al monitor. {le
atreverds a pilotarlc? m ATJ

& La variedad es total. Muy poco o nada tiene que ver pilotar un pequefio
kart con ponerte al volante de un camidn de 50 toneladas.

0 LA SENSACION DE VELOCIDAD es tan extrema que pondrd a
prueba tus reflejos y sangre fria para no frenar antes de tiempo.
Y es que ademds del fulgurante motor 3D las cAmaras subjetivas
trasladan los rebotes de las suspensiones. Olvidate del tipico efecto
de otros titulos que parece que controlas un coche que se desliza,
‘aqui sientes que realmente vas rodando.

0 EL SONIDO también dispara la sensacion de velocidad con el
ruido de rodamiento de los neumdticos o el sonido del viento es-

engranaje de la caja de cambios o el chirrido de los frenos.

REVOLUCIONA LA mmm!ﬂnﬁuﬁ*
enorme que se adapta a

fu-'l*-h
ﬁdﬂmhwﬁl*nﬁl-
n;ﬂ,“ﬂﬁ-nmm

r

El sistema de control es genial, tanto
en el nivel realista como en el arcade.

!}Lanpeﬁuulla&hﬂmﬂw
pocas opciones de reproduccion.
u‘ﬁm:.wumlem?

MODO INDIVIDUAL

» DEMUESTRA OUE HAS NACIDO PARA :;vs.m
aceptando el desafio de ser el o
ﬁ'—fﬁh'w*pﬁb*

MODO MULTIJUGADOR
-usumuumr:unhu:q
hpl- nada coma los piques con los colegas

Ppara quedarte can sus pegatinas.
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La guerra mas tactrca

e

Bhtzkr"

3Un desembarco japonés? Ra’pidn, ponte a cavar trincheras, camufia los carros de combate, levanta
empalizadas y pide refuerzos al estado mayor. ;Y los recursas, dices? Olvidate de eso, jestds en guerral

FICHA TECNICA

¥ 12

INFOMANIA

www.cdv-blitzkrieg.com Bastante

uegos de estrategia de
la 2* Guerra Mundial hay
muchos: sesudos, por tur-
nos, tacticos, espectacu-
lares, facilitos pera poco
realistas... y precisamente uno
de los principales méritos de la
saga «Blitzkr
¢ho un huec:

repeticion de lo mismo.
RAPIDEZ Y RIGOR

Su secreto es sen
un sistema

zarandajas- con un enorme
despliegue de unidades, cada
una con montones de acciones
disponibles. Vamos, que vas a
tener que “estudiar” para sacar
adelante las misiones.

Pero vayamos por partes...
«Blitzkrieg 2» te pone en la piel

de un oficial de cualquiera de las
tres superpotencias implicadas
en la 2* Guerra Mundial, a saber:
Alemania, los Estados Unidos y
la Unién Soviética. Cada uno de
estos bandos tiene su propia
campafia -ambientadas en su
correspondiente frente de la gue-

) lareferencia &=

Blitzkrieg

P Los dos plantean un sistema tictico sin ges-
tién de unidades y cenlrado en el combate.

P La diferencia que mis salta a la vistaes o
nuevo apartado grifico en 3D de «Blitzkrieg 2».

> En «Blitzkrieg 2» no puedes reemplazar las bajas en combate, como sucedia
en «Blitzhriegy. aunque si puedes pedir refuerzos.




que saber bien las virtudes y defectos de tus unidades. [Y hay 250 distintas!

para que suban su experiencia y sean mejores

rra-, divididas a su vez en cuatro De,
episodios, En estos episodios  z0s
vas superando una serie de pe-  ba
quedas misiones para terminar  ac
disputando una batalla histérica
a gran escala. Tu trabajo, basica-
mente, es organizar los efectivos
que se te asignan para cumplir
los objetivos de la mision.

Las misiones son muy claras y
su dificultad aumenta progresiva-
mente. Al principio, seguro que te
apahas con avanzar en plan “ten-
80 mds tanques que nadie”, pero
luego te veras obligado a recapa-
cilar sobre tu estrategia de juego
¥ aqui es donde la cosa comienza
a ponerse interesante.

a porque se
que le des
dad tiene unas
fficas y unas

- Dirige a tus tropas y lévalas a la
victoria, en multipes batallas histdricas

i - de la Segunda Guerra Mundial

& Conviérlete en un comandante de campo y cumple con tu mision, pero culdado, para alcanzar ¢l éxito tendris

4 A medida que vas superando misiones puedes asignar comandantes a los distintos cuerpos de tu ejéreito
combatientes.

4 El apoyo de la aviacién es fundamental en casi todas las misiones.
Un bombardeo a tiempo puede darte la victoria... o la derrota.

ATAQUE Y DEFENSA. Todas las misiones del juego se estructu-
ran en dos tipos: aquellas en las que tienes que atacar y aquellas
en las que tienes que defender. Normaimente los objetivos cam-
bian, a veces se trata de tomar una posicion, o de recuperar un
prototipo capturado por el enemigo, o establecer contacto con
un contingente rodeado... pero el resultado es siempre el mismo:
tienes que realizar una incursién en territorio enemigo o bien so-

portar una serie de embestidas sin perder ia posicidn. ‘

MICROVANIA
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& Cada uno de los ejércitos enfrentados tiene sus
propias unidades, diferentes a las del resto.

+- Los 250 tipos de unidades diferentes

hacen de éste uno de los juegos mas
completos -y complejos- del género

»» MENUDA EXPERIENCIA
Alfinal de las misiones, segun las
bajas y la efectividad, en general,
de tu labor, se te otorgan puntos
que te permiten asignar coman-
dantes a los distintos bataliones
de tus tropas. Con ellos puedes
ir subiéndolas de nivel hasta con-
vertir a tu ejército en una auténti-
¢a maquina imparable.

Por si todo esto fuera poco el
juego tiene tantas unidades que
se hace necesario consultar...
iuna enciclopedia! (incluida en
el juego, en plan «Civilizations). Y
mds te vale hacerlo, porque aun-
que las misiones son intuitivas y
directas, te estrellards una y otra
vez con el enemigo si no sabes
lo que tienes entre manos. cQue
no te lo crees? Pues ya nos dirds
cémo vas a gestionar las 250

unidades histdricas incluidas, de
las que 60 son lipos distintos de
infanteria. iLo nunca visto!

MAS BONITO

Quizd el taln de Aquiles de la se-
rie hasta ahora era su apartado
gréfico, en 20 y algo anticuado
ya para los tiempos que corren.
Pero eso también se ha resueito
en «Blitzkrieg 2», que incorpora
un aspecto mucho mds espec-
tacular, en tres dimensiones,

« Panzers |l
] mismo estilo, también tactica
en tiempo real, con un apartado

gréfico espectaculac
P Mis inl. MM 132 > Nota: 93

los de la Segunda Guerra Mundial, como el del Pacifico, of de Francia,
dﬂhhﬂhhodkﬁ.ﬂﬁnﬂ-hph*“iﬂ-th

A Las explosiones son espectaculares. Pero, ojo, mucho
cuidado si te pillan cerca.

con 200m y libertad de cdmara
y con estupendos efectos visua-
les que casi te hardn saltar de la
silla cuando destruyas una uni-
dad enemiga y la veas explotar.
Probablemente el nivel de zoom
podria ser mayor o las unidades
més grandes, pero lo cierfo es
que el juego tiene la virtud de no
resultar nunca incémodo en nin-
Runa de sus perspectivas, y eso,
en un titulo de estrategia con cé-
mara libre, no estd nada mal.
Como ves «Blitzkrieg 2» ofre-
ce mucha diversion aunque sin
abandonar el rigor que, pensa-
mos, debe existir en todo juego
que se autoproclame histérico.
Una férmula "secreta” que no de-
fraudard a nadie. m LEC.

4 En el juego se suceden las misiones nocturnas y diurnas. y también
cambia el clima. {Qué tal una batalla pasada por agua?

@ EL EDITOR. El juego incluye un potente editor para disefiar
mapas y misiones, aunque por desgracia en el manual en papel
no se dice una palabra acerca de él. Al instalarlo, eso si, se creaen
tu disco duro un POF con el manual especifico del editor, de 137

paginas y ~hay que fastidiarse- en inglés.
1D LA POTENCIA SIN CONTROL... En fin, que es una pena que
una herramienta tan Gtil nos llegue en estas condiciones. Porque

‘encima en la caja se anuncia “un manual completo en el CD” para
¢l editor de niveles. Claro que nadie dice que estd en inglés. En fin,
que el que esté interesado en utilizar el editor tendrd que ponerse
las gatas traductoras y echarle muchas ganas... iy!

VICTORIA O MUERTE. Vive toda la emocidn de dirigir

unidades militares absolutamente realistas en la
Segunda Guerra Mundial en cualguiera de los tres bandos

Mﬁh”hMmMMﬁd

SRAFICOS . \
CooEEw L0 OUE NOS GUSTA
50NIDO l‘:mmullhthdduuudﬁm
directo, accesible y,
CECEEw rigido, s
JUGABILIDAD La enorme interaccién con los ele-
GCECEE® mentos del mapa.
Eﬁ' [>L0 QUE NO NOS GUSTA
----------- Sty
CAUDAD/PRECI | 0S¢ podrian
elosides aone
MODO INDIVIDUAL
» TREPIDANTE. Las campafias enganchan poco a poco
aumentando In dificuitad. ¥ lns
batailas historicas a gran escaia son alucinantes.
MODO MULTLJUGADOR

diversion. o sabras por donde te vienen los tiros.

' 88 mvumms#-*.



<) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADEX f )

!.

R

. review

jizonte; ,_gdaﬂas!

IGLNG

Lo de "lo importante es participar” estd bien, pero reconoce que lo que todos queremos son medallas. Como
no parece que nuestros representantes vayan a traerse muchas de Turin, te va tocar a ti arrimar el hombro.

Ammhmuheﬂhmnmhlum“u

0s 20° Juegos Olimpicos
deinvierno se celebrardn
en Turin del 10 al 26 de
febrero y por eso ya te-
nemos aqui el juego ofi-
cial de tan ilustre evento en forma
de un completo simulador depor-
tivo que recrea las 8 disciplinas
invernales mds representativas:
descenso y eslalon de esqui, sal-
to de trampolin, esqui de fondo,
biatlén, patinaje de velocidad,

ti, porque aunque por desgracia
no hay tutoriales interactivos
para cada disciplina, el nivel de
dificultad es muy bajo y con la
explicacién de los controles y sis-
tema de juego -a la que puedes
acceder en cualquier momen-
to- es relativamente sencillo em-

=)l eerencio TR
. -'?'.'

pezar a jugar. Ayuda lo suyo, eso
si, una mecénica orientada mas
al arcade que a la simulacion.
Obviamente hay unos deportes
mds complejos que otros, pero
en todos ellos el factor comdn
es una forma de jugar sencilla e
intuitiva, pues basta con actuar

pes . Ski Racing 2006
bobsleigh, trineo y combinada.
y P Los dos simulan deportes de invierna pero
APUNTATE gormzo%prepmdmmnuwmm
Si estas pez en deportes de in- P El sistema de juego es bisicamente arcade en los dos juegos, aunque en

vierno no creas que ese es un

«Torino 20063 hay mds opciones y posibilidades.
P Visualmente «Torino 2006» es mas espectacular gue la referencia.

celebrarin este afio en las Olimpiadas de Invierno de Turin. problemayeslejUegO N0 S PAN e R P B e o e e rrd e TE e UL e T e
FICHA TECNICA I LODUE VAS A ENCONTRAR I ANALIZADO EN M L0 OUE HAY OUE TENER I MICROMANIA RECOMIENDA
- » Deportes simulados: 8 »CPU: »CPU: » CPU:
E ctos v voces) > Nimero de calegorias: 15 AMD Athlon XP 2700+ Pentium 800 MHz Pentium 4 2 GHz
< i/ - Modos de juego: 4 » RAM: » RAM: > RAM:
- 1 » Niveles de dificultad: 4 1GB 512 Mb 1024 MB
= e : * Modos Multijugador: » Tarjeta 30: » Espacio en disco: » Espacio en disco:
E www.olympicvideogames.com No estaba M‘wmﬂld GeForce 5900 Ultra 1GB 2GB
2mBe 128 MB




Continuar ¢

A Participa en los préximos Juegos Olimpicos de invierno y demuestra tu maestria en 15 pruebas diferentes. Esqui,
patinaje, saltos, trineos... Si es un deporte que se juega cuando hace frio, entonces estd en «Torino 2006x».

A Las repeticiones tienen una realizacion televisiva muy espectacular.

Salto de esqui Trampolin largo Individuales
= ATI, Oro

A Cada prueba se controla de manera diferente, pero todas usan un interfaz muy sencillo que suele reducirse a
pulsar el botén adecuado en el momento justo o a una mecédnica muy similar.

sobre seis teclas -impulso, direc-
cion, equilibrio, apoyarse, aga-
charse y frenar- y pulsarlas en el
momento oportuno siguiendo la
accidn del deportista y las barras
que muestran la velocidad, el rit-
mo o el equilibrio.

El quid de la cuestion es saber-
se de memoria la mecanica de
simulacion de cada deporte y so-
bre todo ejecutar las acciones en
el momento preciso y siguiendo
un ritmo marcado por la técnica
de cada disciplina. El modo faci
es ideal para ensayar la técnica y
no se tarda mucho en conquistar
medallas, lo que nos engancha
definitivamente y motiva a dar

el salto 2 los niveles de dificultad

medio y dificil, mas exigentes con
el tiempo de reaccién y los erro-
res de ejecucion.

A TUGUSTO

Los modos de juego permiten
competir directamente en la
especialidad que quieras en el

modo “discip

plina individual® o
b r en los juegos
olimpicos, en “mpetluéndelS
6 sciphnas. Si no dominas o
simplements no te gustan algu-
as de las categorias, lambién

pailic

carta :-'-ecaonando
rtes favoritos para »»

- Ocho deportes de mmm ys

- disciplinas para que vivas los juegos
- olimpicos, pero en casita y sin pasar frio e

o |
B’ - las paredes. La sensacién de velocidad ests muy bien conseguida,

A Las animaciones nos muestran a las claras como la alegria se desborda
durante la ceremonia de entrega de medallas. iTe lo has ganado!

CENTRIFUGADO DE HIELO

D TORBELLINO DE VELOCIDAD en las disciplinas de patinaje,
bobsleigh y trineo. La primera es muy exigente con la técnica y el
ritmo correcto de balanceo y empuie, sobre todo en las curvas. Por
el contrario, tanto en el bobsleigh como en el trineo la clave estd
en lograr una buena salida con mucho impulso en la fase de em-
puie, luego sélo hay que vigilar la salida de las curvas para no tocar

aunque, eso si, el sistema de juego es demasiado automitico.
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A En las pruebas de descenso la sensacién de velocidad es impresionante. Lo malo es que si te dejas llevar por ella
tienes todas las papeletas para acabar empotrindote en un pino. Mejor concéntrate en esquivar los palotes...

A Antes de cada prueba recorremos las instalaciones y

A El esqui de fondo es muy sufrido, pero eso si,
todo el ambiente para meternos de lleno en la atmésfera. inolvidables.

distrutards de unos paisajes

porque si bien no se le puede
discutir que es jugable y engan-
cha bastante, simplifica tanto la
mecanica de juego para hacerlo
apto para todos los publicos que
acaba resultando esquematico y
algo repetitivo. Si a eso le suma-
mos la ausencia de una base de

- El juego no destaca por el realismo

~ de la simulacion, pero su ritmo
frenético lo hace muy divertido

A Los efectos visuales de los reflejos sobre el hielo son buenisimos, iffjate
que bien sale la bandera espafiola sobre la pista!

TECNICA Y ANTICIPACION

@ EL ESQUI comprende las disciplinas de descenso y eslalon -con
categorias normal y gigante-. Mientras que en el primero prevalece
la velocidad en el segundo lo importante es el ritmo de giro y pasar
rozando todas las puertas. En el esqui de fondo, a cambio, es esen-
cial la resistencia y saber administrar las fuerzas.

) LOS SALTOS de trampolin son la espectacularidad hecha depor-
te. Hay que impulsarse con fuerza y mantener el equilibrio durante
‘todo el descenso por la rampa, que puede ser de trampolin normal
0 largo. La clave esta en dar el salto justo antes del final del tram-
polin. Luego durante el vuelo hay que mantenerse equilibrado y
apurar el aterrizaje lo ms posible.

»» asegurarte un buen porrdn
de medallas. Ademds, hay una
serie de desafios, llamados
“pruebas’, que conceden pre-
mios extra, COMO nuevas equipa-
ciones deportivas, si completa-
mos los objetivos propuestos.

VIVE EL ESPIRITU OLIMPICO

En «Torino 2006» la medalla de
oro se la llevan unos graficos de
categoria. Con texturas de gran

incluso una escuela de deportes
de invierno podria emplear el
juego como material didactico.
El sonido no es extraordinario
pero cumple con su cometido, o
lo que es lo mismo, las locucio-
nes de los comentaristas ofrecen
bastante informacion pero estan
dobladas con desgana.

ROZANDO EL PODIO
«Torino 2006», desgraciadamen-

datos real -inexplicable, pues el
juego tiene licencia oficial- lo que
nos queda es una sensacion un
tanto agridulce, porque la brillan-
te realizacién técnica hubiera bri-
llado més dentro de un sistema
de juego mds realista.

A cambio, si lo que buscas es
una simulacion entretenida, emo-
cionante y sin complicaciones, ti-
rate a tumba abierta con «Torino
2006, acertards. m AT)

4 Lala]ls) ::maonesznmdemes.
mecénica es sencilla
JUGABILIDAD jego
Las repeticiones son espectaculares.
DIFICULTAD (> L0 OUE NO NOS GUSTA
IFTEEE
___________ O Falta algo mds de control en deportes
como el trineo o el bobsleigh.
COC ) Nombres ficticios de los deportistas.
MODO INDIVIDUAL

definicién y un disefio de edifi-
cios e instalaciones basados en
los reales, el entorno 3D nos tras-
lada tan virtualmente a las esta-
ciones de esqui, palacios de hielo
y trampolines que, por momen-
tos, te entra hasta frio y ganas de
ponerte la batz. Los deportistas
también estdn muy bien hechos
y 5us animaciones son perfectas,

te, no alcanza la medalla de oro,

62  MICROMANIA

» SUBE AL PODID y déjate llevar por el gusanillo
de la competicién. El numero de pruebas diferentes
garantizan horas y horas de diversidn.

MODO MULTIJUGADOR

» GANAR A LOS AMIGOS es mds reconfortante,
lastima que la unica opcidn sea jugar en el mismo
ordenador hasta 4 jugadores, pero por turnos.




A Con «Divided Nation» puedes combatir en la Guerra de Secesién
americana y hacerlo, ademds, en todos los frentes imaginables.

&A me,(tc"‘“an L'onqy
Mivide ation

A El juego nos llega a mostrar varios miles de unidades simultineamente en

Tras haber unificado el continente de costa a costa no se les
ocurre otra cosa que ponerse a guerrear para repartirse el
pastel. Pues ya sabes lo que toca, ellos luchan, y tv comandas.

uede que la Guerra
de Secesion norte-
americana no sea tan
popular como la 2°
Guerra Mundial, pero
aun asi se las ha apafado para
protagonizar mas de un juego de
estrategia en tiempo real. El caso
mas reciente es el de «Age of
Empires lil», pero si las misiones
dedicadas en él 2 dicha guerrz te
supieron a poco sdlo tienes que
seguir leyendo para saber lo que

) lareferencia |

Age of Empires Ill

tAmerican Conquest: Divided
Nation» te puede ofrecer.

HABRA BAJAS iY MUCHAS!
El modo historia ,a a un jugador

Dién estédn disponibles

P Ambos titulos tienen lugar en el continente
americano, aunque tAge of Empires [lly atar-
€a més épocas que tAmerican Conquests

P «American Conquests
mayor que eAge of Empires Ill».

pone en pantalla un numett de umdades mucho

P> La tecnologia de aAmerican Conquests #522 ~wy Do 2etaw de la referencia.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

X

Revolution of StrateswTDN
inetd deApostum interacte
16 de Fetyers

Temylltﬂeo)

Multijugador:
Si (2-8 jugadores)

las campaiias de revolucion de
Texas y México, lo que eleva a
nueve el total de campafias y a
cuatro el de facciones controla-
bles en los modos escaramuza y
multijugador. Cada bando fiene
sus propias unidades, edificios
y caracteristicas, aunque las di-
ferencias en el manejo de cada
una no son tan amplias como en
otros juegos de estrategia.

El juego usa gréficos en 2D que
le dan un aspecto algo desfasado
pero que, eso si, le permiten po-

ner en pantalla miles de unidades |

simultdneamente. El principal
punto negativo esta en la ausen-
cia de un tutorial, y es que el jue-
g0 resulta bastante complejo. Por
lo demds, si buscas un juego de
estrategia diferente y apartado
de la 2* Guerra Mundial, quiza le
encuentres el puntillo. m D.MS.

I LD OUE VAS A ENCONTRAR

V 19.95 ¢ »Edificios: + de 10 por bando
b: www.americanconquest com >

pantalla, todo un espectaculo, si, pero también un caos.

A Si las 50 misiones incluidas te saben a poco, dispones también de un
mﬂhlﬁmdpmmhuhﬂh.

MODO MULTIJUGADOR

» MAS ORDENADO. Las
batallas en red son mas
sencilles de controlar.
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Sherlock Holmes
y el Pendiente de Plata

P Los dos nos plantean un desafio
similar, con un estilo de juego
(puzzies, didlogos...) casi idénticos.
Los personajes de «Sherlock
Holmesn son mds realistas, pero
en eAgatha Chisties tienen una
personalidad més compleja.

> «Agatha Chistien no es lineal y
tiene varios finales diferentes, a
diferencia de «Sherlock Holmess.

=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO
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Diez personas han sido invitadas, mediante engaiios, a una
mansion sitvada en una isla deshabitada. Una a una, estén
siendo asesinadas. ;Vas a hacer algo, o es que quieres

quedarte con todo el postre de la cena?

as aventuras de detecti-

ves estan de moda gra-

cias al éxito de series

como “CSI”, o “Sin Ras-

tro", y a lo mejor por

€s0 The Adventure Company ha

puesto la mirada en los clisicos

del género, con una serie de jue-

gos basados en la obra de la fa-
mosa escritora Agatha Christie.

«Y No Quedé Ninguno» estd

basado en la primera novela de

la maestra del misterio, que en

nuestro pais se publicé con el ti-
tulo de “Diez Negritos”

UNA CENA MISTERIOSA

El juego comienza cuando un mis-
terioso anfitrion invita a diez per-
sonas, -un juez, un playboy, una
maestra, una artista...- para que
acudan a una cena en una mansion
situada en una isla perdida. A ti te
corresponde tomar el papel de Pa-
trick Narracott, el barquero. Unoa
uno, los invitados son asesinados,

asi que no tienes mds remedio que
encontrar al asesino antes de que
acabe con todos. Pero ojo, que lo
de leerse el libro no sirve, porque
la historia cambia, hasta el extremo
de que hay cinco finales diferentes,
incluyendo uno altemativo ideado
por la propia Agatha Christie.

AVENTURA AL VIEJO ESTILO

A la hora de juegar todo consiste,
basicamente, en hablar con los di-
ferentes personajes para obtener

FICHA TECNICA W L0 OUE VAS A ENCONTRAR 1 ANALIZADO EN W L0 OUE HAY OUE TENER 1 MICROMANIA RECOMIENDA

12:

»Guardado: En cualquier momento  GeForce FX 5900
» Duracién: 15/20 horas
» Multijugador: No

Web: www AgathaChiristieGame.com. Con folos, la » Tarjeta 30: 32 MB » Tarjeta 30: 64 M8

dermo, datos técnicos y una biografia de [a escritora

s ero: Aventura grifica »Modos de juego: | »CPU: »CPU: »CPU:

= tellano » Personajes: 12 Pentium 4 2 3.4 GHz Pentium Il 800 MHz Pentium 4 1.8 GHz

< x AWE Games/The Adventure » Ambientes: 3 (Mansién victoria- »RAM: > RAM: » RAM:

: Company  Distribuidor: Proein  N° de CDs: 2 na, isla y pueblo abandonado) 1GB 256 MB 512 MB

E nto: Ya disponible  PVP Rec: 1995 ¢ IRy L ULl ] > Tarjeta 3D: »Espacio en disco: 1.5 GB »Espacio en disco: 1.5 GB
=z




Abhmﬂhhmhﬂmm..upmﬁlm
Menos mal que ahl estds td para esclarecer el misterio... exprimiéndote

Aummmmmmm-mmmMmmmm
conversaciones son cruciales. Los toques de misterio son la salsa del juego, y los hay a cientos...

- Interroga a los sospechosos y trastea — _
< con los objetos para descubrir quién es =
j - el asesino, antes de que mate a todos 33

pistas y en recoger y combinar do-
cenas de objetos diferentes, o sea,
al més puro estilo de las aventuras
mas cldsicas.

Es cierto que técnicamente
esta algo anticuado, con escena-
rios 2D, personajes inexpresivos
¥y una musica que resulta algo re-
petitiva, pero el caso es que estas
carencias técnicas se cubren con
un guién muy cuidado y un de-
sarrollo de personajes fantéstico.
Tanto es asi que durante el |
te encontrards con mltiples
en la historia y varias subtramas
opcionales. Y aunque el desarrollo
es lento, debido a los abundantisi-
mos didlogos, la tensién estd tan

UN PROMETEDOR ESTRENO

» Fahrenheit
ertada mezcla de inves-
"y minjuegos que te

MM 128 > Nota: 50

ademds, que son logicos y no labe-
rintos, ni acertijos cronometrados
que tanto fastidian a los fans. Hay
algunos problemas, eso si, como
que los objetos no tienen descrip-
cion, asi que a veces no sabes lo
que coges hasla que no lo exami-
nas en el inventario. Ademds, en
ocasiones, para avanzar tienes que
"padecer” largas conversaciones.
Con todo, ¢Y No Quedd Ninguno»
s una buena aventura de detecti-
ves, que estrena una prometedora
saga y que, de momento, nos deja
con ganas de disfrutar de las si-
guientes entregas. m LAP.

» 5till Life
Persigue a un asesino en serie en
dos épocas distintas. Un abuelo y
su nieta unidos por el destino.

P Mis inf. MM 123 > Not

A Algunas veces puedes mirar por la cerradura o escuchar tras las puertas,

para descubrir lo que ocultan los invitados a la reunién.

) Nuestra Opinidn §

BUEN COMIENZO DE LA SAGA. No esperes una revolucidn,

pero si te gustan las aventuras clisicas, con un buen

'!"W *y*-hm
WM dltima pégina... perddn, escena.

COoCTE® L0 OUE NOS GUSTA

Un guidn complejo, no lineal, con sor-
presasynriosﬁules'difmntes.
Los personajes, muy bien perfilados.
El buen disefio de los acertijos.

[X>LO QUE NO NOS GUSTA

) Su lento desarrollo y continuos didlogos.

) No puedes saltarte las conversaciones.
Adems, tienes que ir al inventario para
ver qué son aigunos objetos.

MODO INDIVIDUAL

» AGATHA ESTARIA CONTENTA. Técnicamente no
destaca, pero la consistencia del guidn, la tensidn y
los giros argumentales hacen que merezca la pena.




-
ulew ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO *

ntasia y accion

Prince of Persia.

Las Dos Coronas

La referencia es un juego de
accidn y habilidad, mientras que
«Narnia» es mucho més arcade.
«las Dos Coronas» no se basa en
ninguna pelicula o libro, pero su
argumento bien podria serlo.
La jugabilidad en la referencia
s mas variada y, ademds, es un
juego muy largo. Namias, en
cambio, es demasiado corto.

e .
1 2 f ¥
0

as Croni
de Narni

pennnnnE

. b b |
P

Te preguntaras qué pueden tener en comin un ledn, una
bruja y un armario. Pues asi de pronto... nada menos

que una serie de siete divertidos libros infantiles, una
espectacular pelicula y ahora un juego de lo mas movidito.

a gran apuesta cinema-
togréfica de la factoria
Disney para las pasa-
das Navidades no podia
quedarse sin su corres-
pondiente juego de ordenador.
Al igual que en la “peli”, ¢Las
Crdnicas de Narnia» narra las
aventuras de cuatro hermanos
que descubren por casualidad la
existencia de un mundo de fanta-
sia en el fondo de un armario mé-
gico. Una vez en Namia, deberan

I8 LD DUE VAS A ENCONTRAR IR ANALIZADO EN

ayudar al ledn Aslan a derrotar
a la malvada bruja blanca que
quiere sumir al pais en el invierno
eterno. ¢Te unirds al grupo?

EL PODER DE LA FAMILIA

tLas Crénicas de Narnia» es un
juego de accion formado por
quince niveles que recrean las
escenas mas espectaculares de
la pelicula. Los cuatro hermanos
protagonistas deberan luchar
contra lobos, ogros, minotauros

B LD QUE HAY OUE TENER

y un sinfin de enemigos mas
haciendo uso de una serie de
habilidades tnicas. Peter es el
mas fuerte del grupo, Susan se
desenvuelve de maravilla con el
arco, Edmund es el mds 4gil de
todos, mientras que Lucy puede
acceder a lugares inaccesibles
para el resto. A esto simale que
cada personaje tiene sus propios
“combos” y ataques especiales
que podras comprar a cambio
de unas cuantas monedas. Te

W MICROMANIA RECOMIENDA

= »Personajes: 4 (Peter, »CPU: »>CPU: »CPU:

= Castellano (textos y voces) Susan, Edmund y Lucy) Athlon 64 3000 + Pentium 4 1.5 GHz Pentium 4 2 GHz
<< jio/Compahia: Traveller's Tales/Atari > Niveles: 15 > RAM: »RAM: » RAM:

E Distribuidor: Atari  N° de CDs: 4 »Nimero de enemigos: + de 70 1GB 256 MB 512 MB

(=] Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec.: 3999 ¢ dandad e oot 3] » Tarjeta 30: »Espacio en disco: 2.5 GB » Espacio en disco:
l'i Web: www.narniathegame.com Una pigina inte- Cooperativo (en un mismo PC) 256 MB » Tarjeta 30: - 25GB

—_— resante, aunque todavia le faltan contenidos. ’mms' » Conexién: “WWMPM ’mm

» Multijugador: No ADSL Shader y Vertex Shader 128 MB




A Si te adentras en el mundo te Narnia te tocard luchar, y mucho, contra un montén de criaturas hasta liberarla de
los oscuros propésitos de la bruja blanca. Y si esle ogro te parece feo, no quieras ver lo que te espera mas adelante.

Alolﬁlhduﬂhlll'lam&hrm uhmm&*hm-ﬂdhhm

seglin te convenga. Ademds no debes preocuparte del resto de hermanos, que se las apafian muy bien solos.

Y si la pelicula te parecié es-

) pectacular, prepérate, porque el

A El sistema de combate es bastante divertido. Por ejemplo, si acercas un

hermano a otro puedes realizar golpes combinados muy potentes.

= )Nuestra Opinion §

jHERMANDS AL RESCATE! Recorre el mundo de Narnia

a lo largo de quince niveles y libralo de la bruja blanca
usando las habilidades de cada uno de los hermanos. 5i,
es un arcade clasico, pero también terriblemente adictivo.

- Sumérgete en un mundo de fantasia y
- magia para ayudar a Aslan a derrotar
- a la malvada bruja y salvar Narnia

£ juego no le va a la zaga con unos
s> graficos estupendos y una banda
sonora clavadita a la de la gran
pantalla. Por desgracia cuando la
cosa se pone desafiante de ver-

preguntards entonces con qué
hermano te quedas. Pues muy
sencillo... con los cuatro, por-
que puedes pasar a controlar
cualquier hermano en mitad de
la accién mediante la pulsacion
de una tecla. Aprovechando esta
diversidad, también se han inclui-
do puzzles de facil resolucion que
casi siempre consisten en utilizar
a uno u otro hermano para supe-
rar una situacion.

DIVERTIDO, PERO BREVE

Es cierto que salvo por el tema
de los personajes, el juego re-
cuerda, y mucho, a otros como
«El Retorno del Rey», pero oye,

iy lo dvertico que es! Si bien los
=r0s nveles pueden parecer
s, lusgo la cosa cambia
disefio de escenarios
nsegudo y un ritmo de la
::::" enético. Al final estds tan
metido en 12 pel de los herma-
Jue solo pensas en liberar
malvada bruja.

» El Retorno del Rey
Tambeen B2sado en un mundo li-
terare e fantasia, tiene un estilo
3e wege calcado al de «Namnia».
> Mas of MM 107 > Nota: 84

-----------------------

dad el juego se acaba... y te deja
con las ganas de mds. Aunque,
eso si, puedes volver a jugar para
descubrir todos los secretos ocul-
tos. En definitiva, un gran arcade
que pierde parte de su encanto
por su escasa duracion, aungue
divertido es, tanto 0 mas que la
pelicula. m LIMH

* Harry Potter

y el Laliz de Fuego
Otro arcade con tres protagonis-
tas, aunque basado en otro libro.
» Més inf. MM 132 > Nota: 71

r .
oo T®E L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO Gréficos y sonidos de cine, incluidas
CEEEwE hr::hye "“‘m la peli.
I muchos de

JUGABILIDAD Poder cambiar de personaje.
(e

omcomp L0 OUE NO NOS GUSTA
CEOCEERE 0 Cuanto estds en los niveles mas
___________ divertidos se acaba
CALIDAD/PRECIO 0 Los combates son repetitivos
COCEEE L) Controlarlo con teclado es un lio.
MODO INDIVIDUAL

» DIVERTIDO PERO CORTO. Al final se pone tan
emocionante que cuando aparecen con los créditos
mnqﬂmpﬁ‘m-&ﬂ
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;C6mo se consigue ser eterno? Algunos optan por la clonacidn, escribir un libro o llenarse la cara de
potingues... Martin Mystére prefiere los rituales aztecas, pero esta por ver si la cosa funciona...

on algunos meses de
retraso, nos llega esta
aventura basada en el
comic italiano Martin
Mystére, que se publica
desde los anos 80. Mystére es
un detective que investiga casos
paranormales por todo el mundo,

M.IT, que lleva al detective a in-
vestigar oscuros rituales aztecas,
relacionados con el elixir de la
vida eterna. Es una ldstima que,
entre los cientos de originales
historias de la saga, Artematica
haya elegido precisamente un
argumento muy similar al de

tIndiana Jones and the Fate of
Atlantis» o €Broken Sword Il». Por
suerte, la historia es solida, y tie-
ne giros inesperados.

DELIBERADAMENTE CLASICO
El sistema de juego no podria ser
més clasice. Todo se controla con

acompafiado de su despampa-

nante mujer, Diana, y de su amigo ._"
e La referencia
No preguntes, es complicado, Fahrenhedt

mejor lee los comics.
P En ambos juegos investigas asesinatos basa-
dos en sucesos paranormales.
LA leA ETERNA P En «Martin Mystéren usas objetos, en
«Martin Mystére. Operacién Do- eFahrenheits buscas pistas en las conversaciones.
rian Gray» cuenta [a historia del ~ » Martin Mystéren es iineal y carece de accion, mientras que la relerencia

- W tiene finales alternativos y escenas de habilidad.
asesinato de un cientifico del o RCSSEE STt SRR tURE I St e il o subbi i

FICHA TECNICA ‘ 7 B ANALIZADO EN I LD QUE HAY QUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
s_ Género: Aventura grafica &2 »CPU:
z ma: Castellano (textos y voces) Pentium 4 a 3,4 GHz
=T Compahia; Artematic JP’GMI Media > RAM:
2 ribuidor: Friendware N° de CDs: 1 1G8
(=] Lanzamiento: Ya disponible  PVF P Rec.: 4495 ¢ » Tarjeta 30:
E Wet wwwgm:medu nei/'mm En Inglés : Radeon X850 XT Platinum
—

Caract cas, pantallas y trailer. Prescindible » Duracién del juego: 10/12 horas
» Multijugador: No



A Ponte en la piel de Martin Mystére y descubre el misterio que se encierra tras el asesinato de un
cientifico. La cosa no serd facil pero si utilizas la cabeza no tendris problema para encontrar todas las respuestas.

A Los giros en la historia irdn haciendo que te des cuenta de que no puedes confiar en nadie. Y es que aunque se
trata de una aventura lineal, te mantiene en vilo hasta su desenlace.

> Viaja desde Nueva York hasta México
- para investigar los rituales aztecas. ;La

i recompensa? Tal vez la vida eterna...

-

un cursor que cambia de forma
al pulsar el botdn derecho, para
examinar o recoger objetos y
hablar con los personajes. Cada
escenario tiene un montdn de
objetos que se puaden examinar,
aunque -y éste es su principal
fallo- sélo una minima parte se
pueden coger. Esto significa que
pasas la mayor parte del tiempo
leyendo descripciones de objetos
inservibles. Y es que, para qué
quieres saber que una estatua
“parece pesada y es bastante
fea” siya loves y nolavas a usar?
Por suerte, esto se compensa con
unos puzzles muy bien pensados
que animan a Seguir.

DE OTRA EPOCA
E pa técnico, eMartin
na reliquia. Los
ond s a mano en 2D,
SON p ero estaticos. Los
pe undarios apenas
se mueven, &l protagonista, mo-
o en 3D, camina mecéni-
camente y |25 escenas son casi

En el apartado

™ )uAiternativas

» Nibiru. El Mensajero
De Los Dioses

(Otra aventura de corte cldsico,

per técnicaments muy superior.

> Mas inf MM 133D Nota: 71

todas estéticas, simulando un
comic. Eso si, el doblaje cumple y
la mdsica mantiene un aire cine-
matografico, aunque a veces no
encaje con lo que estd ocurriendo
en la pantalla.

El caso es que, si no teimportan
estas limitaciones y te gusta que
las aventuras creen ambiente por
medio de las descripciones de
objetos y lugares, pasaras bue-
nos ratos con «Martin Mystéres,
ya que los puzzles son atractivos
y perfectamente Igicos, y la his-
toria tiene todo el sabor de un
buen comic. m LAP

» Broken Sword Il

Un argumento muy similar, pero

con una puesta en escena mucho
mds actual y un disefio genial.

P Mais inf. MM 107 > Nota: 90

A En casi todas las pantallas hay un personaje con el que hablar. La
traduccion es buena y el doblaje, en general, mantiene un buen nivel.

™ ) Nuestra Opinion §

;CLASICO O ANTICUADO? «Martin Mystére» es un homenaje
a las aventuras de los noventa, con una gran historia y
puzzles interesantes, pero con una tecnologia anticuada y
descripciones demasiado largas. Sdlo para fans del género.

GRAFICOS —
[X>10 OUE NOS GUSTA

Por fin, un juego basado en uno de los
grandes del comic europeo.
Historia original y con giros inesperados.
Los puzzles son légicos y divertidos.

[(X>LO QUE NO NOS GUSTA

U El sistema de juego es anticuado y la
tecnologia estd muy desfasada.

L) Hay demasiadas descripciones de
objetos que no se utilizan.

MODO INDIVIDUAL

» LIMITADO, PEROD ENTRANABLE. No es nada del
otro mundo técnicamente, pero la historia estd bien
ambientada y tiene ingeniosos puzzies que resolver.
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Estamos acostumbrados a manejar agentes secretos que se
cuelan en nidos de terroristas. Pero, ;qué te parece infiltrarte
en las pesadillas humanas, para completar misiones en su
interior? Bienvenido a «Psychonauts»...

ras cuatro aflos de

silencio, Tim Schafer,

creador de «Day of the

Tentacles, «Full Thrott-

le» y «Grim Fandangon,
regresa con una original aventura
de plataformas. ¢Estard a la altu-
ra de sus predecesores?

iQUIERO SER PSICONAUTA!

En «Psychonauts» encarnas al
joven Razputin, que se ha co-
lado en el campamento de los

P El argumento y los didlogos son
vitales para dar cradibilidad a la

FICHA TECNICA I LD DUE VAS A ENCONTRAR

ro: Aventura

DR

ble Fine/Majes:

Web: www.psychonauts.com. En inglés

tallas, minijuegos y mucho mis

Psiconautas, agentes secretos
capaces de entrar en la mente
humana. Raz se verd inmerso en
una conspiracion para controlar
el mundo mientras sus amigos
son convertidos en zombies que
s6lo quieren ver la tele...

UN AGENTE MUY ATAREADO

«Psychonauts» es, en la practica,
una mezcla de aventura y plata-
formas. Schafer, considerado el
Tim Burton de los videojuegos,

M LD OUE HAY OUE TENER

posee una legendaria capacidad
para crear mundos con un dise-
fio artistico dnico, guiones absor-
bentes y didlogos desternillantes.
Y justamente esos son los puntos
fuertes de «Psychonauts».

De entrada tienes que explo-
rar el campamento y hablar con
profesores y aprendices, pero en
el momento en que entras en la
mente de otros personajes, el
juego se transforma en un pla-
taformas donde recorres niveles

W MICROMANIA RECOMIENDA
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A Los niveles son completamente diferentes unos de otros: tendrds que salir vivo de un campo de batalla, subir
hasta la cima de una discoteca gigante, convertirte en Godzilla, o combatir a un toro a ritmo de flamenco...

;- Vive una aventura delirante entrando
- en la mente de amigos y enemigos
i para buscar pistas en sus pesadillas

— — — —

combatiendo los miedos que
pueblan cada cerebro. Raz pue-
de pegar “manotazos” o hacer de
equilibrista y, a medida que sube
de rango, gana poderes como la
telequinesia o la levitacion. Cada
nivel, ademds, incluye tareas op-
cionales, como recoger puntas
de flecha o fragmentos de pen-
samientos para obtener poderes
0 comprar objetos...

DO YOU SPEAK ENGLISH?

Tanto la calidad artistica del juego
como la técnica son muy eleva-
das, con unos graficos detallados,
buenos efectos especiales, musi-
ca pegadiza y unas voces muy

adas. Es cierto que
a mejorable, pues a

ta co

mplicado apun-

uede desconcer-

muy ajustada.

0 ha sido tradu-

ot

~,

£s un auténtico

AlternatiVase

* Armed & Dangerous

Desternillante juego

accién

con mucho humor negro y situa-

-~ WA

nales.

109 » Nota: 86

sacrilegio, ya que el juego tiene
algunos de los mejores didlogos
de los dltimos tiempos.

En un mundo mds justo «Psy-
chonauts» deberia ser un estan-
darle de los videojuegos: no es
violento ni machista, derrocha
talento y fomenta la imaginacion.
Pero basta con seguir su trayeclo-
ria en USA o comprobar como se
ha editado en Espafia para darse
cuenta de que, quiza, la industria
no se merece juegos tan rema-
tadamente frescos y originales.
Pero si tii crees que no es asi, no
lo dudes y hazte con él. m LAF.

P Més inl. MM 121 > Nota: 75

N P,

. 3o what missionace you on down hece?
What does all thts caulRRiBGht de®?

e nl

A Al hablar con los personajes, descubres pistas y abres nuevas zonas, pero

es cuando entras en las mentes cuando la accién se desparrama.

~)Nuestra Dim'dn

ORIGINAL, IMAGINATIVO Y MUY DIVERTIDO. La genial
puesta en escena hace que te enganches sin remedio,
hasta descubrir lo que ocurre en el de los
Psychonauts. Otra obra maestra del gran Tim Schafer.

(> LO OUE NOS 6USTA
El disefio artistico es sensacional.
iUna obra de arte!
El argumento es original, tronchante
y absorbente, querrds completar el
juego para conocer el final.

(> L0 OUE NO NOS GUSTA

0 Tragedia: iNo estd traducido!
O En algunas fases tienes que visitar

MODO INDIVIDUAL

» UNA MEZCLA MUY ATRACTIVA. La fusién de la
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Resulta que la Primera Guerra Mundial no termind en 1918, sino que continud otro 50 afios mds, hasta
bien entrados los 60. Vamos, que lo mejor seré que la llamemos la Unica Guerra Mundial, ;no?

amos despacito, que  sillos plagados de enemigos que  que continué hasta 1964, que es

la historia tiene miga.
Hace casi cuatro afios
aparecié para PC
elron Stormy. Poco
después se realizé una adapta-
cibn de ese juego para PS2 que
se llamé «World War Zeroy. Pues

acechan tras cada esquina y tras
cada puerta. Como veis, se tra-
ta de un desarrollo mucho mas
simple que su argumento, que
nos lleva a una realidad alterna-
tiva en la que la Primera Guerra
Mundial no acabé en 1918, sino

cuando tiene lugar la accion.
Nuestro personaje es James
Anderson, un soldado de las
fuerzas aliadas que lucha en so-
litario contra todo un ejército de
soldados alemanes. Para termi-
nar con ellos dispones de hasta

bien, el juego que nos llega ahora

€5 una conversion casi exactade S { o
esta versién de PS2. éConfuso? La fEfEI'EﬂCla

Pues S, bastante. ca" Df ﬂuly 2

» Ambos de accién bélica, pero la
UN GIRO A LA HISTORIA : wmwmm pe -}

«World War Zero» es un juego de realisla que la de «World War Zeros.
accion en primera personaenel & Enhsdosmmosmsdopﬂm&ed:mem&ldﬁwbmm

ol pafiado, ademds, por soldados de tu
gﬁ&bﬂélm&zme;agg P «Call of Duty 2» es, técnicamente, muy superior a «Werld War Zeros.

FICHA TECNICA F W 1O OUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN B L0 OUE HAY OUE TENER | W MICROMANIA RECOMIENDA
3énero: Accidn y % M > Misiones: 16 »CPU: »CPU: »CPU:
ma: Castellano (textos y voces) »Armas: Mis de 10 (rifles, metra-  AMD64 3.5 GHz Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2.4 GHz

iatie: Red Enciiaia Netas, pistola, lanzallomas,..)  »RAM: » RAM: » RAM:
Dletrabioss Luks G ; 268 1256 M8 512 M8
DVDs: 1 Lanzamiento: Ya disponible » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: » Espacio en disco:
PYP Rec. 1995 € . Web: m e e GeForce 6300GT 256M8 1568 268
Apenas si se incluyen unos cuantos datos del juego » Tarjeta 30: » Tarjeta 30:
64MB 128 MB
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A Por si fuera poco una guerra de

mis de 50 afios, resulta que ti eres el dnico que puedes conseguir que acabe

derrotando a todo el ejército alemdn. Més te vale llevar municién de repuesto, porque esto te va a llevar un ratito.

A El disefio de los enemigos es bastante original, pues combina los uniformes clisicos de la Guerra Mundial con
elementos futuristas. Desgraciadamente, no son muy listos, no se cubren y apenas si se mueven.

- Accion sin adornos: Avanza tras las
- lineas enemigas y pon fin de una vez
- por todas a una guerra de 50 afios

2

——

12 armas, desde la pistola o el
rifle de precision, hasta metralle-
tas, un rifle semiautomatico, un
lanzagranadas, un lanzallamas o
una poderosa ‘minigun’.

El juego se compone de 16 mi-
siones que nos llevan desde las
trincheras del frente hasta el Rei-
chstag, en el mismisimo corazén
de Berlin, pasando por un campo
de concentracion, una fabrica de
armas o un tren en marcha.

CONVERSION DE CONVERSION
Las circunstancias que rodean a
este titulo son peculiares, ya que
s una conversion de una versidon
de consola de un juego de 2002,

asi que no es de extraflar que

técnicamente no se encuentre a

la altura de otros titulos actuales.
ce

jesa £ escenarios no
muy ctaculares y sin dema-
siado 25, con texturas de
p y sombras y luces

En el lado positivo hay que decir
que el juego esta completamente
localizado a nuestro idioma, pero
en el negativo destaca que se ha
eliminado por completo el modo
multijugador, lo cual es incom-
prensible y casi imperdonable en
un juego de accion para PC.

Desde luego, si lo que buscas
es disfrutar de un juego de accién
rapido, sencillo y desenfadado,
y con un argumento original e
interesante, pocas ofertas vas
a encontrar al precio de «World
War Zeron. La eleccion, claro, es
solamente tuya. m DM.S

! o oo o - A\-
A Para vencer al todopoderoso ejército aleman tu mision te llevard hasta el
mismisimo Reichstag, en pleno corazon de Berlin.

APUNTA Y DISPARA. No hace gala de una tecnologia puntera
ni de un motor fisico de escéndalo pero cumple con su mision
de entretener sin Ademis el precio es muy
asequible, aunque al no tener multijugador se queda corto.
GRAFICOS r \
CCOCEE® L0 OUE NOS GUSTA
SONIDO Lavaﬁedaddeamns.m
La ambientacién cambia mucho en
el cada misién: trincheras, edificios, un
JUGABILIDAD tren, una planta quimica....
TR ————
) © Técnicamente a :
........... UQuesehayasg‘inidoelmdonuﬂti-
i al realizar la conversion.
mm Ulimoriblequeselehmcorto.
MODO INDIVIDUAL
» ALGO ESCASD. Las 16 misiones son algo cortas
y todas el mismo retu, sin puzzies ni
de cabeza y tan sélo un jefe final.
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& dpostanips?,

Dias

x
A
A

La moda de “versionar” novelas de Julio Verne da una alocada vuelta de tuerca con esta extraiia
aventura. ;Has visto a unos escoceses promacionando sus falditas en pleno Egipto?

n los ultimos afos, las
aventuras clasicas han
ampliado su mercadoy,
al parecer animada por
los buenos augurios,
Frogwares ha intentado evolu-
cionar el género, tomando ideas
de titulos como «Splinter Cell» o
«GTA: San Andreasy, icasi nada!

cuatro ciudades: El Cairo, Bom-
bay, Yokohama y San Francisco,
en tres medios de transporte: un
tren, un dirigible, y un barco.

El caso es que la historia trans-
curre 30 afos después del viaje
de Phileas Fogg -incluso sigues
su rastro- y por tanto, équé sen-

\-_ La referencia &&

tido tiene repetirlo en los mismos
dias? Por desgracia, los agujeros
en el argumento son constantes:
por ejemplo, el primer personaje
que encuentras, un escocés, te
pide que le ayudes a promover
el uso de faldas escocesas y
sin mds razones te encuentras

DISPARATADO
Como habrds adivinado, «80
Dias» estd inspirado, aunque sélo K. Fahrenheit 2
tangenciaimente, en “La elta Al {a referencia ha tenido mds acierto.
L oo Mundo en 80 Dias™. Tu papel es . St by dodoteh e il
4 et T 7 7 . = el de Oliver Lavisheart, que debe inexistentes en ¢80 Diasn.
 Ochenta dias de alté para acé, tras los pasos del prolagonistade lanovelade.  "eCUPerar cuatro inventos en > Emwia _ M:m‘:ll""‘"‘d M:""&I“' oom' "r"d’:' m‘“ mmwnplehun fuestra

Julio Verne. Como tienes prisa, {porqué entretenerte en retos secundarios? ochenta dias. Para ello visitards

B LD DUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN I LO OUE HAY OUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
=T » Nimero de personajes: 100 »CPU: »CPU: »CPU:
“'z" » Ambientes: Egipto, India, Japén  Pentium 4 a 3.4 GHz Pentium Il 1 GHz Pentium 4 2 GHz
T y América. > RAM: » RAM: > RAM:
: Not N Ds: 1 > Vehiculos controlables: 10 1GB 512 MB 1GB
(=] ' Ya disponible  PVP Re S9SN > Tipos de puzzles: habilidad, » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 2 GB » Espacio en disco: 2.5 GB
.i b. www.80days-game.com. En inglés palancas, juegos de mesa. Radeon X850 XT Platinum » Tarjeta 30: 64 MB con » Tarjeta 3D:
—— teristicas. demo v foro » Duracién del juego: 10/12 horas 256 MB soporte T&L hardware 128 MB
» Multijugador: No
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80 dias porque si no perderd su titulo de ingeniero. iEl honor de la familia esti en juego!

e s 2 A

77—

i

A Prepirate a recorrer el mundo por tierra, mar y aire, en busca de cuatro inventos de tu tio. Debe recuperarios en

il

TYT YT YYFYVYNENNTNFIEN

realismo mejoraria la conduccidn, y el juego resultaria ms convincente y

- Viaja a civdades emblematicas de los
- cinco continentes y resuelve misiones

- utilizando todo tipo de vehiculos

—

repartiendo propaganda por El
Cairo... También hay didlogos tan
absurdos que sonrojan, como ‘el
destino me ha tirado un pedo”,
dando lugar a un argumento flojo
que no hace en absoluto honor a
la obra maestra de Julio Verne.

¢DONDE DEJE MI ELEFANTE?
Para ganar la apuesta Oliver
tendra que cumplir diferentes
misiones. El tiempo corre, y ade-
mas debes controlar su fatiga,
comprando comida, ya que si se
cansa, regresas al hotel y pierdes
un tiempo precioso. Original sis-
tema, quizd, pero que lo que hace
es distraerte de la aventura.

Las misiones deben comple-
tarse una detrés de otra: entre-
gar algo a alguien, superar una
zona usando llaves y palancas, 0
usar &l sigilo para escapar sin ser
visto. £l problema es que repiten
el mismo esguema en todas las
cludades, en las que, ademds, la
nteraccion es muy limitada.

o GTA: San Andreas
También recorres ciudades y re-
suelves misiones, pero de forma
mas realista,

> Mis inf. MM 126 p Nota: 95

vayas a 100 Km/h, si chocas con un peatén frenards en seco y &l ni se inmutard. Un poquito mis de

ALTIBAJOS

Lo mejor del juego es el disefo
grafico de los enormes escenarios
y de los personajes, bien detalla-
dos. Por desgracia, el control del
protagonista es algo impreciso:
no responde instantdneamente
a los giros o saltos. La banda so-
nora es divertida, pero no pega:
¢a qué vienen las melodias pop y
rock en pleno siglo XI(?

Vamos, que se trata de un juego
con buenas ideas, pero imple-
mentadas con poco acierto, que
falla en conceptos importantes y
no termina de enganchar. m LAP.

* Viaje al Cantro de

la Luna
Otra revision de un clasico, con
perspectiva en primera persona.
> Més inf. MM 130 > Nota: 70

A Los vehiculos son muy sencillos de manejar y muy divertidos. iTodo vale
con tal de no perder tiempo, pero tendris que dar muchas vueltas!

) Nuestra Opinicn S

A MEDIO CAMINO. Explora el mundo mientras resuelves

diferentes pruebas en una carrera contra el reloj. El caso
es que se agradece la intencidn de los programadores de
renovar el génera, pero a veces las intenciones no bastan...
GRAFICOS C— -
CECEEE L0 OUE NOS 6USTA
SONIDO Elgi:eﬂoldfsﬂoodelasm
cu es notable.
kel Elen:sn:hmnodehschdlduy
m poder usar vehiculos en ellas.
omcump 2010 OUENO NOS 6USTA
CEECRTE U El control del protagonista no es facil
___________ m {osresmaimmcim nu
puzzles resultan repetitivos y
CALIDAD/PRECIO e Rl

MODO INDIVIDUAL

uvr:mm Y DESVENTURA. Explorar ciudades de
todo el mundo es estupendo, pero el flojo control y
los largos paseos reducen la diversidn.
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Setecientos soldados en cada bando, caballeria, arqueros, lanceros, maquinas de asedio... ;i tu quieres que
paremos la batalla porque te parece que has visto a un compaiiero de la “mili"? ;Estas bien de la cabeza?

strategia en tiempo gas tus unidades a un lado del  En total el juego nos presenta
real, el Imperio Roma-  campo de batalla para enfrentar-  mas de cien batallas entre las
no, batallas especta- teal ejército opuesto. Aside sim-  dos campafas incluidas -Ro-
culares con miles de ple. Ni mapas para conquistar manos y Celtas- y cada una de
unidades en ellas... ite  territorios, ni nada similar. Solo  ellas plantea un reto completa-
suena? Pues, aunque lo parezca,  batallas que, ademds, se nos  mente diferente al anterior, con
no estamos hablando de tRome  presentan con un absoluto rigor  reglas y objetivos diferentes. Por
Total War» sino de cLegion Are- histdrico y geografico. ejemplo, en algunos escenarios
nas, un juego que comparte con

el clasico de Creative Assembly (RPN |
ambientacion y planteamiento, e
pero que dista mucho de ser una Rome Total War

mera imitacion.
> Ambos ;nn juegos de estrategia ambienta-
dos en la época imperial romana.
DIMENSIONES EPICAS P cRome Total War» es més completo, ya que
tLegion Arena» es un juego de también puedes controar 2 estrategia general de conqu'sta. _
estrategia "a la romana" enel P En “ﬁ;;mywwﬂ :;m a medida que suben de nivel
que, como en el ajedrez, desplie-  _ Y "W g, et

FICHA TECNICA p ‘2 = LOIII!:ASI HED';TRM I&M HAY OUE TENER
Estrategia > - » Niimero de facciones: o >
tellano (textos v voces » Tipos de unidades:

x: Slitherine/Black Bean 16 romanas y 11 celtas
P S L s 1 > Misiones: Mas de 100

Ya disponible  PVP Rec.: 19.85 ¢ » Tipos de mejoras: Mis de 30
www.legionarena.com. Mucha informa » Multijugador: Si

esCargas

INFOMANIA




- Afronta batallas histdricas del lmpen'o- 3

A Puedes utilizar el terreno en tu favor. Por
ejemplo, un bosque te dard mds cobertura.

- Romano con tu propio ejército y
i escribe tu nombre en la historia

hay que vencer al lider, en otros
aplastar al ejército opuesto en el
menor tiempo posible, en otros
fu objetivo es minimizar las bajas
y asi, victoria tras victoria, vas
consiguiendo dinero para invertir
en batallones nuevos o mejoras
para los que ya tienes, como ar-
mas y armaduras.

Ademds, cada batallén obtie-
ne puntos de experiencia que
puedes emplear para fortalecer
facetas como la lucha contra ca-
balleria, el dafio, la vida, la resis-
tencia, la moral y muchas otras
caracleristicas. Pero, ojo, no todo
depende de estas caracteristicas,
ya que tu éxito depende sobre
todo de las drdenes que des 2
los soldados. Cada escenario se
compone de dos fases. Durante
la primera organizas tus tropas
para contrarrestar la formacién

del enemigo, poniendo tu caba-
lleria frente a su infanteria y tus
lanceros frente a su caballeria,
por ejemplo. Luego comienza
la segunda fase, |a batalla, en la
que puedes dar drdenes en tiem-
po real a todas las tropas, con la
limitacién de que los puntos de
orden no son infinitos.

MILES DE SOLDADOS

A cambio, los que si parecen infi-
nitos son los numeros del juego, y
€5 que «Legon Arenas nos pone

* Rome Total War

L2 saga «Total Warn es el gran
referente de los juegos de estra-
fegia con cientos de unidades.
» Més inf MM 117 p Nota: 96

A A cada escuadrén le puedes dar un nombre, un
color, un estandarte y su propio equipamiento.

 Dirige a cientos de unidades que dardn su vida por tu causa, luchando hasta la
muerte... o hasta que lo vean todo perdido y se den a la fuga, lo que pase primero.

al frente de batallas con cientos
de unidades bien detalladas en-
frentandose en amplios escena-
rios con elementos que puedes
usar para buscar cobertura o
para tender emboscadas. Y lo
bueno es que, encima, los reque-
rimientos para todo este desplie-
gue no son descabellados.

Quiza para alcanzar algo mds
de realismo se deberian haber
cuidado més los efectos sonoros,
ya que se echan de menos zum-
bidos de flechas y sonidos de es-
padazos que recreasen mejor el
fragor de la batalla, pero, en cual-
quier caso, se trata de un juego
muy entretenido, que te atrapa
desde las primeras luchas y, ade-
mas, a un precio estupendo. éfe
vas a resistir? m DMS.

* Age of Empires llI

Una diferente a la
estrategia que mantiene fresca
esta serie

legendaria.
P Mis inf. MM 130 » Nota: 94

i
g
;

para la batalla. No serd ficil pero si das las 6rdenes
adecuadas y mantienes |a sangre fria aplastaris a cuantos osen enfrentarse a ti.

) Nuestra Opinion g

CONOUISTA LA VICTORIA. Un buen juego de estrategia

con grandes batallas no tiene porqué estar ligado a
conspiraciones de palacio. «legion Arena» es realista,
divertido y sencillo. ila gloria ests en el campo de batalla!
GRAFICOS s
(> LO OUE NOS GUSTA
SONIDO El nimero de escenarios en las dos
p— G bidelle ox ionta da I o=
JUGABILIDAD rior y para realizar las sélo
Lol el tienes que confiar en la légica.
DIFICULTAD [X>LO OUE NO NOS GUSTA
___________ U&Meﬂw&mmg-
rtus en un
DR St waltades a8 un tape

MODO INDIVIDUAL

MODO MULTIJUGADOR

» GANA CIENTDS DE BATALLAS. El reto de vencer a
otros jugadores en igualdad de condiciones a través de
Internet te hard comerte més el coco.




<) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Saltar plataformas de un lado a otro tenia cierto encanto hace

varios aiios, pero ahora los juegos han alcanzado una nueva
dimension. Y no, no hablamos sélo de "Ia tercera dimension’.

ume es el nombre del

mundo al que viajan

las almas cada vez

que sofiamos. Resul-

ta que la armonia que

ha de haber entre el mundo real y

éste estd a punto de resquebra-

jarse, y Yim, un valiente mucha-

cho, se verd en la obligacién de
restaurar el equilibrio.

Bajo este escueto argumento

se esconde un arcade de plata-

formas con desarrollo horizontal

claramente heredero de titulos
aparecidos hace ya unos cuantos
lustros. Yim debe luchar contra
decenas de criaturas mientras
recoge los suefios que encuen-
tre en su camino haciendo gala
de sus habilidades como saltarin
entre plataforma y plataforma. Y
dicho sea de paso, el camino serd
largo, ya que el mundo de Yume
se compone de mas de cuarenta
niveles repartidos en cuatro mun-
dos diferentes.

) lareferencia &&

Prince of Persia.
Las dos coronas

P Ambos combinan accién y plataformas, pero

tYumes es mucho menos profundo.

P Las escenas de plataformas y luchas de «Yumes estin a afos luz de las que

disfrutamos en eLas Dos Coronas»

» El apartado tecnolégico de «Yumen es infinitamente inferior.

FICHA TECNICA

INFOMANIA

I L0 DUE VAS A ENCONTRAR
» Movimientos: 3 (Atacar,

Web: www.ongamesworld.com/Yume

DE OTRA EPOCA

El desarrollo de «Yume» no es.
desde luego, un alarde de origi-
nalidad. Yim cuenta con una es-
pada con la que puede afacar y
defenderse, con un potente salto
doble y, finalmente, con la posi-
bilidad de mirar por el escenario
para localizar la siguiente pla-
taforma. Y poco més. Con esto
las primeras partidas pueden
resultar divertidas, pero pronto la
elevada dificultad y el repetitivo
desarrollo terminan echando por
tierra nuestras esperanzas.

Y es que el verdadero problema
de «Yume» no estd sélo en un
apartado técnico muy anticua-
do, sino mas bien en una mala
calibracién de la jugabilidad que
lo hace interesante sélo para los
nostalgicos de los plataformas de
“toda la vida™. m JLMH

I LO QUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium i 1.2 GHz
»RAM:

256 MB
» Espacio en disco:
300 MB

» Tarjeta 30:

¢l mundo de los suefios y el mundo real pende de un
Yim y su espada se enfrentarin a cientos de enemigos.

A «Yume» es un juego de plataformas en el mis puro estilo del génro:
escenarios 2D, muchos saltos y montones de enemigos para acribillar.

A El sistema de combate del juego no puede ser més sencillo, pero, por
desgracia, el nivel de dificultad estd muy mal ajustado.

Los requisitos son muy
bajos para lo que es
habitual actualmente.
La musica es buena y
las voces estdn en cas-
tellano y bastante bien
dobladas.




3Quién es verde, gordo y reparte porrazos que da gusto? No,
no es Hulk, sino Shrek, el simpaticén agro de la peli, que
llega a nuestros PCs dispuesto a no dejar titere con cabeza.

0s usuarios de PC no

disfrutamos a menudo

de juegos de lucha y eso

hace que cuando llega

uno sea siempre bien re-
cibido. Incluso si, como es el caso
Que nos ocupa, sus protagonistas
invitan més a la carcajada que a
liarse a mamporros.

TORTAS DIVERTIDAS
«Shrek Super Slam nos pone en
la piel de un personaje de las pe-

) lareferencia =

liculas de Shrek, a elegir entre 20
diferentes, dentro de un sistema
de juego que cumple con los re-
quisitos del género. Basicamente
se frata de liamos a golpes dentro
de un escenario cerrado -de los
que hay 16 diferentes, también
ambientados en las peliculas-,
para lo que podemos recurrir a
todo tipo de combos, ataques es-
peciales, lanzamiento de objetos
e incluso algunas armas que van
apareciendo aleatoriamente.

Por lo demds el juego cuenta
con un modo historia, en el que
los combates se enlazan a través
de divertidas secuencias cinema-
ticas, otro de desafios con mas
de 50 pruebas diferentes y, por
supuesto, un modo de combate
libre para dos, tres o cuatro juga-
dores, en el mismo PC.

Y es que «Shrek Super Slam»
es, sobre todo, un juego muy
variado y repleto de contenido
que, ademds, cuenta con una .
licencia realmente atractiva. En
su contra hay que decir que las
limitaciones de esta licencia lo

Prince of Pers hacen quizd demasiado “ligeri-
of o3 to” para estar a la altura de los
" e L D grandes del género pero, desde
muchas mds cosas ademds de pelear luego, si lo que buscas es diver-
:msouShanmm‘x:wtocmsPoPSn. tirte con un juego entretenido y
En la referencia alternas el control entre 2 personajes. meentras que en sin complicaciones «Shrek» no
20
__ N N T LN ISR R  LE . o delraudard, w LPY.
FICHA TECNICA < W (0 OUE VAS A ENCONTRAR (B LO OUE HAY OUE TENER
<r e T R m » Personajes: 20 »CPU:
"z" » Escenarios: 16 Pentium Il 800 MHz
=g x: LTI Gray MattecActivision »Modos de juego: 3 »RAM:
= vision N 1 (Historia, Desafios, 128 MB
(=] Duelos) »Espacio en disco:
s » Multijugador: No (hasta 900 MB
E 100N que merezca la pema cuatro jugadores en el » Tarjeta 3D:
mismo PC) 2mMB 3

-

A Elige a tu personaje favorito de la pelicula “Shrek” y liate a tortazos
contra todo lo que se te ponga por delante. Asi de sencillo... y de divertido.

- -

=S

A Si compartimos el teclado y usamos dos pads podemos jugar hasta
ordenador.

cuatro personas en el mismo

4 Cada personaje tiene sus propios combos y ataques especiales que,

ademds, se corresponden con su

Hay montones de
escenarios y personajes
para elegir.

Los modos de juegos
son bastante variados.
Las secuencias de
animacién son muy
divertidas.

) Resulta un poco “blan-
dito” para ser un juego
de lucha.

) Las teclas no se pueden
asignar libremente, lo
Que es un engorro.

lslalsalals)

\ ) Nuestra Opinion §

'
JUGABILIDAD
'
'

MODO INDIVIDUAL

P DIVIERTETE A LO
BRUTO. Es divertido y

muy variada, ahora bien,
si buscas peleas dramiticas
o combates tremebundos, estd
claro que “Shrek” no esté para
esos trotes. Aqui todo es mucho
mis simpaticote y “Tight”.
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IRl Mejor precio:.
La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

FIOXIMATIENLE S
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SONIC MEGA COLLECTION

Tade Sonic

Recorrido histérico por la saga del legendario
puescoespin de Sega en forma de veinte juegos
e las consolas Mega Drive y Game Gear
plasmados tal cual eran. Por un precio ain sin
comfinmar, convertirds un rincon de tu estantera
= fodo un museo del videojuego.

==

EA_THEHELD 2 DELUXE

de guerra
EA pondrd el B de marzo en el mercado una
mweva edicion de eBattiefield 2» que, ademds
del juego original, incluird la expansidn
«Battiefield 2 Special Forcesn y ef parche 12,
do eflo a un precio todavia por determinar,

.-‘j- 5%

sar en su dia, aqul tienas la

aportunidad

reducido. «GTA San Andreasy es ya un clasico
que merece un hueco en cualquier coleccion,
y mds aiin si su nueva precio es de 2999 €.

SPEHFORL'E GOLD

ge?amldn
rategia y su primera expansidn

(Bfeaih of Winters aprovechan los vientos
tavorables de la magia para salir de nuevo al
mercado, esta vez por 2499 €,

UEGO
ELES

Splinter Cell

Chaos Theory +
Pandora Tomorrow
El rey del sigilo

Con cautela, avanzando paso a paso, aguantando
la respiracion y utilizando cada sombra para ocul-
tarse del enemigo, Sam Fisher resuelve las situacio-
nes mas peliagudas a base de inteligencia, habili-
dad... y mamporros como Giltimo recurso. ¢«Chaos
Theory eleva la serie hasta las cotas més altas de
jugabilidad - con un desarrollo que, aunque resul-
ta lineal, también es en todo momento variado y L e o, o
divertido - y un motor grafico con impresionan- A En esta ocasién, el siempre sigiloso Sam Fisher debe infiltrarse en una organizacién criminal
tes resultados. Por ambientacién, por nivel visual ¥ superar mil obsticulos de distintos modos, pero siempre sin hacer el mas minimo ruido.

y técnico, por su modo multijugador cooperativo...
no sélo es el mejor de la serie, sino

también del género. *

AHORA DECIMOS
Quien no se haya infiltrado
nunca con Sam Fisher tiene
ahora otra oportunidad, Ubi
Soft reedita «Chaos Theory»
junto con la entrega anterior,
«Pandora Tomorrows. Con menos de
un afio, «Chaos Theory» se mantiene como
la mejor oferta del género y cautiva a casi
todos. Accién, sigilo, gadgets, armas,
minijuegos... una combinacion
sobresaliente y un nivel
técnico espectacular.

INFOMANIA

AQunulnu-mpnw-ed
todas las ocasiones no significa que no haya enfrentamientos directos.

A La accién no se limita a los escenarios interiores, y la variedad de
ambientes y entornos en los que se desenvueive Fisher es muy alta.



El Retorno del Rey

El viaje continva
_ ANTES DECIAMOS
El juego sigue el desarrollo del film y te
lleva por tres rutas diferentes a lo largo de
trece niveles: las peripecias de Gandalf en
la defensa de Minas Tirith, la lucha con-
tra el ejército de los muertos por parte de
Aragorn, Legolas y Gimli y, por (ltimo, las
andanzas de Frodo, Sam y Gollum en su
camino hacia la destruccién del Anillo. Su
apartado tecnoldgico es soberbio pero he-
reda directamente desde el mundo de las
videoconsolas ciertos detalles poco afortu-
nados, como los “checkpoints” para salvar
el juego o las cdmaras prefijadas.

FICHA TECNICA

995 €

MM 107 (D

INFOMANIA

www ed com/bificial/Tordofthe-
rmgs/Areturnoftheking Ars/index jsp

AHORA DECIMOS

Dos afios terminan por hacer mella en un
juego por muy bueno que fuera originalmen-
te su nivel técnico, y «El Retorno del Rey»
no es una excepcion. Su apartado visual ya
no es tan impactante y el desarrollo resulta
demasiado simple para la mayoria de los ju-
gadores. Sin embargo, su acertada ambien-
tacion, una dificultad ajustada y una accién
constante son sus bazas, que junto con un
precio muy reducido puede hacerte olvidar
defectos como las cdmaras o el no poder
salvar cuando desees y gustarte si eres fan
del libro de Tolkien o de las peliculas.

B LA BATALLA TERMING HACE TIEMPD. Sy
desarrole de "rideoconsola” y sus das aftes de
vida no lo hacen satisfactario para todo ¢f munda.

A Para ser el mejor estratega, debes
conocer tus unidades y las del enemigo.

www tolalwar.com

4 La diplomacia, el espionaje y otros
aspectos se manejan desde el mapa.

A Recrea las escenas y combates de la tercera entrega
de la saga a través de trece niveles llenos de accidn.

A El asedio a Minas Tirith proporciona algunos de los
momentos mis emocionantes de todo el juego.

Rome Total War
Gold Edition

Rome + Barbarian Invasion

BN g P e e
SFAe T wal e

Es un compendio de virtudes en el género. Vi-
sualmente es impresionante. Las batallas 3D son
realistas y todo un desafio, y ademds, combina de
maravilla tumos, diplomacia y gestion. El modo
multijugador ofrece una enorme variedad de op-
ciones y decenas de facciones distintas para elegir,
convirtiéndole en uria experiencia muy distinta del
modo individual. iEs una auténtica joya!

AHORA DECIMOS

Entre juego y expansion, el nimero de camparias,
batallas, facciones, unidades, mapas y, en defi-
nitiva, horas de juego incluidas
en el pack es casi inagotable, y
lo mejor de todo es que rebo-
sa calidad por cada _ 9
uno de sus cos- | M
tados. Es uno de =
los mejores titu-
los del géneroy
combina histo- \
rayespectd- -4 3
culo como {’
nadie, des-
plegando su-
ficientes atrac-
tivos como para
que no decaiga el interés
para cualquier serio aspi-
rante a general durante mu-
cho, mucho tiempo.
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Series clasicas |

Pack CS1

#aci PoP Arenas + PoP Alma Guerrero
30k PoP Arenas Tiempo + Farcry
#ack Prince of Persia + XN

Pack Spl. Cell P. Tomorow + C. Theory
Sdent Hunter I

Snges

i Ages Beyond st

VIRGIN PLAY

Dark Age of Camelol + fodas exp.
Classics Collection (Sin, Herectic IL.)
Pack Especial Aventura

#ack Deta Force

Z3h Especial Deportes

2324 Especaal Estratega

=1-4 Novaloge |

=2 Novaloge 2

= ~hifle- Black Editon
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Empure Earth EE

Ground Control It Operation Excaus
“ach Starcraft+Warcraht 3+Oubo 2
Zach Toboen

Sarcrat « Brood War
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Lock On Gold

Para "egar aﬁn mds alto
____ ANTES DECIAMOS

lncémodoen una estredﬁsama cabina, con
la comida adn rebotando en tu estomago
tras cada giro brusco y un rugido ensorde-
cedor... iqué gozada! En «Lock On» podras
disfrutar de la experiencia en ocho cazas
diferentes y sobrevolar unos escenarios
de espectaculares graficos hiperrealistas.
El apartado sonoro y el modelo de dafios
brillan también a gran altitud, componien-
do un conjunto realista y muy jugable, con
cuatro campafias muy variadas -aunque
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> EL COMBATE AERED MAS REAL gracias & su
““““‘““

AHORA DECIMOS
La nueva edicion de este incombustible si-
mulador incluye montaiias de material que
alos fans del juego y del género les resultara
verdaderamente atractivo: tres campanias
completas que suman mds de veinte misio-
nes, misiones de entrenamiento e individua-
les, nuevas texturas y skins, instalaciones
militares y civiles, el SU-25T pilotable... todo
para conseguir mejorar y aumentar la vida
de un juego que ya cuenta con una amplia
y fiel comunidad de jugadores y fans que

hay que decir en su contra que no sondi-  permanece muy activa gracias a haber sido
namicas-y un editor de misiones. enganchados por sus cualidades.
FICHA TECNICA LA ANTIGUA KOTA_ |

> PARA NO JUGATLO 500 Acercate & este pack
54 3 para disirvi i de su modo muitiiugador. de
otro modo dificil-rente te resultara satisfactorie.

A Como simulador, «Lock On» combina realismo y
especticulo como muy pocos de sus rivales.

4 El nivel de detalle del juego en ordenadores potentes
es muy elevado tanto en aviones como escenarios.

Delta Force
Black Hawk Down +
Team Sabre + Extreme
Pack Exitos Novalogic 3

El pack behco total

i

KoK & 2R
Emmadoeonloummmammmtoyawmpa-
fiado de otros miembros de tu escuadrén, tendras
que ir a determinados puntos del mapa y destruir
los objetivos marcados por la misién, todo ello en
perspectiva de primera persona. Tres campaias
en modo individual pero con una IA irregular y
objetivos reiterativos que terminan por aburrir.
Todo lo contrario del modo multijugador, al que te
quedaras pegado desde el primer minuto.

AHORA DECIMOS

El pack se compone de «Black Hawk Downa,
su expansion «Team Sabre y la revision del
juego, «Extremen. Los tres titulos tienen en
comdin una IA floja por parte del ordenador.
Como es ldgico, el paso del tiempo b
hace que el nivel técnico
de los dos prime-
ros esté desfa-
sado, pero resul-
ta bastante correcto en
«Extremey. Mientras que
¢l modo para un jugador
es repetitivo y aburrido de
jugar, el modo multijugador
es bastante mas divertido, tre-
pidante y con muchos mapas
de juego amplios y variados.
Mucho contenido, pero no todo
brilla a la misma altura.




¢ L05 JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Civilization IV

© Estrategia © Firaxis/2K Games
OTake2 © 4999 ¢
Mantiene el magistral sistema de
juego que le ha hecho famosa, pero

Los Recomendados

Este mes solo se incorpora un juego a nuestra lista, el extraordinario « TOCA
3, pero, mira, después de la avalancha de lanzamientos de los tres dltimos
meses, no estd de mas tener un poco de tiempo para poder disfrutarlos.

TOCA Race Driver 3

< Velocidad © Codemasters

Prince of Persia 3

< Aventura < Ubisoft Montreal

QOuake 4

© Accién © Raven/id Software
© Activision © 5495 €

S l.a referencia CvilzationV FEAR P
: © Firaxis/2K Games © Take 2 © 4999 € © Monolith © Vivendi © 4999 € © Quantic Dream © Atari © 3990€
: Probablemente. ¢l de estrategia mis Por jugabilidad, argumento. ambientacién Hacia ahos que no velamos una aventura tan
| Aqui os presentamos los mejores juegos, Mmmamum Incncloga s traa i ddadel mor g 00 completa, variada y. s0re fodo, revokucionania. €1
: aquellos que han marcado un antes e parecen razones suficientes? accién de los Gitimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camine a seguir.
| y un después en su género. Son nuestra © Comentado en MM 131 © Puntuacién: 96 : “ Comentado en MM 128 © Puntuaciér: 90
} referencia a la hora de juzgar los titulos =
| que van llegando a nuestra redaccién.
| Y seguirén siéndolo mientras no llegue
| un sucesor que vuelva a conquistarnos.
| HOTA: Estos son los mejores exponentes de los siete péne-
ros puros (accién, deportivo, velocidad, simula-

estrategia,
cior, aventuras y rol). En la actualidad existen mullitud de
subgeneros. por lo que aligunas de las Referencias inclur
das en la seccion de reviews pueden variar, adecudndose
al lipo de juego del que se esté realizando el comentario.




Planeta Arts 1 Worid of Warcralt o10)

2 PCFitbel 200643 Departivo Acthisin 2 The Sims 2047 Shwiecia m,mm 2 Dvilzation W 2)
3 Collof Doy 2+ e Kol Lgeolinpinslpom  Estrategia Acision| 3 Age.l Empies 1)

SoqarSied)  Deportivo . Simulacién 2004 ¢4
4 ProEraleton " FX Interactive & The Movies 12 . Activision 4 Fight Simulator
§ mparivm i Promiom o) Esrategia a2 SGddbay2ed e BecioncAfiS| & The Sim 2 Nhtlle -2
& Ctton ¥ 2 Estrategia s £ The Sivs 2 Nightle o) Simulacién a2 & The Sims 2047)
7 Law i 2 Noctimbules +©1) Simulacion Micsossht 7. Covization ¥ +12 '-"’m“"" Ao 7 Batteied 2 1
1o mpres I (3 Estrtega a7y 2 Bosbe o) . Bectronic Ars 8200 Tyon2 (-3
1 Los Sims 2147) e Electronic Arts 8 Back§ Whke 2P Estralegia Vivend 3 Rolercaaster Tgcoon 3 o3
0. B fetormo ol ey o) Simulacién AR s 10,0l of Doy 2480

* Dt GFY para ADESE 2 voverore de 2005 Gk chioaradios por ChartTark pira FLSPR (LK) L. coresperdienes.a b | semam e e 3 2006 * Datos oo A

NFS5: Most Wanted
© Velocidad © EA Games

© Electronic Arts © 4995 €
Vive el mundo de las carreras

Panzers I|

© Estrategia © Stormregion/COV
© FXinteractive © 19.95¢ e
Fidelidad histérica, divertido
COMO POCOS, CON UNa produccién
impecable y a un precio de
escindalo. Pero, (es que acaso
se puede pedir mas?

© Comentado en Micromania 132
< Puntuaciér 93

Pro Evolution Soccer 5

© Deportivo © KCET/Konami
© Konami © 3995 €

No hay que darle mas vueltas: cs
el rey del género. Su nueva version

Black & White 2

© Estrategia © Lionhead/EA
OEA© 4995¢

Conviértete en un dios y guia con
mano firme el destino de tu pueblo,
£ original parecia dificil de superar
pero Molyneux se las ha apafiado
para volver a impresionamos.

© Comentado en Micromania 129
© Puntuacién: 94

Velocidad

TOCA Race Driver 2
© Codemasters © Proein © 1995 ¢ i
oz 2 poco. ¢l género de la velocidad adquiere su

entidad en PC, y es con juegos como «TOCA Race
Ortver 25 con los Que no pensamos pisar el freno,

© Comentado en MM 112 © Puntuacion: 90

waﬁhwumﬂma
referencia al combinar con maestria la mags 2e
rol. la ciencia ficcion y el universo de Star Wars

eu-umomu

Silent Hunter lli

© Strategic Simulations © Ubisoft © 19.95 €

Tan realista como jugable. este simulador es un
gran ejemplo de c6mo atraer nuevos aficionados y
satistacer a los veteranos. Realmente soberbio.

OWQHB © Puntuacién: 92

Take 2

Hm' . Microsoft
Simulacién Microsaft
Simulacion Blectronic Arts
Simulacién Electronic Arts
Accion Eloctronic As
Estrategia Microsoft
Estrategia —
m m

Age of Empires lll

© Estrategia © Ensembie Studios
© Microsoft © 5999 €

Una jugabilidad repleta de
novedades y un nivel técnico
espectacular permite devolver a
esta clisica serie de estrategia

¢l miximo protagonismo.

21 semara e ee 3 200K

SW: Battlefront Il

© Accién © Pandemic/LucasArts
© Activision © 4995 €

um;wa

Fahrenheit

OMOHM
OAtarl © 3990 €

Una aventura llena de sorpresas,

trama no podras abandonarta.

= Comentado en Micromania 128
© Puntuacién: 90

Pro Evolution Soccer 4

© KCET/Konami © Konami © 1995 ¢
Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su iitimo capitulo de la serie «Pro Evo

Soccer. Sin duda alguna, el mejor juego de Ritbol.
© Comentado en MM 119 © Puntuacién: 94




) LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Estrategia Sll Accion il Aveniura il Fol il Velocidad I8

Vuelve al liderato «Guild Tal y como

I

Wars» y «World of el acelerdn del mes ha

sube hasta sido para el «Need for

el segundo. La novedad Speed Most Wanted»,
de este mes es «City of directamente a la cabeza
de carrera. El resto, baja




El espontaneo
 6QUAK...QUAK...
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Salvo la subida del
el ultimo titulo en

PEl & Kerelf

.....................

En este vuestros votos por los de todos los tiempos,
3 ﬁummrmmum*mmmm-mm
|  que sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.
4 Estrategia
1 Civilization Il & Warcraft Ill .%eoi ires Il

415 de las votaciones 36% de las votaciones 23% de las
© Comentadoen MME7 ~~ o Comentadoen MM 90 ~ ' Comentado enMM59
© Puntuacién: 90 © Puntuacion: 92 < Puntuacion: 92
ofimds © Blizzard © Ensemble
1 Half-Life & Half-Life 2 8 Doom 3
38% de las votaciones de las votaciones 27% de las votaciones
© Comentado en MM 61 © Comentado en MM 119 © Comentado en MM 116
© Puntuacidn: 91 < Puntuacion: 98 © Puntuacién: 98
oVie TR e N © id Software
1 Monkey Island 4 @& Sam & Max B Fahrenheit
52% de las votaciones de las votaciones 7% de las votaciones
© Comentado en MM 70 © Coment.en MM 70 (*Ep)  © Coment. en MM 128
= Puntuacion: 89 < Puntuacién: 95 © Puntuacién: 90
olocasArts < LucasArts ohtad
L Baldur's Gate i @ Neverwinter N. 8 Diablo Il
46% de las votaciones 36% de las votaciones 18% de las votaciones
© Comentado en MM 50 © Comentado en MM 80 © Coment. en MM 67
© Puntuacion: 91 © Puntuacidn: 91 < Puntuacién: 85
©Bioware oBioware oBlizzard
1 10CA 2 & Grand Prix 4 B Need For Speed
49% de las votaciones 34% de las votaciones 17% de las votaciones
‘© Comentado en MM 111 © Comentado en MM 87 © Comentado en MM 107
© Puntuacién: 90 < Puntuacion: 90 © Puntuacién: 88
© Codemasters _ © Microprose ©EAGames

{ Simulacio

' 1 IL-2 Sturmovik & Silent Hunter i 8 Combat FSim. 2
42% de las votaciones 29% de las 20% de las votaciones
© Comentado en MM 83 = Comentado en MM 84 © Comentado en MM 70
© Puntuacién: 90 < Puntuacién: 92 < Puntuacién: 90
= 1C/Maddox Games ©SSI/Ubisoft © Microsoft
1 FiIFA 2002 & Virtua Tennis 8 PC Fitbol 2001
43% de las votaciones 35% de las 22% de las votaciones
© Comentado en MM 82 © Comentado en MM 88 © Comentado en MM 66
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 86
oEASports oSepa ©Dinamic
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rtada. Ahora, la re entrenamient gue el cam y uno a mayor distancia cor - Ve [ } 1Zquierda para
ponsabilidad de hombres baj marcado en tu brujula y te er ina MG42. Utiliza las vallas de -~ ACCION EN ST. MARTIN lerles. encontrard
W manao ¢ talmente tuya ntrar [ PrimK er ) dereq il![h:'.: flanqueat a lo {I“E‘i'.'.:- apitulo conun buen ) etr 12 U
10S primeros grug toma lue problema. Hay muchos | bre hern
15 prematuramente tumba ara flanquear y no tendra 0 las carretas que ellos mismos  malheridos y es necesario buscar K

empleaban y podras acercarte a suministros médico
Jue dispones de una brujuia para ra hasta ur ranja donde podra J\.’(}‘1_'[30[1.1‘,'.'.-'5 Luego, en la iplesia hava alp s que
stas y 15a el arma para acabar con gue el camino hasta el pueblo hasta ellos, a

BB WM



|1/ Los enemigos se ocultaran en cualquier parte, incluso detrds de
animales muertos. | 7| Hay muchos compafieros malheridos y en la

(4] Elrifle de francotirador no es tan efectivo como deberia. Resulta
algo complicado acertar con él. 5 | Habéis tenido un percance con
vuestro jeep, y ahora hay que recorrer el resto del camino a pie.

sigue avanzando por el Este. Lle-
garas junto a un granero con un
soldado enemigo escondido en
el centro. Por la derecha, verds
a varios mas agazapados. Sigue
por el camino de la izquierda
hasta un camién nazi; alli podrés
atacarlos por el flanco.

Por el callejon del Sur encontra-  Ahora dispones de un equipo de
rds nuevos enemigos. Sigue por  asalto y otro de fuego. Tu misidn
el camino del Sudeste hasta un s despeiar &l pusblo de toda
nuevo camidn. Ve por el Sudoes- emiga. Sigue a fle-
te y llegards a la inmediaciones sulz y llegards a un
de la iglesia. Aqui la resistencia Orado tras una serie
Que vas a encontrar es feroz. Vas £qul se ocultan los
a tener que rodear la iglesia por eros alemanes. Distraelos
el Este mientras, al mismo tiem-  con un =quipa. flanquéalos con

po, acabas con los enemigos que &l otro v todo ir4 bien. Al final de

vayas encontrando a tu paso 3 20n2 de sembr;
Utiliza cualquier parapeto y flan-  un camién. una
quéales poco a poco. Al final, te 12 disparars desde &
toparas con un camino de tierra
todo al Este. Siguelo hasta el fina
y luego entra por el agujero en I
pared, al Oeste. Desde alli podras
rodear y abatir a todos los enemi-
£0s que rodean la iglesia. Asegu-
rate de haber eliminado a todos
ellos y entra en el edificio.

iglesia podras encontrar suministros médicos. |2 | Al principio de cada
misién, puedes intercambiar unas palabras con el resto de la compaitia.

Cruza la carretera en direccion
Noroeste y octiltate detrés de la
valla o las bolas de heno. Hay
varios alemanes escondidos tras
otra valla: que el equipo de fuego
los mantenga distraidos mientras
rodeas el campo sembrado para
acabar con ellos. Sigue por el
Este y luego por el Sur, hasta una
ametralladora MG42. Usala para
acabar con los enemigos a la vis-
ta y luego continia por el campo
sembrado del Sudeste.

Nuevos enemigos te haran la
vida imposible. Recorre todo el
campo hacia el Noreste y luego
gira al final hacia el Noroeste
para flanquear a los nazis atrin-
cherados. Llegaras junto a un se-
mioruga alemédn. Continda desde
aqui en direccién al Noreste.

Ahora tienes que encontrar al
cabo Corrion, escondido en una
granja. Sigue el camino hasta
el final y entra por la abertura
del Sudeste. Desde alli, podrés
flanquear a los enemigos de la
granja y encontrar a Corrion en
una fuente del Sur. Sigue la »»

) LA TACTICA MAS UTILIZADA y que mejor efecto va a tener
en el campo de batalla es el flanqueo. Consiste en rodear al
enemigo para abatirlo desde uno de sus flancos o lados. Los
soldados enemigos siempre estin escondidos tras un parapeto,
un hoyo o un nido de ametralladoras, asi que mientras un grupo
de soldados bajo tu mando les distrae, el resto y ti, -o ti solo, si
no hay nadie mds- vais rodeando sin que os vean para atacarles
por sorpresa. El terreno estd dispuesto para tal fin, por lo que
siempre vas a encontrar un camino para realizar el flanqueo.

@ EN ESE ASPECTO, EL MAPA RESULTA DE LO MAS UTIL. No
s6lo podris tener una visién clara de todo el terreno circun-
dante, sino que también sabras dénde estd cada enemigo, tus
aliados y el resto de la compafiia. Fijindote en el mapa podris

disefiar estrategias, saber los mejores lugares para situar a tus
hombres, el nimero de soldados alemanes que hay y si estaris
al descubierto en una posicién u otra. Y lo mejor es que, cuando
lo consultas, el tiempo se detiene por completo permitiéndote
Que trazar un plan tictico. No dudes en utilizar esta ventaja,
porque puedes sacarle mucho provecho.

MICROMANIA 89
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(S)LAS GUIAS MAS UTILES P

1% Siempre que aparezca un tanque enemigo, podras encontrar un lanzacohetes en alguna
parte. (/) Algunas veces aparecerin refuerzos para ayudarte, aunque no con la frecuencia que
suficiente. |°/ Si estds detenido y a cubierto, emplea la mirilla. 9 El equipo de fuego es muy

eficaz para distraer al enemigo mientras el de asalto flanquea la amenaza. (10! Si el tanque
lleva la escotilla abierta, lo mejor e subirte a su lomo y tirar una granada dentro.

»»flecha de la brojula y llegaras
a un enorme campo al Sudeste
plagado de enemigos y encima
bombardeado por morteros.

Rodea el campo por la izquier-
da y mantente siempre en movi-
miento si no quieres ser blanco
de los morteros. A medida que
avances, acaba con los grupos
diseminados hasta que llegues
junto a los morteros y un vehiculo
semioruga. Flanquéalos y no ten-
drés problemas.

Una serie de suministros han sido
lanzados desde el aire. Tu primer
objetivo sera marcarlos con gra-
nadas de humo. Estas junto a un
campo repleto de hoyos y con
soldados alemanes repartidos

por su toda su extension. Utiliza
los hoyos para cubrirte. En este
punto, las granadas pueden ayu-
dar. Hay tres suministros, uno
en el centro, otro en el lateral,
(Sudeste) y el Gltimo junto a una
casa, al Sur. Dentro de ella tam-
bién encontrards un rifle de fran-
cotirador y el camino a seguir.

Y ahora a buscar al resto del
grupo. Usa el rifle para despejar
un poco el camino y luego lleva
tus hombres por la izquierda, ha-
cia el Oeste, sin detenerte debido
al fuego de morteros. Acaba poco
a poco con los soldados enemi-
gos hasta llegar junto a un puen-
te. Cibrete alli y usa el rifle de
francotirador para acabar con los
alemanes del otro lado. Cuando
esté despejado, cruza el puente,
ve por el Oeste y flanquea por alli
al resto de los enemigos. Un poco
mas adelante encontrards a tus
hermanos de armas.

Tu préxima mision serd asegu-
rar un cruce de carreteras. Sigue
la direccion de la brijula. Tendrés
que cruzar un nuevo campo de

hoyos repleto de nazis y varias
MGA42. Vuelve a utilizar los hoyos
para cubrirte o ve por el lado
derecho, bajo un puente, desde
donde podras flanquear.

Cuando tengas que defender
el flanco izquierdo del coronel,
avanza con tus hombres hacia
el Oeste por un pequefio canal y
luego gira al Norte. Desde alli po-
dras flanquear a los enemigos.

Empieza siguiendo la flecha de la

' brdjula por el camino hasta que

te topes con el primer obstacu-
lo, una MG42 y varios grupos de
nazis. Gira al oeste y sigue hasta
el final de la muralla de Colom-
biéres. Desde alli, la MG42 no
podré dispararte. Octipate de los
enemigos mas cercanos y tira
una granada en el puesto de la
ametralladora para acabar con
su ocupante. Una vez despejado,
accede al interior y octpate del
resto de los alemanes. Al pene-
trar en el perimetro de la muralla,
tendras que empléate a fondo en

¢l asalto, muy atento a los enemi-
£0s... iAnticipate!

Entra ahora en el edificio del
Oeste y sal por el otro lado. Alli
sblo tienes que esperar la liegada
de refuerzos, un bonito tanque
Sherman que se unird a ti.

El enemigo que esta en direc-
cion norte dispone de lanzacohe-
tes. Deja el tanque quieto y ve con
tus hombres por el oeste. Desde
alli podras flanquearles. Acaba
rapido con el de los cohetes y
luego usa el tanque para reducir
al resto. Sigue la indicacién de la
brijula, pero haz que el tanque
vaya por delante y despeje el
camino.

Hasta que te topes con un tan-
que enemigo. Deja el tuyo atras y
ve con tus hombres por el oeste
para flanquear a los soldados que
lo acompaian, pero agachando
la cabeza ante los disparos del
tanque enemigo. Luego rodéalo
y lanza una granada al interior.
Ahora con el camino despejado,
ordena al tanque que acabe con
los que queden.



Avanza por la trinchera hacia el
Este y, desde aqui, flanquea a los
diversos enemigos atrincherados.
A lo lejos, verds una MG42. Corre
hacia el Noreste y luego al Sudes-
te y podrés rodear el nido.

Ahora sigue la flecha de la bru-
jula y corre sin parar cuando em-
piece el bombardeo de morteros.
Estés al descubierto, asi que ve 2
por ellos sin dudarlo. Continta y,
a poca distancia, encontraras un
tanque en terreno abierto y varios
nazis atrincherados. Escondete
del tanque y acaba primero con
los soldados. Luego, encérgate
de él. Mas adelante habré otro
asi que prepdrate.

Sigue avanzando hasta alcan-
zar una trinchera aliada. A
resiste el embate enemigo hasta
que lleguen los refuerzos.

Empieza corriendo hacia el Qeste
y usa la MG42 de alli para acabar
con los enemigos de la estacién
del tren. Cuando esté despejado

Mlas son temibles. Témalas siempre que puedas para tenerlas a tu favor. [12) Si cae
un obis de ti, sufriras los efectos de la desorientacién. (13 Aparte de las armas aliadas,
podris cualquier arma personal que deje atras el enemigo. 4 El equipo de fuego
es experto en enfrentarse a los enemigos directamente. Son tu vanguardia. 75 Los tanques

Con granadas de humo

Con mada. Sélo encontrarlos

r 12 puerta Qeste.

serta del Sudeste para
2 12 MG42. Sigue hacia

siguents hangar, entra
sal, de nuevo porel

nar ese maidito mortero.

7 Quecan aemanes rezagados
ouen tene que echarlos dela
Sgue (2 direccion indica-

contra la infanteria, pero hay que tener cuidado con las armas antitanque.

da hasta que te encuentres con
los primeros. Haz que te cubra
el equipo de fuego mientras los
demds os metéis entre los es-
combros de la casa norte para
flanquearles. Vuelve a la calle y
ve por un callejon del lado Sur.

Contintia avanzando y llega-
ras a una calle con dos coches
del ejército aleman medio
destrozados. Sigue avanzando
por la acera mientras te estdn
cubriendo y acaba con los pri-
meros enemigos. Luego, usa
la MG42 para eliminar a los
siguientes soldados que apare-
ceran por el lado Noreste.

Los siguientes soldados nazis
no tardardn mucho en recibir
apoyo de un tanque. Aqui no
podras hacer uso de las grana-
das, asi que ve al lado Sur para
tomar un lanzacohetes.

Ahora toca liberar el pueblo de
Baupte. Usa la unidad de tan-
Que para acabar con los prime-

ros soldados; con ella y tus »»

UNIDADES LIGERAS ENEMIGAS

b

)

) INFANTERIA. Algunos tienen granadas o cohetes antitanque,
pero casi todos se esconderdn tras un parapeto y tratardn de
hacerte la vida imposible. Estudia su posicién y encontrars la
forma de flanquearles con seguridad. Cuando estén en un nido de
ametralladora procura no ofrecerles un dngulo de tiro.

3 MORTEROS. En terreno abierto, son muy efectivos, por desgra-
cia para nosotros. Esconderte no servira de mucho porque disparan
en pardbola y pueden sortear cualquier obsticulo. Intenta que se
mantengan distraidos con algunos de tus hombres mientras vas
hacia ellos a saco y acabas con sus operadores.

3 TANQUES. Una pesadilla para cualquier compaiifa. Algunos lle-
van la escotilla abierta, por lo que podras acercarte al vehiculo por
detrds, eliminar a su ocupante y lanzar una granada al interior. Pero
otros estdn bien cerrados. Con estos iiltimos, tendrés que buscar
un lanzacohetes alemdn; ataca por la parte de atrs, ya que es su
zona mds vulnerable y no haran falta muchos disparos.

[ CANONES DEL 82, Giran lentamente pero no te quedes a tiro.
Tendrés que hallar el camino para neutralizarlos desde un flanco.
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16 iVaya situacién! Subirse a la escotilla de un tanque es un baile muy peligroso contra su
torreta. Procura intentarlo cuando esté ocupado en otro objetivo. (77) Hay algunas armas
«que tienen una mirilla mejor que otras. Prueba varias para ver cudl te va mejor. %] El mejor
dngulo para disparar contra un tanque es la parte trasera. Resulta la ms vulnerable. '
Habra que utilizar cargas explosivas para abrirse camino entre los cercados del campo. (70 Hay
que aprovechar los tiempos de recarga de los cafiones para acercarse sin peligro.

2 EQUIPO DE FUEGO. Casi siempre vas a contar con unidades de
este tipo. Su misién principal es desgastar al enemigo y cubrir al
resto de la patrulla. Cada vez que te encuentres con un grupo de
soldados alemanes atrincherados tras un parapeto en la distancia,
ordena a este equipo que se cubra tras otro parapeto y que dispare
con todo lo que tenga. Eso los mantendra distraidos para que puedas
flanquearlos y no se percaten de nada.

@ EQUIPO DE ASALTO. Es el grupo que siempre debe acompafiarte
en los movimientos de flanqueo. Estin armados hasta los dientes
para enfrentarse directamente al enemigo, nada de cubrirse tras
los parapetos. Cuando hayas descubierto el camino para flanquear
mejor, lleva alli a estos hombres y que se lancen sobre los soldados
del ejército nazi con toda contundencia. '

2 TANQUE. Esta unidad es invencible contra la infanteria basica,
pero sélo si no llevan consigo armas antitanque. Si las tuviesen,
intenta acabar con ellas primero de la forma tradicional y luego
envia el tanque para que se encargue de los demds. También pue-
des subirte por detrds y hacerte cargo de la ametralladora, pero ten
cuidado porque en esa posicién serds un objetivo vulnerable.
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»» hombres, serd pan comido.
Cuando llegues a la ciudad,
sigue en direccién Noroeste.
Pronto encontraras un cafién
antitanque y un tanque ene-
migo, asi que deja tu blindado
en la retaguardia y avanza con
el resto de la escuadra. Sera
mejor que vayas por detrds de
las casas y no por el camino
principal.

El siguiente obstaculo sera
una iglesia con varios enemigos
tras sus muros y un tanque a
su alrededor. Que tus hombres
mantengan ocupados a los
soldados mientras cruzas el
camino en direccion Norte y te
encargas del tanque. Luego, que
tu tanque haga el resto.

Sigue tu camino y pronto te
encontraras con otro cafidn
antitanque. Acércate a ellos por
la izquierda y los refuerzos se
encargaran de reducirlos; hasta
la aparicion de otro tanque y un
par de soldados alemanes en la
distancia. Entonces, ve hacia el
Sudoeste y podrds recoger un

lanzacohetes. Cuando puedas
acercarte lo suficiente, destriye-
lo y prepérate porque al instante
aparecera otro blindado.

Tendrds que abrirte paso destru-
yendo los cercados con dinami-
ta. Cuando atravieses el primero,
haz que el equipo de asalto te
cubra desde el rbol del Noreste
mientras td vas por el Sur para
flanquear a los enemigos. Al Su-
deste hay una MG42 y al Este, un
blindado. Cuando hayas acabado
con la infanteria, déjalos por aho-
ray ve por el cercado del Norte.
Ahora, que algunos de tus
hombres te cubra por el Norte
mientras el resto vais por el cer-
cado del Noreste para flanquear

desde alli. Avanza un poco mas
y te encontrards casi de frente
con el blindado de antes; po-
dras acabar con sus ocupantes
faciimente. Una vez hecho esto,
vuelve al principio y flanquea a
la MG42 que dejaste atrds y que
ahora ya no cuenta con el apoyo
del blindado.

Varios soldados mas y podras
encontrar un cafién del 88 que
tendras que destruir. Un poco
més adelante, te topards con
otro al Noroeste. Continda por el
cercado de atras.

Tras abatir a un par de enemi-
gos mds, vuelve junto al segundo
cafion del 88 y prepérate, porque
varios grupos soldados se echa-
ran sobre ti. Resiste un poco y
pronto llegarén los refuerzos.

Aparte de tus hombres, tienes un
tanque a tu disposicion. Envialo
contra los primeros alemanes,
pero destruye primero el cafién
antitanque del lado derecho, al



Noroeste. Tras un embate contra
un par de soldados, llegards a
una casa con dos MG42 a cada
lado y, junto a una de ellas, otro
caiién antitanque. Utiliza el lan-
zacohetes tomado de alguno de
los enemigos elimnados para
destruir la MG42 que estd junto
al candn. Luego acércate y des-
triyelo. Desde alli, podras acabar
con la otra MG42. Con el tanque
y el resto de tus hombres, podrés
eliminar a los que quedan.

Hay varios cafones del 88
haciendo la vida imposible a los
tanques aliados y alguien tiene
que cargarselos. El primero lo
encontrards un poco mas ade-
lante, al Sur. Flanquea por e
Oeste y no tendras dificultades.
Para llegar al segundo, tienes que

atravesar un campo en terreno
abierto, con el 88 disparando a
todo lo que se mueva. En primer
lugar, lleva tu tanque detras de
la primera fila de drboles y haz
que dispare contra la unidad 4
alemana del Noroeste. Eso los B
distraerd. Luego ve con el resto
de tus hombres hacia el Oes-
te, donde podras flanquear a

los otros soldados enemigos.

Para flanquear al 88, haz que
el tanque se mueva a lo largo
del campo; cuando esté distrai-

g oldados enemigos,
n poco més adelante. Flanquea

Estds en una calle llena de
escombros v con muchos ale-
manes apostados a lo largo de
Juipo de fuego te
entras recorres el lado
zquierdo con el de asalto. En

ﬂM@MIu““,“..ﬂﬁnm_ﬁhh
infanteria mds escurridiza. (72 Cuando el indicador de los enemigos ests vacio, quiere
decir que se mantendran ocultos sin disparar. (23 El mapa serd la herramienta mas atil
para acabar con el enemigo, después de tu arma, por supuesto. (24 Si no tienes claro dénde
estan los enemigos. corres el riesgo de encontrirtelo de sopetén. - También es posible
Mwammmb“mm.*—.

direccion Oeste hay una MG42.
Tendrés que ir por el Sudoeste
y luego girar al Noroeste donde,
aparte de un par de soldados,
encontraras un tanque enemigo.
Junto a la MG42, podrés recoger
un lanzacohetes para acabar con
él. Luego continda al Noroeste.

Ahi tienes una nueva calle re-
pleta de enemigos, una MG42 y
otro tanque en la distancia. Hay
mds enemigos y otra MG42 en la
calle que gira al Sudoeste. En la
segunda MG42 encontraras otro
lanzacohetes. Flanquea por el
lado izquierdo y derecho de la ca-
lle para acabar con la infanteria y
luego entra por los callejones del
lado izquierdo. Desde alli, podras
llegar a la segunda MG42 y a otro
lanzacohetes, después de haber
acabado con el resto de los sol-
dados enemigos.

Avanza poco a poco empleando
cualquier obstaculo como pa-
rapeto, asi como los callejones
laterales de la calle. Luego flan-

quea por el lado izquierdo hasta
llegar a un candn del 88 situado
al Noreste. Al Este, tienes una
ametralladora a la que también
puedes flanquear.

Mas adelante, te esperan un
par de tanques enemigos. Ve
hacia el Sudeste y encontraras
un lanzacohetes. Cuando ya esté
todo despejado, sigue la flecha
de la brijula.

Estds a punto de terminar la mi-
sién. Sélo unos grupos de solda-
dos enemigos parapetados y un
cafién del 88 en el otro extremo
te separan del final. Hay muchos
sitios donde cubrirse, asi que
tendrés que avanzar poco a poco
hasta alcanzar la cima. Después,
una granada de humo para reve-
lar tu posicidn, y tu historia en
esta guerra habrd llegado a su fin
soldado. m LTA
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~LOS MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS

Civilization IV

Aprende a crear tu Imperio

5i, es verdad, este nuevo «Civ» es atin més complicado que el anterior,
y te haces un lio con las civilizaciones, las tecnologias, los edificios.. £
pera no te preocupes, que nosotros te echamos una mano.

sta claro que todos los juegos son un sistema, en mayor 0 menor medida, pero es que

el de «Civilizations funciona como un reloj y uno siempre tiene la sensacion, con inde-

pendencia del tiempo que lleve jugando, de que podria aprovechar mucho més los

recursos, las ciudades, las unidades... Y lo mejor de todo es que es cierto. Siempre

hay una manera de jugar mejor a «Civa. Esta pequefia guia pretende darte algunas
pistas sobre los resortes en que se apoya el sistema de juego, para que des con tu propio es-
tilo. Y, al final de cada recuadro, verds un apartado con estrategias que en «Civ lll» resultaban
productivas, pero que en «Civ IV» ya no funcionan. Ahora, vamos a ello...

;Como funcionan los trabajadores?

Lo primero de todo: no los automatices... La inteligencia artificial de tu pueblo en «Civilization IV es, digamos, un poco limitada. A continuacién te sefialamos nuestras preferen-
cias, de entre la enorme cantidad de posibilidades para que busques rentables mejoras y determines qué puedes dejar a cargo de la IA y de qué tendrds que ocuparte.

@ VILLAS. Pueden construirse en cualquier sitio, pero
sus efectos tardan en notarse (tardan unos 35 tunos en
convertirse en pueblos). Dan mds comercio, segin van
creciendo, y con el Principio de Sufragio Universal dan
+1 de produccién, con lo que pueden acabar producien-
do +7 de comercio y +1 produccién. Es nuestra mejora
favorita, aunque no se recomienda construirlos en zonas

fronterizas porque el enemigo puede facilmente echarlos *

a perder con el saqueo.
@ MOLINO DE AGUA. Otra de nuestras debilidades. Sube

se pueden hacer en rios, y en una de las dos orillas, pero
merece |a pena.

B MOLINOS DE VIENTO Y MINAS. Los primeros dan +1
comida y pueden llegar a dar +1 comida, +2 comercio y
+1 produccién. Las minas proporcionan +2 produccién y
te ofrecen la posibilidad de descubrir recursos aleatoria-
mente. Para las casillas de colina, nos inclinamos clara-
mente por los molinos.

@ GRANJAS. Las granjas dan +1 de comida y acaban
dando +2 con Biologia. Recomendamos hacer pocas, bé-
sicamente porque hay opciones mds inferesantes, pero
también porque el crecimiento demasiado répido de las
ciudades puede disparar los problemas de felicidad y sa-
lud. Con la excepcién de las zonas extremas de tundra,
nieve o desierto sin aluvién, en las que igual necesitas
més granjas de las habituales.

L ABOMEON W

@ TALLER/ASERRADERO. Los talleres dan +1 de pro-
duccion pero restan -1 a la comida; pueden llegar a +3 de
produccion sin la penalizacién de -1 de comida pero tienes
que tener el Principio de Propiedad Estatal. Los aserrade-
ros producen el mismo efecto que el taller (+3 de produc-
cidn es su mejor marca) pero te obligan a conservar los
drboles, aunque por contra no estas forzado a mantener el
Principio de Propiedad Estatal.

FUNCIONA!
wmmummswm
En «Civ lll» cuantos mds trabajadores, mejor... Pero eso es
mala idea ahora. Con uno o dos puedes atender las necesi-
dades de cuatro o cinco ciudades. No hagas un trabajador
mas hasta que tus tecnologias te permitan “hacer” algo.




Asi son los lideres de «Civ IV»

mmmmmeMoH«u.mmmm”mmm“mm
en algin aspecto del juego. Vamos a repasar estos atributos uno por uno, en los lideres que los tienen como estandarte.

| .

Mao Zedong

Dictador de China (presidente |

@ Mao Zedong (China). FILOSOFICO. Este atributo aumen-
tala tasa de nacimiento de un gran personaje. Es ideal para
combinarlo con Pacifismo y Epopeya Nacional (juntos dan
+300% en nacimiento de gran personaje en una ciudad).

@ Victoria (Imperio Britdnico). FINANCIERA. Tener dinero
extra en las casillas de tus ciudades es una ventaja enorme,
y permite mantener un nivel de investigacion muy elevado,
principios caros y un enorme imperio.

@ Napoledn (Imperio Francés). AGRESIVO. Muy bueno
para los belicosos. El rango extra de experiencia, con Cuar-
tel, Teocracia, Pentdgono, West Point y la Epopeya Heroica,
por ejemplo, puede hacerte una superpotencia militar.

Julio César

Primee emperador de Roma
Viwid ¢

@ Julio César (Imperio Romano). COMUNICATIVO. No
estd mal, sobre todo para crecer més rapido en poblacién,
pero no es demasiado Gtil. Da los graneros a mitad de pre-
¢io... aunque los graneros son bastante baratos de por si.

Bismarck

Canei lex dol imperia Alemin
Viwid 18 LE

@ Bismarck (Imperio Alemén). ORGANIZADO. interesante,
aunque hay muchas maneras de acelerar las maravillas sin
necesidad de sacrificar uno de tus dos atributos en ello. No
obstante, la forja a mitad de precio es muy tentadora.

Isabel la Catslica

Re na de Fapafia
Vivid: 1431 4

Riografia

@ Isabel la Catélica (Espafia). ESPIRITUAL Muy floja. No
tener anarquia en los cambios de Principios y de Religion
estd bien, pero al final sélo lo usas media docena de veces...
Y los templos son baratos, en cualquier caso.

;Donde pones la

e

ades?

.

s ciud.
Las cosas son un poco distintas en «Civ [V» que en
anteriores entregas de la saga. Los costes de man-

tenimiento de las ciudades pueden llegar a ser un
verdadero problema, capaz de ahogar tu economia.

@ EL RELOJ. Se trata de una forma que optimiza
al méximo los costes de mantenimiento sin perder la
capacidad de expansion y es una poderosa estructura
defensiva. Con la capital en el centro, construye ocho
ciudades. Las cuatro primeras a las 12, las 3, las 6 y
las 9, a 3 casillas de distancia de la capital. Las otras
cuatro ocupando las diagonales, equidistantes de las
anteriores y a dos casillas de la capital.

@ FUNDA A LA CARTA. Busca obtener recursos
de lujo, de salud o estratégicos, colocar tus ciudades
cerca de rios o lagos, o cerrar el acceso a zonas del
mapa a tus vecinos. El problema es que a veces te
obliga a fundar ciudades demasiado lejos, haciendo
qQue quizd no compense el recurso obtenido por ser

@ REGALOS ENVENENADOS Si quieres crearle
problemas a un rival, funda una ciudad en una isla re-
mota y regdlasela. O mejor, funda dos y dale las dos.
Aumentards sus costes de mantenimiento y retrasa-
rés su investigacién.

jNO FUNCIONA!

NO TE EXPANDAS A LO LOCO. Crear ciudades
desde el principio para ocupar mucho territorio
=algo habitual en «Civ liln- es la ruina segura,
Los costes de mantenimiento te colocarin a la
cola de la investigacién y los barbaros te macha-
carén cuando desarrollen el arco o el bronce.

Civdades especializadas. &8
Desarrollo y potenciales

En «Civ IV» hay muchas oportunidades de crear super- -
ciudades plenamente volcadas en uno de los aspectos
de juiego: militar, cientifico, cuftural o comercial Vamos &
-+ aver cbmo se desarrolia cada una de ellas.

MILITAR. Se crea en una zona donde haya mucha, 4

oro. S&

comercial: pueblos,

.5 construye el mercado, ef colmado, el banco y el aero-/y S
<t puerto; y el puerto si es costera. Maravilla nacional:
@ Wal Street (+100% de oro). Vea
— Se crea en una zona con muchy T

8 Luis XIV (Francia). CREATIVO. La cultura gratis est4 bien
al principio para dominar terreno o no perder tiempo con
mejoras culturales en ciudades fronterizas recién fundadas,
pero a la larga este atributo pierde parte de su fuerza.

@ Tokugawa (Imperio Japonés). ORGANIZADO. Probable-
mente el peor. Reduce el coste de mantenimiento de los

principios, pero los principios sélo son caros al final de la
partida... Quizé es interesante para controlar la inflacién.

FUNCIONA!
ﬁumuummnummammum-—anwp-
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En «Civilization V», aparte de las maravillas nacio-
nales de las que se habla en el recuadro “Ciudades
especializadas”, hay dos grandes tipos: las que cadu-
can y las que no. Vamos a ver las mds importantes.

@ A5 QUE CADUCAN. Stonehenge es muy intere-
sante si tu civilizacién no es cultural (da +1 de cultura
en todas las ciudades), pero expira con el calendario.
La Gran Biblioteca te permite tener dos cientificos en
un momento en que la investigacion estd muy limita-
da. El Partendn es ideal para civilizaciones filosdficas,
ya que aumenta un 50% la posibilidad de nacimiento
de un gran personaje. El Gran Faro es un prodigio fi-
nanciero (+2 rutas en todas las ciudades costeras),
muy interesante si tu mapa tiene mucho mar.

B A5 QUE SON ETERNAS. Los Jardines Colgan-
tes dan +1 de poblacién y +1 de salud en todas las
ciudades y supone un salto hacia delante en todos
los sentidos. Versalles reduce el mantenimiento, algo
fundamental en un pais grande. La Estatua de la Li-
bertad es ideal para civilizaciones filosdficas (1 espe-
cialista gratis en todas las ciudades). La presa de las
Tres Gargantas da energia gratis a todas las ciudades,
lo que duplicard tu produccién. También es especial-
mente interesante [a Torre Eiffel, que aumenta a lo
bestia ta produccion cultural de todo tu imperio.

jNO FUNCIONA!

NO VAYAS A POR TODAS LAS MARAVILLAS. No
puedes construir todas las maravillas, especial-
mente si otras civilizaciones son diligentes o dis-
ponen de mérmol y piedra. Ademis, si no eres el
primero en descubrir la que flevaala
maravilla, ya

produccién invertida
en una maravilla que se queda a medias, sino
que se convierte en dinero.

;Lomo funciona la religion?

L
o

&

z una carga demasiado pesada

-

en las casillas, La biblioteca es un tesoro que produce
cultura y ciencia en tu civilizacién, y que no caduca
nunca. La fragua aumenta la capacidad de produccién,
y aunque cara, se hace necesaria.

EDIFICIOS SECUNDARIOS. El acueducto combinado
con el granero impulsard tu crecimiento y tu salud. El
puerto aprovecha las casillas optimizadas por el faro,
y el templo es una solucién barata y versétil para
ciudades con problemas de felicidad, asi que témalo
como un remedio perfecto. El teatro da cultura y
felicidad y tiene un coste muy pequefo, pero casi
nunca resulta prioritario; y lo mismo el colmado. Los
edificios financieros, como el mercado o el banco, sélo
seran rentables si juegas con la barra de ciencia por
debajo del 30% y la de dinero por encima del 70%. Ya
sabes, no es lo mismo comercio que oro.

jNO FUNCIONA!
NO HAGAS CIUDADES COMPLETAS. Los costes de
mantenimiento y la mayor cantidad de edificios te
~ obligan a ser muy selectivo. Olvida ese rollo de todo en
todas partes porque no te va a dar tiempo y ademds es
para tu civilizacién.

v oo z

Es probablemente el elemento que mds te acercard o te alejard de tus vecinos, con
variables de hasta 4 y 6 puntos arriba o abajo en la tabla de relaciones con terceros

paises, asi que requiere mucha atencién.

@ UNA MARAVILLA PARA SIEMPRE.
La religion produce felicidad y cultura
en todas tus ciudades que profesen el
mismo credo que el oficial, asi que es
como una supermaravilla que no caduca
nunca si no quieres. Ademds abre edifi-
cios, como el templo o el monasterio. En
resumen: tener religion es mucho mejor
que no tenerla,

@ CONVIERTE A TUS VECINOS. lnves-
tigar una religion al principio del juego
(budismo, judaismo o hinduismo) y con-
vertir a tus vecinos es la mejor manera
de garantizar la seguridad de tus fronte-
ras, salvo que tu vecino sea un camicero
como Alejandro o Napoledn. Eso si, si
no quieres que tus vecinos descubran
religiones tardias (Islam, Tacismo, Con-

lazos contigo, investigalas td y bloquea
Su expansion.

@ DEJATE CONVERTIR. Si tu rollo es
otro muy distinto que fundar una reli-
gién, deja que tu vecino te convierta a la
suya. Ganards en todos los sentidos. Pase
lo que pase, cuantas mds religiones se
propaguen por tu estado, mejor, porque
tendrés mds cintura diplomdtica para
convertirte a una u otra segtin las circuns-
tancias y luego obtendrads més beneficios
con el principio Libertad religiosa.

FUNCIONA!

VECINO NO ES TU ENEMIGO! Eso de ir
a muerte a por el vecino se ha terminado
en «Civilization IV». A veces, darle lo que
te pide, (tanto si es tributo como si es fa-
vor) te dard enormes beneficios a medio o
largo plazo. No seas agresivo por que si.




Combinaciones para los Principios

I.aeosaeomisiunpregmhrteméqtﬁms.ybusarlusPrindpiosqumeiorseadaptenaesodesdeelomnienm.Simeresunasociedadespiritualmeomlemquecambiesde
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tu territorio con pueblos, ya que otorga un escudo més por pueblo. Las Pirimides abren todos los
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CONDICIONES LABORALES ECONOMIA

h&ﬁHumqﬂdm&hmmum‘mM El Mercantilismo es un poco caro pero te da los mismos efectos que la maravilla de la Estatua de la

prueba al final, con ciudades de 17 o mds de poblacion, y verss qué maravilla. La Servidumbre es Libertad, pero te puede crear problemas diplomaticos al cerrar tus fronteras al comercio exterior.
Elﬂuubunuhnnmﬂaumuluommmw”mu
wmuqmammmmumgmhmmm
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~1L0S MEJORES CONSEJOS Y TRUCOS PARA AVANZ AR SIN PROBLEMAS

jSocorro, es la guerra!

Vale, te han atacado, 0 has atacado ti, y es la hora de las batallas y las victorias... £0 es que te estdn dando para el pelo? iAy, sefior!

@ PREGUNTAS RAZONABLES, Cuando empieces una gue-
rra piensa tus objetivos, no hagas guerras al tuntdn, y traba-
ja para conseguirlos (una ciudad, un recurso, la destruccién
total del enemigo). Una vez los consigas, si decides seguir,
plantea un nuevo objetivo.

@ MIRATE AL ESPEJO. Observa tu imperio y busca sus
puntos débiles. Las ciudades mds desprotegidas, los re-
cursos abandonados sin guardia, etc. Tu enemigo hard lo
mismo y més te vale estar preparado.

@ TEN UN BUEN EJERCITO. La mejor manera de evitar la
guerra es disponer de una fuerza defensiva creible. Si no
Ia tienes, tus vecinos no tardaran en intentar invadirte por
muy amigos que seais.

B CIUDADES FRONTERIZAS. No construyas superedificios
culturales en tus ciudades fronterizas. De hecho no hagas
nada hasta que las tengas bien defendidas. En todo caso,
crea lo justo para que no te coman culturalmente; de lo con-
trario te encontrards con problemas porque tus rivales se
sentirdn agredidos.

Frﬂ__ P

-.gagg

@ COMBINA LOS EJERCITOS. No mandes ejércitos de una
sola unidad, porque cada una tiene su especialidad. Quién
va a defender a tus espadachines de la caballerfa si no man-
das lanceros? Usa la artilleria o tomar ciudades te costard
un ojo de la cara en muertos.

B BLOQUEA SUS RECURSOS, Busca las fuentes de re-
cursos de tu enemigo y destruye sus minas de hierro, de
cobre... De esa manera bloqueards su capacidad de fabricar
unidades que requieran recursos estratégicos. Y lo mismo
con los recursos de lujo y los de salud; si los destruyes pue-

3
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B BUSCA LA ESPALDA. Site han declarado una guerra que
no quieres o te han pillado por sorpresa, busca la espalda
de tu enemigo y soborna a sus vecinos con tecnologias para
que le declaren la guerra. Verds como las cosas cambian si
de pronto se encuentra con varios frentes.

jNO FUNCIONA!

SER UN DEFENSOR EN LAS CIUDADES Y UN ATACANTE EN
LAS CONQUISTAS NO VALE DE NADA. El viejo truco de «Civ
Ii» que consistia en poner lanceros en las ciudades y mandar
espadachines a las conquistas no funciona aqui, ya que las
unidades se definen con un sistema algo més complejo que
¢l primitivo ataque/defensa. Asi que combina y estudia, o
atente a las consecuencias. De lo que se trata es de disefiar
técticas y ponerlas a prueba pero no existe ninguna infalible.
También hay que adaptarse a cada situacién y aprender de
los errores propios, pero sobre todo hay que aprovechar los
que cometen también tus adversarios.

El Turbo Maderero.
s;Algun tru;iuigo? -

Se trata de una manera de conseguir una enor-
me ventaja con respecto a tus competidores en
los primeros momentos de la partida. Si lo haces
bien crecerds 2 6 3 veces mds rdpido. Consiste en
fundar tu capital en una zona con mucho bosque
y hacer un trabajador al mismo tiempo que inves-
tigas forja del bronce para poder cortar drboles.
Una vez hecho esto, vas talando sistematicamente
todas las zonas de bosque, lo que aceleraré la pro-
duccion de colonos y trabajadores que, a su vez,
fundardn nuevas ciudades en zonas boscosas para
seguir con el rollo. Y asi hasta que quieras parar...
o no haya més drboles.

B

i9 funciona:
piensa por ti mismo

Todo lo que te contamos sobre «Civilization IV»
estd en el juego. Se aprende a base de probar co-
sas, observar las estadisticas, leer la civilopedia,
¢l manual... Probablemente la mayor grandeza de
«Civilization» es que las partidas se pueden ganar
de mil maneras. Nosotros sélo te hemos contado
algunas cosas que te pueden servir, pero encon-
trar tu manera de jugar, optimizar tu estrategia al
méximo, es un trabajo que Gnicamente puedes
llevar a cabo ti. Asi que ya sabes: iinvestiga! Y no
dejes de contarnos tus progresos.




Ia lupa

Panzers Il

Te dijeron que ibas a hacer turismo por Egipto, Italia y Yugoslavia, y no
te engafaron: te encuentras en un oasis, pero en mitad del desierto y
rodeado de tanques enemigos. ;Quieres saber cdmo salir de ésta?

cias no estin documentadas en el manual: en el modo Ficil,
tus unidades destruidas las recuperas al volver al Cuartel

General, con toda la experiencia intacta. En Normal también,
pero sin experiencia. En el modo Dificil las pierdes para siem-
pre y tendrds que ganar prestigio para poder comprar mds.

A Comprue ) . Recuerda que
las balas de fusil no pueden dafiar un vehiculo blindado. No
s como en otros juegos que sufren un dafio minimo. Por otro
lado, los soldados antitanque apenas dafian a la infanteria. Eso
si, los explosivos valen para todo, incluso para abrir camino
derruyendo arboles y edificios.

i

>
‘ ‘:‘(

todos los objetivos principales, secundarios y secretos, y no
sufras bajas? Es porque tardas mucho en completar el nivel.
No te entretengas y usa la tecla de Pausa para crear los gru-
Pos, reabastecer y dar 6rdenes complejas o rutinarias, como
avanzar. Asi no consumirés tiempo,

ﬁm‘ummm&m
miento que los reparan y recargan. Envia un avién espia para

nuevas unidades. Thumas un bope do 25 uidacies, sabiendo que
como méximo puedes llevar 10 vehiculos blindados, 8 vehicu-
los de transporte y 8 de artilleria. Cuando manejes al Eje elige

siempre infanteria alemana, ya que tiene mayor potencia de
fuego que la italiana. Es mds cara, pero compensa.

(~1LOS MEJORES CONSEJOS ¥ TRUCOS PARA AVANZAR SIN PROBLEMAS
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A talla ! Tus unidades
mpodrhvtamhdtdosmmmdmw
co... No des los focos de los vehiculos salvo que estés buscan-
do algo, te detectarin inmediatamente. Es clave localizar al
enemigo por el ruido, asi que envia a explorar tropas baratas,
como infanteria o vehiculos prescindibles.

CF= Tor-v Trrieve e

A Los bombardeos en muchas misiones,
no te restan puntos de prestigio si los usas, ni se acumulan
para las siguientes misiones si no los usas, asi que agétalos
siempre. Envia un avion de reconocimiento a la zona enemiga
para divisar mejor a sus enemigos y bombardea arrastrando el
ratén en la direccién que deben seguir las bombas.

que son demasiado decisivos. Recuerda que todo el escenario
es destructible. incluyendo muros y edificios, asi que abre cami-
nos en linea recta hacia el objetivo. Para vencerlos, consulta
en su ficha el nivel de biindaje -suele ser menor en la parte de
atrds o en los costados- y aticalos por el lado mds débil.

MICROMANIA




RUCOS QUE NECESITAS Sl ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... lamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

Durante el juego, pulsa [*] para

pulsa [Elmlparaadmrla con-
sola. En ella teclea “cheats_2160"
y pulsa de nuevo [Enter]. Teclea
uno de los codigos, debe aparecer
un “1" junto a él para confirmarte
que ha sido activado:
B gamerate [1-100]: |
velocidad del juego.
D time [1-200]):
hora de juego (con menos de
66 sera de noche).

EVE ONLINE
Asteroides mas ricos

\EFRUCO NGO

activar la consola. Teclea “@Pas-
sword( “Barbarossa” ) mante-
niendo el espacio después del
paréntesis que abre y antes del
que cierra. Ya puedes usar cual-
quier de estos cddigos:
© @Win(0): Completar la
mision actual.
B @God(0,1): Modo dios. i
D @God(0,2): Modo dios y Te vamos a dar dos consejos
muertos de un sélo disparo. muy sencillos, pero a la vez to-
0 @God(0,0): Desactivar talmente eficaces, para este es- -
modo dios. tupendo juego online de ciencia-
@ @ChangeWarFog (0) 6 (1): ficcion. Para empezar con buen |
Activa o desactiva la pie el proceso de evolucién de tu
“niebla de guerra”. - personaje, la primera habilidad :
© que debes escoger para incre- :
- # | mentar es “Learning”. Céntrate en g
o Erchesd |
CHICKEN LITTLE répidamente. E] segundo consejo % i KING KONG
Montando el pollo es realmente curioso: los asteroi- 2006 . El final merece la pena
Sélo tienes que introducir en la | A los codigos que os dimos hace - des cuyo nombre comience por | i Si eres de los mas habiles y has
opcion de trucos del mend Extras © dos meses, suma otros dosquete — una letra mds baja en el orden '_ i terminado el juego, accederds a
una de estas combinaciones para | permitiran modificar més aspec- ~ del alfabeto, sonalavezlosmas i la galerfa de arte. Pero ademds,
:..»empothtollevelasdegamr : tos, eneste casolavelocidadyla ' ricos en minerales. - i completando el cien por cien con-
-‘=Il.a?’.!"llﬂ"'ﬂl.?“.ﬂﬂ".Iﬁ‘.’l’i5Iiﬂa&!0" gmmmmm
e s R e e e T P R e ne dumammy
JJ"r‘JJ,Jr' MES - i\ . podrésinchic funombre enla i
! v-dJ —— EACRABREBB s RED R D .snﬁmum“uualdebsmeiom
| oot o i - e iy i " jugadores. iAnimo y no te rindas!
--u---vd!ﬂh“!lﬂq‘ta:-a:-f.v»-; : " Slterealtadlalellmnaralos
. Con este consejo que te damos : dinosaurios pequefios, aqui va
. veras como tus ventas son, por lo | un consejo para hacer més dafio:
i menos, el doble de gratificantes. : arrdjales la lanza directamente al
- Cuando estés conforme con la | cuello 0 a la cabeza.
| . cantidad por la que vendes un ju- :
| - gador, aparecerd una pantalla con
 los botones de [Aceptar] y [Can- :
 celar]. Antes de pulsar [Aceptar] :
: salva el juego. Ahora sal, arrdncalo

 denuevoy cargala partida. Acepta
- la oferta y cobrards el doble dela
: cantidad que habias acordado.




Para acabar con ella en el Gltimo
nivel, corre hasta que vaya hacia
alrds. Entonces aparecera sobre
su cabeza un circulo con “5+",
Atdcala cinco veces, aparecerd un
arco y unas flechas. Dispara con
Susan y a continuacién golpéala
con Edmund. En ese momento, la
Bruja Blanca llamara a ogros gi-
gantes para que te ataquen. Acaba
con ellos usando los barriles. Re-
pite y prende fuego a los barriles
para usarlos con ella. Repite los
primeros pasos, hazlo una vez
mas y Susan podrd soplar el Cuer-
no para llamar a Aslan. El nivel
serd completado... ipor fin!

Si tienes un pad controlador para
jugar, también tienes un modo sen-
cillo de que tus personajes recobren
toda su salud, toma nota de esta
combinacion y aplicala durante el
juego: mientras mantienes pulsa-
do [L], pulsa [Abajo], [lzquierdal,

[\zquierda] y [Derecha].
Y otro truco para hacer que tu

paso por Narnia sea mas sencillo:
cuando entres en una pantalla o
area nueva, salva la partida y vuél-
vela a cargar. Comenzaras con la
temperatura corporal a tope.

LOS INCREIBLES 2
Aiin mas increibles

Lleva a tus superhéroes ain mas
alld y hazlos mucho més podero-
s0s introduciendo cualquiera de
estos codigos en la correspondien-
te pantalla de passwords:
@ Frozboom:

Supermovimiento de Frozone
B Mriboom: Supermovimiento

de Mr. Increfble.
8 Frozprof: 1.000 puntos

para Frozone.
@ Mriprof: 1.000 puntos

para Mr. Increible.

: Los poderes mentales de Raz y :
| sus amigos tienen que estar a :
: tope si quieren sanear el interior
i de sus cerebros. No es tan dificil,
; speuahreriesaptﬂsaslastedas

.'bdlllolpadau
Pulsa X, X, F, E, Tab, .

) Todos los poderes actuali-
zados: Pulsa Tab, Rueda del
ratdn, Tab, E, X, E.

 Municién completa: Pulsa
Rueda del raton, Espacio,
Tab, Tab, F, X.

D Vidas completas:

Pulsa Tab, E, E, X, Espacio,
Rueda del raton.

SE—— -

SHREK SUPERSLAM
Jugando a ser otro

2 0gro verde, lo tienes
te faci: consiguiendo
determinados objetivos el juego
t pensard dejandote
Manssar NUSVOs Personajes.
© Anthrax: Completa bonus 7
en &l modo Megadesafio.
[»] Asnn: ompleta torneo 7 en
& modo Megadesafio.
[»] Cqﬂﬁﬁlﬁo: Completa
tormeo 25 en Megadesafio.
B Cyclops: Completa desafios
36,3738 39y40enel
modo Megadesafio,
B G—nm: Completa desafios
111213 2y 15enel modo

”__ sl
¥

30esa
[»] M'fMVldf Completa
ome &l modo

| Finalmentey ya metidos en har-
 na, edita el fichero *st_db_attr"
: y busca en la linea 29 de texto :

@ Luna: Completa desafios 26,

27,28,29 y 30 en el modo

Enemigos potentes necesitan ejér-
citos que estén a la altura. Para :
que tus tropas ganen mas expe-
riencia tras cada batalla, vete al :
directorio “stta\units” y localiza :

el fichero “st_db_attr”. Haz una

- copia del mismo y ahora dbrelo
con el bloc de notas . Vete a la li-
nea 26 y cambia la cadena “261

26100200 !

00 1... . Aumentando el valor :

de 15 a 200, te aseguramos que :

0015001...“ por

notaras la diferencia.

: Para conseguir equipamiento ex-
: tra, localiza el directorio de juego
i yalli el directorio de misiones.
i Cada mision tiene un fichero in-
i terface.txt” que puedes editar,
i por supuesto haciendo antes la
i correspondiente copia de seguri-
: dad para recuperar si algo fallara.
. Edita los ficheros y cambia los va-
¢ lores para “equipment” de 3212 :
018. Pero ojo, si cambias el valor '
de un fichero tendrés que hacer
lo mismo con todos o no podras :

jugar la siguiente partida.

En los mismos ficheros puedes | g

localizar el drea de “Excluded”

que contiene una serie de objetos :

que no se te permiten. Elimina

esas lineas -de nuevo en todos | |
los ficheros- y ahora accederds :
a todas las armas del juego.

un “10000" que corresponde al
depdsito de municion. Afade un
ceroy asi aumentards su capaci-
dad maxima.

QUAKE 4

Mejorando a tu marine

No te vendrd mal contar con un montén de ayuda para acabar con los
malvados Stroggs. Lo primero de todo es activar la consola. Pulsa para
ello [Ctrl] + [Alt] + [*] simultdneamente, e introduce estos codigos:

B god: modo dios.
B noclip: desactiva las colisio-
nes, atraviesas paredes,

. Este es uno de esos juegos que
. le va recompensando con nuevas
: opciones que se desbloquean a

medida que consigues objetivos.
Completando el juego en el nivel
de dificultad facil desbloguearas
las opciones de armas cuerpo

B aviDemo: guarda un video de
tu partida en formato avi.
B gfxinfo: informacion de la tar-

jeta grafica.
B r_gamma [0-3]: nivel gamma.
C&W[m]zm
D kilimonsters: elimina a todos
los monstruos.
D kilk: suicidio.
0 quit: salir del juego.

a cuerpo irrompibles y rebotar
balas. Completandolo en el nivel
normal consigues desbloquear
las opciones de salud vampirica
y todas las armas. Por (ltimo, al
finalizar el juego con el nivel de
dificultad The One -que a su vez
se desbloquea completando el pri-
mer nivel del juego sin morir- ten-
drés disponible desde entonces la
opcion de salud infinita.

Otro modo de desbloquear bo-
nus es el de recoger los maletines

. ocultos que estan dispersos. Algu-
i nos de ellos se entregan como re-
i compensa de objetivos ocultos.

¢ Yuna pista final: para vencer con
i mayor facilidad al Agente Smith en
i la estacion de tren, haz lo siguien-
¢ te: cuando oigas el anuncio de
i que estd llegando el tren, cdgeloy
: arrdjalo en frente del mismo.

1
do pa
selec chond a ca
ks = Jeam y recibirds u*
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Juegos de Fithol.
iSIENTE'LDS
COLORES!

Talvez no hayas sido nunta un ﬁgu}a pegantoleal bialbn, pero eso noquiere decir que no puedas

convertirte en un crack del futbol, 56)o tienesque cambiar-€ campo de juego porla pantalla de'tu PLAAGUi
te mostramos todas Jas oportunidades que te ofrece para ganarlo todo g sin despeinarte...

unque la temporada de futbol
esta a medio camino, siempre
puedes disfrutar del mejor fiitbol
con un buen pufiado de titulos
de prestigio, que cada afo se
renuevan puntualmente. No son muchos,
pero resultan suficientes para abarcar todas
as preferencias de los aficionados al fitbol
y ofrecen una calidad contrastada en cada
entrega. Algunos te permiten convertirte en
una estrella del futbol, haciendo cabriolas
en el terreno de juego. Otros van de dirigir

102 WWCROMANIA

todo el cotarro desde un despacho, fichando
y firmando contratos, para llevar a tu equipo
a lo més alto. A ti qué te mola méas?

SIENTE EL FERVOR DEL PUBLICO

La evolucion en los dltimos afios de los * <+

simuladores de fiitbol ha estado encami-
nada a conseguir la experiencia futbolis-
tica mas realista posible. Lejos quedan
ya los arcades como el inolvidable «Kick
Off, basado en un juego de rapidos mo-
vimientos. Si bien hasta hace poco sélo

contabamos con la saga «FIFA» y algtn
que otro titulo esporadico, la irrupcion de
«Pro Evolution Soccer» ha generado una
extraordinaria competencia. En ambas
sagas cobra vital importancia el realismo

de las jugadas, el juego al primer toque,
el desmarque por las bandas y el pase
en profundidad. Yamos, como ocurre en
la realidad. El tema de las licencias sigue
siendo otro de los aspectos importantes.

’4




Ponte en forma, mentalizate, estudia a tus rivales y. sobre todo, isal a
s ’ M u lA n a B E s ganar, porque esto es fiitbol! Juegas con las estrellas, pero depende de ti. H
® \=
Pro Evolution
Soccer 5

© Estudio / Compaiiia: KCET / Konami \
© Distribuidor: Konami
© Afio: 2005 @ Comentado en MM: 130

© Puntuacién MM: B9 ﬁ
'-bwws F 08 WSl gran © Género: Simulador

: simulacién futbolistica «PES 5» es sin .

: . © Ligas/Equipos:

] duda una opcidn a tener en cuenta. El 8 ligas/142 clubes y 52 selecciones
' control de los jugadores es inmejorable, la © Gestion deportiva y econdmica:
fisica del balén perfecta y las nuevas condi- i (alineaciones y fichajes)

| ciones clmatolgicas aectan comonunca | © ierciasofcies S

; aldesarrollo del partido. Por el contrariola | @ modos de juego: Partido, Liga,

, base de datos sigue siendo escasa, mien- Liga Master, Copa y Entrenamiento

tras que el modo multijugador queda des- g :::Lﬁjugador: Si ' e
i jos de juego multijugador: Parti
aprovechado si lo comparas con el de «FIFA © Web: http:/ /www.pess et/

2006». El fitbol mas realista en PC.

J

FIFA 2006

© Estudio / Compafiia: EA Sports/Electronic Arts
© Distribuidor: Electronic Arts

© Afio: 2005 © Comentado en MM: 129

© Puntuacién MM: B7

Aiady e Gl

del momento. Esta vez se ha optado .
© Género: Simulador

por simplificar la ejecucién de los pases | & Ligas/Jugadores: 21/Mis de 10.000
en profundidad, que ahora resulta muy © Gestidn deportiva y econdmica:

similar al de su maximo rival. Tanto la 1A Si (alineaciones y fichajes)
como la disposicion tactica de los juga- © Licencias oficiales: Si
dores es de lo mds real y por fin se pue- | © Editor de equipos: Si

. © Modos de juego: Trayectoria,
den dirigir los disparos a puerta. Cuenta Partido R;:i:i y T:’:,m 2

con una base de datos enorme y actuali- © Multijugador: Si

zada, asi como un multijugador brutal y © Modos de juego multijugador:
Partido y Copa Mundial Interactiva

unos grficos sensacionales. Es el juego © Web: http://¥ifa06,ea.com

de fiitbol mas completo.

ada entrega llega dispuesta a con- § } D x
c vertirse en el mejor juegode fitbol [ || {110 1 ] - | et

La cantidad de ligas, jugadores, clubes y
competiciones reales es cada vez rl'Jnayo?. inﬂl,sun o JUG‘B"."MD ?
y un juego que no presente un nimero Hace afios no existia este debate ya que casi todos los ~ fiitbol al 100%. En el campo de los simuladores, no hay

determinado de licencias en este aspecto juegos de fiitbol eran arcades, muy previsibles aunque ninguno mejor que «PES 5» en este aspecto.
queda ciertamente deslucido ante sus ri- también divertidos. Pero combinar realismo y jugabifidad
vales. En este aspecto «PES», a pesar de se ha convertido en el gran desafio del fiitbol en PC. adentrarte en el mundo de los managers, mientras que

e G 1o e 6.0 BEEAIS Rl dpor B . A 00 i gt
. e M98 ©€ " refiido con la diversidn. Y sl no que se o digan a eFootba- de, es el candidato para pegar unas patadasenel 4
que los niimeros son importantes, pero lo I Manager 2006, un juego que ni siquiera es sencillo

que mas aprecian los jugadores es el rea- de manejar, pero cuya profundidad le convierte en el Fso si, el fiitbol arcade vuelve con un nue-

lismo en el terreno de juego. Si miramos manager preferido para los que quieren disfrutar del vo «Sensible Soccers en desarrollo.
este aspecto, ambos tienen para dar »»



MANAGER

Tras la emocion de un partido, esta el apasionante mundo de quienes

manejan el cotarro en esto del fiitbol. A quién ficharias ti?

Foothall

© Estudio/Compadiia: Sports Interactive /SEGA
© Distribuidor: Atari @ Afo: 2005

© Comentado en MM: 131

© Puntuacion MM: BS

un enfoque diferente, mas sobrio.

«Football Manager 2006» basa su
potencial en una enorme base de datos, la
mas completa que puedas encontrar hoy
por hoy dentro del género y, sobre todo,
\ en un profundo conocimiento del mundo
del fitbol. Puede que la navegacion por

otro genial manager aunque con

'
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buscas es realismo puro y duro, este juego

E los meniis resulte algo liosa pero si lo que

es la eleccion mds acertada.

Manager 200

© Género: Manager
@ Ligas/Jugadores: 158 ligas

y mas de 270000 jugadores
© Gestion deportiva y econdmica: Si
@ Licencias oficiales: Si
© Editor de equipos: No
© Modos de juego: Carrera y Ver Partido
© Multijugador: Si
© Modos de juego multijugador:
LO Web: www.footballmanager.net
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Total Club

Manager 2006

© Estudio/Compafiia: EA Canada/Electronic Arts
© Distribuidor: Electronic Arts
© Adio: 2005 © Comentado en MM: 130

© Puntuacion MM: 90

| manager que definitivamente se
E ha colocado como la referencia. Es

completisimo en todas sus facetas,
ya sea en la gestidn de lo relacionado con
el aspecto deportivo como en el econdmi-
co. La base de datos, sin llegar al nivel de
«Football Manager 2006y, es realmente
completa y el interfaz es una auténtica
maravilla. Ademas, la visualizacion de los
partidos en 3D es una auténtica gozada.
No le falta de nada...

© Género: Manager
equipos y 20.000 jugadores

© Licencias oficiales: Si

© Editor de equipos: Si

© Modos de juego: Director técnico,
Técnico de la Seleccién, Carrera
y Fundar un nuevo club

@ Multijugador: En el mismo PC

© Modos de juego multijugador: No

ko Web: www.tcm.ea.com

© Equipos/Jugadores: Mas de 2.000

© Gestion deportiva y econdmica: Si
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 SECUNDARIOS IMPORTANTES
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que

A la hora de calificar un juego de fiitbol no sélo

cuenta el apartado técnico, o si se trata
de un simulador o arcade. Hay otros
aspectos que suelen ser vitales para
el juego resulte més completo.

D LAS LICENCIAS. A veces nos econtramos con
"= que hay competiciones en «TCM 2006» que
" noson reales, o nombres de equipos ficticios
B en «PCFiitbol 2006». Si buscas la base de

datos mds completa en los managers la tendris en
«Championship Manager 2006», mientras que en los
simuladores se lleva la palma «FIFA 2006».

EL INTERFAZ. El interfaz mds completo y acce-
sible dentro de los managers lo tiene «TCM 2006».
Si hablamos sobre el control de los jugadores, tanto
«FIFA 2006» como «PES 5» son excelentes, aunque
eso si, siempre que cuentes con un pad de 8 botones
y mandos analdgicos.

»» y tomar. Mientras que «FIFA» sigue
con su evolucion constante que venimos
disfrutando afo tras afio, la saga «PES»
se mantiene como referencia en su face-
ta de simulador. No obstante la diferen-
cia de realismo entre ambos es cada vez
menor. Elijas el juego que elijas, no vas a
quedar defraudado.

HAZ A TU EQUIPO CAMPEON
Sin embargo, si optamos por alejamos del
terreno de juego y observar el fiitbol desde




L - ' b 7 ‘

) ToPGEM

O roreH
il

PC Futhol
p{1]1]7]

© Estudio/Compafia: Gaelco Multimedia /
On Games © Distribuidor: Planeta Interactive
@ Afo: 2005 © Comentado en MM: 131

© Puntuacién MM: 72

ste nuevo «PC Fiitbol» incluye mu-
E chas novedades y mejoras respecto

a su antecesor, como el modo Pro-
manager en el que puedes emprender tu
propia carrera o la posibilidad de planifi-
car una pretemporada. Lo mas llamativo
es el sistema V-Lima con el que puedes
dar 6rdenes en tiempo real a tus chicos
desde el banquillo. En definitiva, si sigue
la evolucién de «PC Futbol», las préximas
entregas le devolveran a lo mds alto.

una perspectiva méas amplia, el mundo de los
managers puede satisfacer todas las necesi-
dades que tengas. A partir de «PCFitbols, los
jugadores han buscado una amplia base de
datos, profundidad y rigurosidad en todos los

© Género: Manager
© Equipos/Jugadores: Mis de 2.000
equipos y mas de 48.000 jugadores
© Gestion deportiva y econémica: Si
@ Licencias oficiales: Si
© Editor de equipos: No
© Modos de juego: Pro Manager,
Partido Amisotoso y Juego Online
© Multijugador: Si
© Modos de juego multijugador:
Liga y Copa

Lﬂ) Web: www.pcfutbol2006.com

aspectos. Cada vez son mds las reas a diri-
gir. De hecho, los managers actuales ya no se
conforman con ofrecer una visién superficial
de las arcas del club. Hay mds aspectos como
por ejemplo el merchandising, que cobra es-

= El rigor en todos los aspectos de un club de
. futhol, sigue siendo la clave en los

Manager

© Estudio/Compafiia:

Beautiful Game Studios/EIDOS Interactive
© Distribuidor: Proein
© Lanzamiento: Primavera 2006

uando EIDOS adquirié la franquicia
t «Championship Manager» y sus crea-

dores, S| Games, decidieron crear por
su cuenta «Football Manager», muchos
pensaron que la serie iria a menos. Pero
nada de eso. Si ya la edicion del 2005 fue
de notable alto, la nueva entrega tiene as-
piraciones mas elevadas. Por fin la serie
contara con un motor gréfico 3D para vi-
sualizar los partidos y un completo inter-
faz con el que dar drdenes a los jugadores
en tiempo real. Ademds, |a base de datos
promete ser amplisima.

Sensihle
Soccer

© Estudio/Comparia: Tower Studios/
Kuju Wireless Publishing/Codemasters
© Distribuidor: Proein
© Lanzamiento: Segundo cuatrimestre de 2006

unto al legendario «Kick Off», la saga
«Sensible Soccern ha dado lugar a al-

gunos de los mas divertidos juegos
de fitbol. Ahora, quince afios mas tar-
de y con un nuevo regresa puesto al dia.
Tendra un entorno 3D pero mantendra la
perspectiva cenital ligeramente inclinada
y el estilo arcade. Tampoco variaran los
jugadores cabezones y el estilo rapido de
juego. Ademads, el multijugador puede ser
de auténtico escandalo. iMuy atento!

.Y PARA EL FUTURO

Championshi
: 20’6

@ Género: Manager

© Ligas/Equipos: Por determinar

© Gestion deportiva y econdmica: Si

© Licencias oficiales: Si

@ Editor de equipos: Por determinar

© Modos de juego: Por determinar

© Multijugador: No

© Piégina web oficial:
www.championshipmanager.co.uk

© Estilo: Arcade © Competiciones: Alrededor de 50 @ Licencias oficiales: Por determinar
© Editor de equipos: Por determinar ©@ Modos de juego: Torneos, Competiciones libres

y Carrera @ Multijugador: Si @ Modos multijugador: Con hasta cuatro jugadores (por
determinar) © Web: www.codemasters.co.uk/sensiblesoccer

pecial importancia en «Total Club Manager
2006». La navegacion por los mens también
es algo esencial para en este tipo de juegos y
cuando mds sencillos sean, mucho mejor. De
nuevo §TCM 20062 es la mejor demostracidn.
En cambio, «Football Manager 20063, que no
es precisamente el mas intuitivo, ofrece ma-
yor realismo en la gestién.

Llegados al dia del partido, mientras que
juegos comoa «FM 20062 siguen empleando
un plano animado en 2D casi esquemético
«PCFutbol 2006» y «TCM 2006» ofrecen, -

ademds- una detallada recreacion tridimen-
sional del encuentro. El espectaculo 3D de
«PCFutbol 2006 no es tan bueno como enel
juego de EA Sports, pero su sistema V-Lima,
para dar todo tipo de 6rdenes a tus jugadores
en tiempo real, es superiot

&Y LA SIGUIENTE TEMPORADA?

Para el futuro, se esperan préximas entregas
de todas las series del panorama futbolistico
en PC. Pero antes, hay novedades. Y es que,
muy pronto regresa nada menos que... »»
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ELIGE TU JUEGO DE FUTBOL

EDITOR DE EQUIPOS /
JUGADORES

OPCIONES DE GESTION

OPOONES DE CAMARA

DIRECCION ECONOMICA/
DEPORTIVA

REALISMO EN EL CAMPO
NIVEL DE LA.
PROFUNDIDAD TACTICA

PARTIDOS COMENTADOS

CONTROL DE LOS
JUGADORES

» > iaSensible Soccers! ¢Recuerdas esos
partidos vibrantes con jugadores cabezones
sobre el terreno de juego? Pues volverds a
verlos, ahora de la mano de Codemasters,
con un nuevo entorno grafico tridimensional
que seguird manteniendo el espiritu del ori-
ginal. ¢Quién sabe?, a lo mejor se convierte
en la alternativa arcade a los grandes simu-
ladores del género. Mientras tanto, puedes
esperar tranquilo, porque hay calidad mas
que suficiente sobre el terreno. Bueno... dqué,

FIFA 2006

Simulador
$35€
Castellano (tertos y voces)
EA Sports/EA Sports./Electronic arts
Http:/ Mita06.ea.com

Pentium I 1.3 GHz, 256 MB de RAM,
Espacio en disco: 1. 2GB,

\ Tarjeta grifica: 32 M8, Médem: 56,5 Kops

3+

2005

Trayectoria. partido ripido y torneo

Si

Partido y copa mundial interactva

Muy elevada

21 figas y mis de 10.000 jugadores

Asequible

Alineaciones, ticticas y fichages

Personalizable

Econdmica mitada

Avanzado

Moderado

echamos otro partidito? m LM.H.

106 MICROMANIA

PRO EVOLUTION
SOCCER 5

Smubador
3995¢
Castedlano (tertos y voces)
Koe/ Koname/Xonami
waw pesSnet
Pentuam Il B00 MHz. 128 MB RAM. Espacio
en disce: 1.2 GB, Tarjeta grifica: 64 MB,
Madem: 56 Kbps
3

2005

Partido, ga. copa. liga master, entrenamiento

Partdo

Muy elevada

8 ligas, 142 clubes y 52 selecciones
Asequidie
Alneaciones, tacticas y fichajes
Personalizable
Econdmica mitada
Avanzado
Ny avanzado

Muy vanzado
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) PRO EVOLUTION SOCCER 5: Sigue siendo la simulacién mds

realista del fiitbol como deporte. Es cierto que su (iltima entrega
no ha evolucionado gran cosa respecto de su antecesor, pero es
que tampoco le hacian faltamuchas. El control de los jugadores
es sublime y la disposicién tictica de la IA soberbia. Como en
la realidad, en cada partido puede pasar de todo.

TOTAL CLUB

Manager
1995¢

Castellano (tertos y voces)

EA Canada/EA Sports/Electronic Arts

wwwicm eacom
Pentium Ml 700 MHz, 255 ME de RAM,
Espacio en disco: ] GB,
Tariea grifica: 248
3
2005
S

Director técnico, técnico de la seleccion,
carrena y fundar un nuewo club

No
No aplicable

Elevada

Mis de 2000 equipos y 20000 jugadores

Ry -quibie

Plandicacaon deportiva y economica

NUESTROS FAVORITOS

Nos gusta el fiitbol asf que no perdemos ocasion de echar un
partido con un buen juego de fiitbol. Pero, cuando se trata de
pasar a la final, en Micromania elegimos estos tres.

l m :
¥ v

Manager
L1
Castellang (tertos y voces)
Sports Interactive Games/Sega/Atari
www footbafimanager.net
Pentium Il B00 MHz, 125 MB de RAM,
. Espacio en disco: 650 MB, '
¢ Tareta prificx 16 MB, Méden: 56,6 Kbps
3+

2005

50 ligas y mis de 5.000 equipes

Complen
Planificacion deportiva y econdmica
No disporsbie
Total
Muy vanzado

Muy svanzado

S

e

Castellanc (textos y voces)

Gaelco Multimedia/On Games/
Planets interactive

wwapchutbol2006 com

' Pentiom I ] GHz, 128 MB de RAM, Espacio

en disco: 2 GB, Tarjeta grifica: 32 M8,
Mader: 56.6 Kbps

3+

2005

Pro manager, partido amistosa y juego onfine

Ligay copa

2000 equipos y mas de 48.000 pgadores

Asequible

Planificacion deportiva y econdmica

Personalizable

Total

Noderado

D FIFA 2006: La saga més popular ha introducido novedades
con un resultado que no ha podido ser mejor. «FIFA 2006» es
el mejor «FIFA» de todos los tiempos, gracias a un realis-

mo de los partidos estupendo, a un control completisimo

y a un modo multijugador excelente.
@ TOTAL CLUB MANAGER 2006: Puede que no incluya
la base de datos tan amplia como la de «FM 2006», pero
tiene cantidad de opciones a gestionar deportiva y econé-
micamente. En conjunto, es el manager més completo.



EL PUNTO DE ENCUENTRD PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dara. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para i se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracion, téctica... estrategia. ;Te rarecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Un juego en
continua evolucion

D DESCARGAS 3 ACTUALIZACION PARA
«EUROPA UNIVERSALIS 2»

L P
e
| 8]

.

D Hay juegos que no pasan de moda. como
«Europa Universalis 2». Y ahora, los chicos de
Paradox han desarrollado un nuevo parche
que equilibra el sistema de juego -tras afios
de testeo~. La principal novedad se encuen-
tra en el comercio de mercaderes, que aho-
ra penaliza mucho mas la competencia con
niveles bajos de tecnologia comercial, pero
hay muchos otros cambios, sobre todo en
las partidas multijugador.

@ Lo encontrards en
www.paradoxplaza.com

y especialista en juegos de tablero. En Espafia han salido publicados

De Ia pantalla al tablero : |

Estébamsaoos&mbmdasaverMptacionesalvideoiuegc

de peliculas, libros, comics y hasta de juegos de mesa. Lo
que no es tan habitual es ver juegos de mesa basados en vi-
deojuegos. Pues existeny puedes encontrarlos en cualquier tienda

a los de eWarcrafty, «Civilizations, ¢Age of Mythology» y, el mas
reciente, eDoom, convertido en un juego de estrategia tactica.
Dtra estrategia

“Warcraft” nos permite tomar parte en la partida por uno de los
cuatro bandos de Azeroth. Las mecanica del juego es casi igual
que en PC: tomar recursos, entrenar tropas, subirlas de nivel y
lanzarlas al combate para controlar el mapa. Por supuesto, las

' Do momento se han publicado sélo custro en Espalla, pero hay
muchos mas en camino. iA ver si llegan pronto!

cosas cambian mucho cuando las figuras son de verdad y estan
sobre la mesa. “Doom” ofrece a lo largo de sus distintos escena-
rios todo el terror y la accidn del videojuego original: varios juga-
dores llevan a los marines y uno a los monstruos. Tendrds que
enfrentarte a Imps, zombis, hellknights, pinkis... y la cosa se ird
poniendo mds dificil hasta que, al final, te las tengas que ver con
la figurita del Ciberdemon. En “Civilization" tienes que
desarrollar tu ciudad, y su ciencia, pero puedes ol-
vidarte del resto... éimaginas el tablero que haria
falta para ello? Y en “Age of Mythology” te pones
en manos de tu deidad favorita y confias en el
poder de [ religion.

Aln hay més juegos en camino: una version
para tablero del ¢Pirates!» de Sid Meier, una
8%  de tAge of Empiresy... ¢A que nunca habias
¥ pensado disfrutar de tus juegos favoritos
¢ fueradel PC? Pues, ya ves.

en estupendos juegos de mesa de estrategia.

V;
ilo hemos jugado! :

Sigue la guerra por la Tierra Media

@ Os va a dar envidia, pero tenemos que decirlo:
hemos jugado a la primerisima versién de «la
Batalla por la Tierra Media 2». Nos pillé cuan-
do dibamos los (itimos ajustes al ndmero
de Micromania que tienes entre manos, lo
que no impidié que nos enfrascisemos con
ella... Y es que no faltan motivos. Esta con-
tinuacién incluird nuevas razas jugables -tan
demandadas en el primer titulo- como elfos,
enanos y goblins. Y también habri... ibatallas

te permitird disputar batallas y visitar lugares
nunca vistos en un juego de PC. Podrds crear

tu propio héroe, con su aspecto y poderes
totalmente personalizados. Incluso podris

y estratégicos. El mes que viene te contamos
mds, ahora vamos a seguir jugando.

navales! Por supuesto, se afiade una nueva
N
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- Oro, incienso
y... jmira esto!

e Sahas T
MAPA £ «AGE OF EMPIRES lil»

© Algo queda de l2 pasada navidad, apas-
te de resaca y unos kilos de mis... Se

dio a conocer en dias pasados para ce-
lebrar las fiestas. Si te ha dado pena
quitar el drbol, descérgatelo.

Barbaros
actvalizados

juego,
como la IA de la diplomacia de los ban-
dos romanos, que ahora es mucho mas
coherente. Ademds se han modificado
algunas caracteristicas de las unidades
Ppara que estén mds equilibradas.

lacom dad D A

UCMUN#?A‘CILO o
de

e

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
Yy nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

=

2o4s
,L: A'?\-‘c-i'nw; Ewurope
‘ -

ACTUALIDAD " LOS JUEGOS QUE VIENEN

Igunos filésofos defienden que la evolucién humana sigue una
serie de ciclos que se repiten. Hipdtesis o no, ocurre a veces
en el mundo de los videojuegos: sin avisar, algunas de las sa-
gas mas famosas de las aventuras, tras aflos de silencio, retornan. Te L T 5 h TG ‘w
habiamos hablado ya de ¢Sam & Max 2» pero hay més... - Adventure Europe ha organizado una conferencia on
chadecnhcas'yvenu_nsdel l]ltlchapﬂulodella saga, «Broken Studios. Entre las muchas noticias destacamos los dos nuevos jue-
Sword IV ya tiene trailer, web oficial y hasta... ititulo definitivo!: gos del creador de «Syberian, xAquarican y «Sinking Islandy. EI
¢El Angel de la Muertes. Tanto la web oficial como el trailer es-  primero cuenta la historia de unas tribus que viven sobre ballenas
tan en espafiol, sin duda un detalle muy poco habitual teniendo ~~ lotantes, mientras que «Sinking Islandy serd una aventura de de-
en cuenta que ain faltan meses para el lanzamiento del juego. mwmmm& m
Aunque aiin es poco lo que se conoce sobre el mismo, se sabe para consultar e resto de novedades.
que usard un entorno grafico 30 y que George se vera envuelto B easadiss T R
en una trama apocaliptica relacionada con una sustancia miti- % \. b © Lo encontrards en:
ta olvidada desde hace dos mil afios. ) http://www.agongame.com y www.adventure-eu.com
Afios antes de apare-
cer el primer libro de Harry Potter, Simon el He-
chicero se pased por nuestro PC derrochando
neptitud y no pocas dosis de humor. Su tercera
parte paso desapercibida por los ordenadores
de todo el mundo, asi que el anuncio de que
habra un «Simon the Sorcerer IVy ha sido - i 5
una gran sorpresa para todos. La 1 ) DESCARGAS B TRAILER
compafiia alemana Silver Style '\ |

8 Hdesarrollo de la aventura espafiola «Runaway 2»

ha puesto el dinero para que su N va viento en popa. Previsto para el préximo verano,
creador, Mike Woodroffe, pueda ¢ juego usard la conocida técnica cell-shading,
abordar este regreso. No se co- J {83'*:;"" 3 oo 'T:;“B‘:? i‘b"é‘_‘ ——
nocen muchos mas datos, sal- n este nuevo capitulo, Brian y Gina sufren un

= g 4 accidente de avién y acaban perdidos en la jun-
vo que no tendrd escenas de * gla, aunque enseguida descubririn que ese es |
accion y saldra en el tercer * el menor de sus problemas.

cuarto de 2006.

mwm # - © Mas informacion:

M T I T

.

D Hace unas semanas comentamos ef paron en el desarrollo de «King's Ouest
[X: Every Cloak Has A Sitver Lining». un juego amateur con un acabado pro-
fesional, basado en la popular saga de Sierra. Vivendi ~propietaria de la
licencia- no parecia dispuesta a permitir que el juego, en descarga gra-
tuita, saliese a la luz. Pero tras las protestas de los fans, organizados en
hd%huﬂhqﬁhthﬂﬂond“
se termine, con el nuevo nombre «The Silver Liningy.




UT incombustible
antes de su relevo

) DESCARGAS
© MAPAS PARA «UT 2004»

@ «linreal Tournament 2007» centra toda Ia
astencion de los fans de la serie. Pero hasta
gue Begue, Epic Games nos ofrece el «Mega
Bomus Pack 2004», una descarga impres-

© Lo encontrards en:

Deathmatch en BiA
© ACTUALIDAD :m momc&cuon :

@ Oue las dos entregas de «Brother in Anms»
som dos juegazos, NO QuIta para que muchos
usuarios echemos de menos un multijugador
Deathmatch. Asi que uno de los miembros de
&2 propia Gearbox, Jeffrey Broome, ha decidi-
do hacerlo realidad. iGracias Jeffrey!

QLo emmnmras -en:

£ MULTUJUGADOR EN «QUAKE 4»
-

T
B EnAdivision no quieren defar de lado a los fans
el arcade frenético por excelencia del pasado
an. Y por ello acaban de lanzar el «Quakemas
Map Pacios, una descarga que incluye tres es-
cenarios multijugador, uno de eflos de «Quake
1§ Arenan, totalmente redisefiado.

© Encuéntralo en: www. Xdgamers com/
games/quaked/downloads/ y DVD MM 133.

) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accién tenemos un lugar de descanso y reunién entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

eguro que, tras pasar la pagina y ver la imagen que hay

bajo estas lineas has pensado que hablariamos de nuevo

de «Batllefield 2v. Pues de eso nada. La imagen perienece
a «War Rocka, un nuevo juego multijugador completamente gra-
tuito desarrollado por los coreanos Dream Execution que cuenta
con argumentos de peso para que suponga una seria alternativa
al juego de Electronic Arts.
Entorno de batalla moderno
Técnicamente, no solo esta a la altura de un juego comercial
sino que presenta incluso alguna innovacién. Las misiones que
hemos probado tienen un disefio sencillo, orientado a partidas
rapidas y divertidas sin demasiadas complicaciones tacticas.
Y en el apartado del contenido, ofrece un montén de vehiculos
disponibles como aviones, helicépteros, tanques y lanchas... Y
puedes seleccionar uno entre cinco tipos de personajes dife-
rentes. Asi que no dudes en darle una oportunidad, ya que la

A Una de dos, o resulta que es muy ficil hacer un videojuego y llevan afios
déndonos gato por liebre, o hay que ver cémo se lo curran estos muchachos.

@ «Forsaken» es una prometedora modificacion para «Half-Life 2»
cuyo desarrolio vuelve a coger fuerza -aparte, claro, de ser el titu-
lo de un fenomenal juego de accién de unos afios atrds que nada
tiene que ver-. Aqui, la accién nos sitiia en el afio 2.009 con una
Tierra devastada por las guerras y el terrorismo, en donde unos
pocos humanos supervivientes luchan por su particular vision de
como debe ser el nuevo mundo. Habrd tres facciones diferentes
~gobernadores, religiosos y civiles- que deberdn luchar en ocho
escenario reales de Londres -en el futuro se incluirdn mds- por
el control de los recursos como comida y armas. La modificacién

sigamos con uno del que, por sorprendente y llamativo,
no nos podemos olvidar. Y es que, en vista de que la todo-
poderosa Microsoft no se decide a continuar con el sensacional
«Halos en PC, un grupo de fans de la estupenda saga ha decidido
crear «Halo Zero». Se trata de un juego -
amateur ambientado en el prélogo -
del original. Aunque se trata de un
sencillo arcade en 2D de scroll
lateral, incluye todos
los ingredientes de la
saga, como la ac-
cién desenfrenada
del Master Chief
o el bugie War-
thog. ¢A que
vas a echar
una partidita?

Y a que estamos hablando de juegos gratuitos este mes,

© MAS INFORMACION EN:




FEA.R. a fondo

Wikipedia
para FEA.R.

| ; en Internet o mas bien tienes una
vida? En tal caso es que eres un habitante
delnsmaﬂntesdeque vuelvas a

ellos déjanos de lo que pasa por alli.

En la variedad €5ts #lgusto.

B jAin sigues jugando con «FEAR»? ila
nifia te sigue asaltando en tus suefios? En-

tonces no deberias perderte la wikipedia
de «F.EAR.», una extensa pigina donde

£ ACTUALIDAD £ NOVEDADES EN EL GENERO

ebemos ser cautelosos cuando hablamos de las fechas de

lanzamiento de cualquier MMORPG. Lo normal es que al fi-

nal aparezcan cosas con las que el equipo de desarrollo no
contaba y que llevan a aplazar su salida al mercado. De ahi sus lar-
£0s procesos de testeo. En cualquier caso, seamos optimistas, esta
previsto que en esta primera mitad de 2006 vean la luz varios titulos
prometedores y, lo que es mejor, muy distintos unos de otros:

Doom se pone
al dia en gréficos

£ MODIFICACION B «DOOM 3»

B La tecnologia de «Doom 3» es tan potente y
al mismo tiempa, accesible que posibilita crea-
ciones como «Classic Doomy. Un proyecto

amateur que permite jugar con la tecnolo- ey A ols 2 i
gia de «Doom 3» al episodio “Knee Deep ' ult. Anunciado por NCSoft PSP o1

In The Dead" del «Doom» original que se €l combatiran humanos, mutantes y biomeks para con-

distribuyé como shareware alld por el afio trolar el mundo utilizando como armas sus vehiculos. Mo-

1993. No esta nada mal, éverdad? tos, camiones, tanques, velocidad, accion y rol.. Una com-

Dinacion de géneros que seguro nos te dejard indiferente.
‘/eu.autoassault.com/

© Lo encontrards en

v .d3files. )
2 g +~Victor. Un MMORPG que se atreve con la Historia, con-
nte, del Imperio Romano. RedBedlan nos invita a revivir

Final alternativo
» '/www.roma-victor.com/

en King Kong s = Podremos situarlo entre la temti-
tasticay la ciencia ficcion. Tres razas,
Bellato y Cora enfrentadas por el
spués de su triunfo en Asia, con
n millén de usuarios inscritos, Co-
asters tiene planeado lanzarlo en Eu-
2pa durante el primer trimestre de 2006.

£ CURIOSIDAD £ (ACABARA BIEN?

—

' r xR

« & Light. Uno de los més espera- &
las novedades que aportay /3K
=, estard totalmente traducido
- zastellano. NP Cube tiene previsto
anzamiento para abril y los mds
z*ortunados ya estan jugando su pre-
o «Settlers of Ganarethy. Con una

| % Y

B La adaptacion de la pelicula “King Kong™
s videojuego para PC fue una gran noticia,
pero como el final estaba cantado, inclu-
s0 sin ver la peli, el juego perdia algo de
gracia... iPero ya habian pensado en ello!
Resulta que hay un final alternativo. Termi-
na el juego y vuelve a empezar hasta que
superes la barrera de los 250.000 puntos.
¢Qué sera del gran Kong...?

Mundos persistentes ‘-

=) ;Sabias gue...

N

%

.NCSoft y Marvel
han llegado a

N
PN
un acverdo? Hace ] -

unos meses Marvel demando a

| NCSoft por permitir que en «City

personajes similares a los héroes
de sus comics. Ahora, aunque los
términos del acverdo no se han _
hecha publicos, si parece que no serd
necesario hacer cambios en el juego.

of Heroes» los jugadores creasen )

World of Warcraft

a0 de viday los resul- :

mm o - L i

salida en mercados tan poderosos para este género como Taiwén

'y Hong Kong, iha superado los cinco millones de usuarios! ,
. Sin embargo, siguen teniendo grandes problemas con los jugadores f
. que utilizan programas ilegales para hacer trampas dentro del jue- |

£0. Si en el ndmero anterior de Micromania habldbamos de cémo
los jugadores se saltaban su programa de monitorizado de méquina,

. ahora -segiin parece- han conseguido subir los personajes “solos”

y teletransportarse de forma inmediata a cualquier punto del conti-
nente. Una mala noticia para todos los jugadores honrados.




EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

(ampeonato ElffiTR Ve’oc'dad

Sl Te gusta pisarle, ;eh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorita, el de
los amantes de la velocidad. Tenemos lo ultimo en prototipos y repuestos.

@ La bien conocida por todes comunidad 6P Spain
especialista en actualizaciones y en organizar
campeonatos online, acaba de poner en mar-
cha una competicion para «GTR FIA GT Racing

Gamen para que demuestres que eres un as al a comunidad «Need For Speed Most Wanted»

wolante. iApintate ya! estd de enhorabuena porque ya ha salido el

© Lo encontraras en: pﬂm”l i voh Eav. ! a‘aumn-dﬂ L3y.
www.gpdspain.com/index.php por ejemolo, Sl réis al juego salgdis

de una partida multijugador, el acceso a los servidores
online se ha optimizado y no habra mds errores grafi-

- d cos en los ments o durante la carrera. Podéis
Y no te pierdas... descargarlo desde la pdgina web ofcial de EA

en el apartado de descargas. "

Nuevo mod Para ascender en la Blackiist
F12005 F199-02 e e e T
munidad, “NFSUSSpain All in One” que este
D Seguimos sin tener un simulador de Férmula 1 mes nos regala interesantes mods, como |
o ficencia oficial pero nos quedan los increl- una utilidad que afiade una nueva cdmara

‘skes mods que actualizan a la temporada actual. indad i
IR SRR e "orior que orece una perspecia en a que

para desafios online y creacion de clanes gracias a
sus foros. Por supuesto cuenta con miiltiples mods,
utilidades y guias de estrategia para eNeed for Speed
Most Wanteds, sin olvidar una partida grabada del
juego acabado para que puedas tener acceso a todos
los coches, competiciones y niveles de tuneo.

Y si quieres ganarte el respeto de esta comunidad tienes
las secciones de garaje para que subas las iméagenes de

_______________ se ven las manos sobre el volante para tus mejores cuadros sobre ruedas. iDemuestra que eres
© Loemconiraris oxc Mipc/Aachpmeg. aumentar el realismoy lainmersionen todo un artista del tuning y el més rapido en las calles!
http:/ /racingmag.
(gamesurt tiscall.de/ctdp/index.php dentro de tu coche. Ademés, esta pAgi- N - - - - - - - = = == = = = << <<
"""""""""""""""""" na es un excelente punto de encuentro © BCUBTRALO Bt ssongumss.comy wushugpule b bomant.
-
vean ;Dungeon Siege
_ O bt 1 i s b s oo a2 = 2
. < i o Ultima V?
Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo |
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través %j;;m": :
de tu avatar podras realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino. e i b
. . Y teresa descargarte
- y El precio es asequible y supone una altemativa interesante, — EESIEIFIET
iDescubre tu destinDEORAAIEY B aunque, eso'si, ten en cuenta que es un juego que esti eninglés  [ETRISIRSRRNIS
) y. a través de Internet, no puedes esperar el mismo soporte, ga- del gran cldsico
8 ACTUALIDAD @ mmuwm : " ~ bt ey . ;ﬁzq:;e\g'sl:rm?delgenia\?chardﬁar jof. Inclu
distribuido en Espafia. 'h“. s L iAI”' :
| tienes ganasdebtmrolamprecnoasemblebenes Buen ral con a{gc de riesgo : e . ::_,::: n;:;:;ii miég‘::::;’g%‘:;;gﬁ';
qwm“m.mmmmm)y 'mmmmmm&mﬂlmﬁmma‘ todo sobre el motor 3D de «Dungeon Siegen!
«Diablo» desarrollado por la compafiia Wild Tangent. No : €l saldrés en busca de fortuna y te encontraras con ciudades,
2 busques en una tienda porque esta compafia distribuye sus : mazmorrasy bosques encantados. Ofrece montones de conju © Lo encontrards en:
42205 por Intemet directamente, a un precio de 1995 €. i que lanzar, enfrentamientos con , hitp://www.uSlazarus.com/
i mas de un centenar de tipos de
: monstruos. Inclu- £ o - o
s0 permite elegir ) g . |
una mascota que . ' ISIQUE |Ugaﬂd°~
te acompafie en tus ; ‘ ¥
 awntas. Coda el | 4 Fuerza para los Jedi
- I . se genera de forma , )
e e S aleatoria, asegurando [ 3 S tu perso-
W o/ R muchas horas de jue-  naje deja de adquiri poderes nuevos de la Fuerza a
“ Fa / . e : : \ 77" partir de nivel 18, asi que para dar mds variedad a los
- : nterfaz
’ o 4 : @Vm‘!l:;a' - IS, diezniveles mas que se pueden alcanzar, este mod
g - S ) : Muy senciikia. ” , afiade 18 nuevos poderes, disponibles a partir dei ni-
‘?’Q _ . ] : . Y < vel 2L En total son seis del lado oscuro, seis del lado
—m:g-n mEE TEE - i © MAS INFORMACION EN - , de la luz y seis genéricos. iUsa la Fuerza!
_} = e I'l b _ w - g -
=




~ Una de entrenamiento

- [0 La respuesta entusiasta de los aficonados ante la
Hegada de «Fakon 4 Allied Forces, genera interesan-
tes documentos que describen todas las posibi-
lidades del juego y proporcionan un monton de

* el vuelo en el F-16 de «Falcon 4» como para los
cadetes mds inexpertos. Una de las paginas mds
completas en castellano, es la creada por José

* Sanchez Trigo “Caid”. En ella, dice como debe

~ levarse a cabo el proceso de instalacion, que
s complicado debido a los muchos mods. Pero
ademds, realiza una pormenoriza-
da de la cabina del F-16 con ejemplos grificos,
el combate aéreo, las distintas modalidades de

ayuda, tanto para los que tenian algo olvidado

Tu estds

pﬂm@smhmmuamdmmqﬁsmm

submaring, tanque? jNo te preocupes!
ﬂupmmwm&mfbmymdmﬁnmm

2006 comienzalen el |pasadoE s

£ OPINION £ LANZAMIENTO DE «BATTLE OF BRITAIN 2»

0va a ser ésta, la primera ocasién en que nos ocupe-

mos de «Battle of Britain Il: Wings of Victory». El juego

de Rowan, que fue anunciado hace bastante mds de
un afo, ya estd disponible en el extrangero desde hace meses
pero se encuentra atin en fase de localizacion al Castellano.
Una buena razén, si es que hay alguna, para que un lanzamien-
fo se vea retrasado. Esperemos que al final merezca la pena.
Pero, étenemos otra altemnativa?
Un relevo necesario
Ante la casi lolal ausencia de nuevos simuladores, un titulo como
«Battle of Britain Ils, ~tras el que hay un ambicioso desarrolio-
supone todo un acontecimiento en nuestro género. Y eso que,
los simuladores de la Segunda Guerra Mundial parecian haber
pasado al olvido, después de la oleada que el sensacional «lL-2
Sturmovike logré generar. Ahora, eFalcon 4 Allied Forces, -que
no deja de ser un "remake”- parece soportar todo el peso de
la actualidad de la simulacién y todas nuestras esperanzas, a
medio plazo, se reducen a un pufiado de titulos.

Pero por ahora, el 2006 no ha comenzado del todo mal. Si
«Battle of Britain Il» llega en Castellano y si es tan brillante como
parece, -ha sido muy bien recibido en otros paises- podremos
revivir uno de las batallas aéreas mds intensas y apasionates de la
Historia. Y, bueno, por otro lado, hace slo unos dias fue anuncia-
do un nuevo «Flight Simulator» asi que, seguiremos volando...

© MAS INFORMACION: wwwgmunet/bob2/ y en www.friendware.es

No te gusta perder ni a las chapas, aerto?&ﬂuuslkvasmﬁr:poeiespmwdepwbvn.
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos

enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance

la

pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

El serior de los editores

£ DESCARGAS £ EDITOR & «FIFA 06»

El Gnico requisito para que funcione «Creation Centre 06» es
instalar eMicrosoft .Net Framework, que podéis descargar des-
dela pagina oficial de Microsoft (www.microsoft.es). Dentro del
editor, es tan facil como seleccionar la liga espafiola de primera
0 segunda division y elegir el equipo a editar.
Para misters de la gestion tictica

Con el editor, podrés ajustar el posicionamien- + 2

unque por primera vez en la serie ¢FIFA 06 ya integra un
editor de jugadores y equipos, si quieres rizar el rizoen la

.

. T ; : nes e infinidad de recursos, hay un parche de la
edicion de jugadores, habilidades, transferencias y gestion toy actitud del equipo sobre el terreno de hﬂhnh#’.z,a

de tacticas, asi como importar banderas, canticos, balones y otros juego, con diferentes opciones de estilo de :

gréficos ya puedes instalar ¢Creation Centre 06», el editorque ~  ataque, comportamiento sin el balén, ticti- ™4 © Lo encontraris en

aforas afo ha sabido hacerse un hueco entre los aficionadosa ~~ ca del fuera de juego, mentalidad y tcticas Wcm.an con/Mdec/p

la saga gracias a su versatilidad y a una interfaz intuitiva. delensivas. Y si te gusta estar a la (itima con
las equipaciones deportivas, es més facil que
nunca insertar las camisetas, pantalo-
nes y calcetines... Con cualquier edi-
tor grafico puedes crear tus pro-

-g-ﬂ L8
il

:_zﬂmen ganara la liga? :;

b by pias banderas y pancartas para ;

Lama S luego importarlas para dar co- + 0 ;Lompetir es o tuyo? Pues ya te puedes apun-
*ecam lor alas gradas del estadio... tzahsnnnrosasligasympeomtosodine
& Sente Todo eflo sin olvidar la can- de «Pro Evolution Soccer 5w que se celebran en

t
ll

p pesio 3 “TodoPesOnline”, un excelente portal web tanto
oo ;“:mm por su cuidado disefio como por la excelente or-

ganizacion de sus competiciones. [Visitalo!

il

Centre 06». iGenial!

© LO ENCONTRARAS EN:

£

fiiraras en

g

‘ wwwtodopesonline.com/index2.php




Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es i
Comunidad y podrds contactar con otros |

=) Juego del mes

TOCA RACEDRIVER 3

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la seccion Re-
wview, en este ndmero de Micromania y envianos tu voto al buzén de
lacomunidad 2 micromania.es

Comenzamos el mes a toda pastilla gracias a los acelerones de
«TOCA Race Driver 3» . Los partidarios de la velocidad no han espe-
rado a que se pusiera el semdforo en verde y han votado rapidamente
por este juego de conduccion. No es que no hubiera afternativas, y
se han escuchado voces a favor de la estrategia tictica que ofrece
«Blitzkrieg 2» asi como otros componentes de la redaccion - después
de competir duramente entre si en toda clase de deportes de invier-
no- clamaban a favor de la nieve deportiva de aTorino 2006. Al final,
«TOCA Race Driver 3» fue, haciendo honor a su género, el que acelerd
muds rdpido y directo hacia el titulo de juego del mes.

Vuestros votos han hecho que el juego del mes pasado, «Panzers
s, haya quedado el segundo tras «NFS Most Wanted».

MICROENCUESTA

¢liwieres un atracon de aventuras?

* Un problema del género de las aventuras es 4
gue aparecen pocos titulos a lo largo del afio.
Sim embargo, en solo dos meses coinciden nada
menos que «Psychonautsy, «Agatha Christie...»,
wlibirun, «80 Diasn y «Martin Mystéren. Se tra-
ta de una buena noticia... £0 tal vez no? Si ade-
muds de ser pocos, aparecen todos a la vez, tal
wez temgamos que esperar mucho hasta la préxima...

1 “wleada”. {Por qué salen a la vez tantas aventuras?

| gran «Fahrenheit»

La estrategia de
Bitmap Brothers

a portada del nimero 14

estuvo dedicada a «2», un

juegazo de estrategia en
tiempo real en el que comba-
tian robots, y cuyo interés se
d'sparaba tan sélo por la firma
de sus autores: los legendarios
The Bitmap Brothers, creado-
res de «Speedbally 0 «Godsy.
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,una carta &

AXEL SPRIN
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C/Los VAo | corteo de

parfifipar?

e-mal con todo Yo quele nteresd 3

UNIDAD ANIA.
R COPANA, 5.2 MICROM
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- “-‘:g'fmw.rtx‘ exciusivas

@ Entrards

participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Este es tu punto de encuentro.

lm&mmd:mnmm§
soy ¢l creador de un videojuego |
‘nyu&bhmbd’i!hrp:g

. @) OUEREMOS DAR A CONOCER NUES-
| SHORTS. Se trata de un multisquad

i que nace de la unidn de cinco cana-

Pero el mes daba para mucho
més... las previews de «Duke
Nukem 3D» y «Warcratft |l» com-
ponian el anticipo a la seccion

D4 WCROMANIA

de andlisis en la que, ese mes, destacaba el cinematogréfico y
espectacular «Wing Commander [V, un espectaculo visual que
no estaba al alcance de todos los ordenadores y que llegaba a
ocupar iseis CDs! La inmensa cantidad de video filmado tenia
un reparto de estrellas mejor que el de muchas peliculas, con
nombres como el de Mark “Luke Skywalker™ Hamill, Malcom Mc-
Dowell o John Rhys-Davies, mds conocido por su papel de Gimli,
&l enano, en las peliculas de “El Sefor de los Anillos”.

uas

. E) INTENTAMOS OUE «CALL OF
. DUTY» fuese lo més accesi-
- ble para la comunidad de
. “modders”, pero no estuvie-
~ ron alli. Hicieron todo tipo de
. mods para «eMedal of Honor»,

3
5
i

£ DESDE EL COMIENZO DEL DESA-
RROLLO, nos marcamos el ob-
ivo de hacer el juego mas
icil porque la mayoria de
las criticas mencionaban que
el primer juego era muy fécil.

Richard House, director creative

y escritor de «The Suffering it»

jet

=3
=

@ HAY PERSONAJES EN «SIN
EPISODES» que tienen mas fra-
mes de animacion que todos
:osde Quake 2 ‘wcanoselm
or de « » g
quﬂ“
principal de «5iN Episodes»

& ME FRUSTRA OUE LOS JUEGDS
DE LA SERIE «6TA» muestren
una serie de contenidos fic-
ticios que les hagan dificiles
de poner como ejemplo de
lo que puede hacerse en el
mundo de los iuego“sm

director de «Dews Ex» y aThief»

B NUESTRO OBJETIVO ES OUE
«BUTZKRIEG 2» Sea una segun-
da entrega mejor -no sélo
“mejorada”~ que el original.
Grunenberg, productor de (DV

) ;OUE 51 ME PREDCUPA OUE LOS
FANS de eLos Sims» se pasen
metidos en ¢Los Sims Online»
las 24 horas? iDios mio, no! Ya
lo hacen de todas formas...
Will Wright, creador de alos Sims»

@ NO CRED OUE LA DISTRIBUCION
DNLINE reemplace a la ven-
ta de itms en las tiendas,
sobre todo porque a mucha
gente le sigue gustando tener
ek PP
de operaciones de Valve Software

D TAN PRONTO COMO SE DE QUE VA
AR EL JUESO en el que voy a tra-
mgnvoyalwdeochb_yalqdo
is sobre esa tematica.
Richard Levelord™
disefader principal de <5 Episad

@ ;POR OUE LE DIMOS UN NIVEL DE
DIFICULTAD FACIL? Pues porque

ueriamos que incluso el tio
H tuviese una oportunidad
¢ de ver la historia entera.
_ Joel Jewett
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. © DISERAR JUEGOS POR CAPITU-
Los, como las series de TV,
nos permite ajustarlos mejor

| =P 2 las preferencias de los afi-
i°

) ser nuestro Espontanec? José Hurtado .
mh.ﬂ’rr (Alguaza:rlﬂurcia), -

- cionados. Es una situacion
creativa ideal para mi.
Stave Purcell

creador de «Sam 6 Max 2»

- e W

e trapo



Siente la magia
del mejor Ro

B En Portada. Este mes, te
muestran en primicia cémo
serd «Kingdom Hearts Iy, el es-
perado juego de rol y accién de
Square-Enix.

D Guias Coleccionables. ¢GTA
Liberty City Storiess y «True Cri-
me Streets of New York». Todo
lo que necesitas saber para
completar ambos titulos, en un
formato especial, para que las
puedas guardar en la propia
caja del juego.

@ 5000 Trucos. Un completo
suplemento con todos los trucos

jiila Guerra del

' Anillo continial!
! B Las novedades mds espectaculars
Llega la segunda parte de «La Batalla
por la Tierra Medias. Y no nos olvidamos
de otros exitazos como «El Padrinoa, la
nueva expansion de «Los Sims 2» o el
1+ esperado «Comandos Strike Forces.

1+ Test. 48 pruebas de compatibilidad:
' «TOCA Race Driver 3, «City of Villains»,
| «Battlefield 2. Special Forcess...

B Jue alo. Disfruta de la accién
con IShadcmmam e vas a resistir?

1 @ Alaventa el 2 de Febrer

 Los Mejores de 2005, Parti- i900 Trucos para todos tus juegos Pokémon !

Icipacnnlut_ﬂ!lmodr:ﬂviyelige @ Ademds de los 500 trucos Pokémon, tienes un poster gigante
s mejores juegos de 2005 1 con los 202 Pokémon de la edicién Esmeralda.
@ Yaala venta. i @ Elige los Mejores Juegos de 2005, de entre los 82 que te han
! seleccionado en Nintendo Accion.
@ Avanza rapidamente y descubre todos los secretos con su GUIA

paso a paso de Pokemon XD La Tempestad Oscura.

Una aventura colosal
@as the Colossus: Una gran aventura para PS2, y con
!ratam ento VIP™: el mejor andlisis y guia para exprimirla a tope.

s juegos de PS 3: {Queréis saber cudles son?
eer este interesante reportaje. '

Compilation: Uno de los mejores juegos de
ara PS2, PSP, DVD, mévil... iCondcelos todos!

DS: Todos los detalles sobre esta terrorifica
riatil de Nintendo.

OH Consolas 173, a la venta el dia 25 por 2,99 euros.

 MODELO DE CONSOLA.
NO O mOmERO

P ey T 3 g i 34,95

DESCUENTO

."""""-"’Fl;mlﬂ - e S TiRiir: I AR TRSTARRS



Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas pdginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

Painkiller

Llama al

Me encuentro atascado en el
décimo nivel de «Battle Out
of Helln, la expansion de este
divertidisimo «Painkillern. EI
problema es que no sé como

t2 de un enfrentamien-
0. Primero tienes que

acia tu enemigo. Como

Humor Por Venturay Nneto

el golem no es especialmente
resistente, distrae la atencién
de Alastor hasta que consiga
golpearle y dejarle aturdido.
Justo en este momento debes
aprovechar para usar tus cartas
o vaciar el cargador sobre éL.

Vietcong 2
No tengo llave para jugar

Tras completar las dos campaifias
me he interesado por el modo
multijugador. Pero al jugar una
partida online, sale un mensaje
diciendo que mi clave del CD
estd actualmente en uso. Mi
copia de aVietcong 2» es origi-
nal y no le he dejado mi clave a
nadie. {Qué pasa?. m M. Espinar

No te preocupes. Se trata de un
fallo que se soluciona mediante
un parche que actualiza el juego
ala version L10. Precisamente el

principal objetivo de este archivo
es eliminar ese mensaje intermi-
tente online. Estd incluido en el
apartado de actualizaciones de
nuestro DVD de este nimero

En efecto, existe un parche que
soluciona el problema que expo-
nes. Puedes descargarlo desde:

DS wIROMANIA

Vamos de mudanza

Los 5ims 2

Lomo llevarse la partida

He comprado «Los Sims 2» y me gustaria saber donde se guardan
las partidas. Tengo Windows 98 como sistema operativo y quiero
hacer una copia de seguridad para mi nuevo PC, que vendrd con
Windows XP. En este caso, (donde las instalaria? w Toc

Ante este tipo de fallos, los chi-
cos de Revolution aconsejan
instalar la Gltima versién de
DirectX 9, asi como ejecutar el
juego con el modo de arranque
seguro. También recomienda
bajar la resolucién a B00x600
y fijar el refresco del monitor a
60 Hz. Como dltima solucién,
debes reducir la aceleracién por
hardware de tu tarjeta de soni-
do. Estd opcidn estd en el mend
de configuracion de DirectX.

DEPORTIVOS

FIFA D6
Problemas

Efectivamente se ha detectado
un error en «FIFA 06» que im-
pide guardar la configuracién
de los dispositivos de control
y cada vez que se reinicia el



juego hay que volver a asignar
los botones. Este problema se
ha solucionado con el parche
que actualiza el juego a |a ver-
sion 11y que puedes descargar
desde: www.es.easports.com/

downloads.view.asp?d]_id=1231
ESTRATEG

oller

Pues que... iesto es la guerral
Bueno, en serio: no mandes los
bombarderos, primero envia
los cazas para que acaben con
las defensas aéreas enemigas
y. cuando estés seguro de que
no tiene mds, es el momento de
lanzar tus bombarderos. Por otro
lado, no puedes saber qué fuer-
zas aéreas tiene tu rival, pero él
tampoco conoce las tuyas.

MUND0S PERSISTENTES

World of Warcraft
Tarjetas de pago

Claro que si. Compra una pareja
de la misma especie y ponlos
juntos en la misma jaula. Verds
c6mo si los alimentas y los man-
tienes en buenas condiciones no
tardaran en criar. Con los cacho-
rros puedes hacer lo que quie-
ras: quedartelos para tu parque
o venderlos a otros parques y
sacar dinero. Bien facil.

siera que me aclaraseis si la ver-
s5ion que habéis regalado con el

En fuera de juego

Total Club Manager 06

Salida al escritorio
‘Cuando estoy siguiendo el partido en la
vista en 3D sélo me permite visitar el
men de sustituciones una vez. Silo
Iaags e sognd. o g 0
sale al escritorio de Windows
i-h-hﬂunuto-
avanzar, para seguir con el par-
tido. En cambio si juego en modo
texto o en resuitado

que
mmwmmumme-o\:
nen los problemas que producen saidas 2!
escritorio del y encontrards las soluciones 2
muchos de ellos, segurc.

ndmero de diciembre estd com-

pleta y permite continuar con
nuestros personajes. m Jesus

Las tarjetas prepago se venden
en tiendas de videojuegos y te
permiten renovar tu suscripcion
a NoWh durante dos meses sin
usar la larjeta de crédito.
Eljuego que dimos si es 1a ver-
sién completa, pero sélo funcio-
na los 14 dias de prueba y para
cuentas nuevas. Para seguir
jugando, manteniendo tu per-
sonaje, necesitas un juego -una
clave, en la practica- nuevo y
original, comprado en la tienda.

Vampire Bloodlines
Nuvevos clanes

Despues de mucho buscarlo ya
tengo «Vampire. Bloodliness
pero no logré que funcionen los
clanes nuevos que pusisteis en
el DVD de Micromania n® 122.
&Me podriais decir cémo ha-
cerlo? Ya no sé en qué carpeta
hay que introducir los clanes y
el mod. m Jesis Fraverso Del Amo

El proceso de instalacion viene
descrito en la propia aplicacién
del DVD. Sélo tienes que des-
comprimir los archivos y copiar-
los en C:\Bloodlines\clan<\. En
cuanto al mod, simplemente
copialo a la carpeta donde se
encuentra el ejecutable del jue-
g0. Para cargar el mod, sigue
las instrucciones descritas en la
aplicacién acerca del archivo. Y
una cosa mds, los aficionados ya
tienen lista la traduccién al Cas-
tellano del juego. Esté en la web:
www.clandlan.net

Neverwinter Nights
La prisidn de hielo

Promesas de
[anzamiento

Mafia 2y

Silent Hill 5

Hechos y rumares...

Me saber si se estin

haciendo «Mafia 2» y «Silent

Hill 5, y si es asi, la fecha de

lanzamiento. & Max Pagne ‘

lilusion Soft I |

hace dos afios que estaban

mmmmamx Como recordards, la instalacién

ocuparse de otros desarrollos,  de «Pacific Fighterss permite dos

&l proyecto parece “congelado”.  opciones: una como juego inde-

«Silent Hi Srsiestdenmarcha pendiente y otra como expansidn

para PC. Solo se sabe queserd 4o ¢Foraotten Battless, sumin-

en primera persona. dilerente a d la de cAces Europ

os anteriores, y que intentard ose a la de tAces Europes
Asi pues, dependiendo del modo
en que lo instalases, necesitas
una u otra versién de cada parche.

Estas en el campo de batalla
de Windswept y debes utilizar
tu forma elemental. Equipa el
anillo de puzzle y sigue las fle-
chas. Utiliza la mano demoniaca
para llegar a la prision de hielo
y liquidar a todos los demonios
y al guardidn del camino. Sigue
las flechas para llegar hasta la
catapulta, utiliza la forma ele-
mental para lanzar la catapulta
hasta el campo de la prisién de
hielo. Vuelve hasta alli y libera a
los prisioneros con la catapulta,
Entre ellos se encuentra la *Co-
nocedora de Nombres®.

Pacafu: Fighters
prdn ensu ﬂn

plnldldnnhuiﬁlm
de «Pacific Fighters. Los esta-
ba instalando sucesivamente
pero tras completar la instala-
cién de la version 3.3, fui a pro-

m Particip:
envi.mdu un e~
o una Ca

Microf
28040

mania,

Seguramente esta es la razdn del
problema. Simplemente fijate en
la version que necesitas, que vie-
ne descrita en las instrucciones
de descarga. Si tienes «Pacfic
Fighters» como juego indepen-
diente instala las versiones “for
stand alone PF” de cada parche
desde la V.3.01 hasta la 4.02, que
es la mds reciente. Y si lo tienes
como expansion debes descargar
las versiones 3.01m “for merged
(FB+AEP+PF)” en adelante.

INF5: Most Wanted
Comunidades online

Me gustaria saber las direccio-
nes de comunidades online en

La comunidad espafiola la tie-
nes en www.nisesp.com. Y en
es.eagames.com lienes un com-
pleto listado de las paginas de
recursos en espafiol para la saga.

2 en esta seccion
ma\'u

IS i
aé,' De'npns ascos.

Madud
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su plamhcanon basrra hasra el finallinciso para que puedas'Harl‘n a conocer. elasistrugg teilas! hitreron‘pasar

ace lan sélo unos Enesta ocasionvamos aconstruir  Asi, tras planificar el trabajo, co-

meses llegd la espe-  un mapa completo para el modo  menzaremos por la creacion
© NOMERE DEL EDITOR: Quake 4 Level Editor rada cuarta enfrega  Deathmatch, con una estructura  de la geometria hasta comple-
BONAEINS S0 MGen ) Senstiee ; de «Quakes, perosu  de plataformas y rampas, quees-  tar un mapa simple, donde ex-
© BASADO EN EL JUEGO: Doom 3 y Quake 4 tecnologia -una evolu-  tard ambientado en pleno espacio.  perimentaremos con elemen-
© DISTRIBUIDOR: Activision cion de la de «Doom3»- estaba ya

© POSIBILIDADES DE CREACION DEL EDITOR: Creacién de escenarios
madura para ofrecer un completo aboratorio an o
para ef juego individual y mutijugador. pa Enell

editor de mapas, cuyas caracleris- DVD
s sonconaodas o gran e ; VAL
: = o s comoias g Herramientas y mapas
© CONOCIMIENTOS PREVIOS: Aplo para principiantes y expertos.
© ENEL DVD: Quakemas Map Pack. cién de mods y escenarios. B ITIENES BASTANTE? Si ademds de W

© DISPOMBILIDAD DEL EDITOR: Formaparte eipopiajocys. - (TS ECYNSTL/F20

‘ommmmw-ﬂ—ma Como ya ocurrié con «Doom 3, el
Wﬂ:—mﬂﬂﬁmm editor de «Quake 4» viene incluido
www.idsoftware.com Software, pueden descargar \rinci-
‘m’ .mu weipmpromego.Desdeet;_nno

pio se puede comenzar a disefiar

INTEGRADO CﬂN Et JUEGD mapas con una simplicidad pas-
mosa. Sin embargo, si el objetivo
fit . es crear un mod completo es ne- © Lo encontraras en:
. "9"' "‘“"" ot & cesario instalar «Quake 4 SDK», un * Quake 4 SDK:
tienes en «{luake 4» y nosotros magnifico paquete de herramientas Quaked_L0_SDK.exe También en el DVD de Micromania 132.

—s s para creer con él. que ya hemos incluido en el DVD * Quakemas Map Pack. Incluido en el DVD de Micromania 133,
del mes pasado.
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muy importante para conseguir una jugabilidad equilibrada. iHaz que los jugadores se encuentren!

4 Alahora de dar vida a un mapa. la adecuada distribucion de las armas,
-ﬂmm“-muﬂﬂul-ﬂh

portales, saitadores y armaduras
ﬂyh“'-ﬁn.-

-_'i‘l'iensawdqnﬁd&nmdahmmsaﬁopmm
escenarios tan espectaculares como los de «Quake 4»!

;ﬂ%ﬁemsweedﬁkalgndeimagimdﬁnyenpeﬁn__

tos basicos referentes a su juga-
bilidad. Luego aplicaremos las
texturas. Para ello, vamos a to-
mar contaclo con un fantstico
pack creado por Yves “Evillair™
Alaire, que es uno de los maestros
de este arte y que ya ha dado lugar
atexturas sensacionales para jue-
80s tan imponentes como «Far Crys
0 «Splinter Cells, entre otros,

HASTA EL FINAL

Pero no nos detendremos ah. Tam:-
bién vamos a ocupamos de las
“entidades”, que nos permitiran
afadir interacion al mapa, desde
armas y municion hasta los genia-

les jump pads (saltadores) tipicos
de la saga «Quaken. Y, por supues-
to, daremos los retoques de ilumi-
nacion, -uno de los elementos mds
impactantes- y acabado para que
el aspecto final del escenario sea
casi, casi, como en el juego...

TODO LO QUE NECESITAS
Incluso, podras afadir algin “hue-
vo de pascuas para desafiar a los
jugadores mds curiosos y expertos.
No obstante, para que no te en-
Cuentres solo durante el desarrolio
de tu mapa, ademds de tutoriales
ias que te acompafiardn

incluido en el DVD un genial pack
con tres nuevos mapas multiju
gador, el “Quakemas Map Pack”,
que te dard ideas acerca de como
disefiar un buen mapa

Y para simplificar ain més las
cosas, también en el DVD de este
mes puedes encontrar el resulta
do del trabajo que hemos llevado
acaboa lo largo de nuestro “Paso
aPaso’, para que lo disecciones y
modifiques a tu gusto.

¢A qué esperas? Pasa a las pagi-
nas siguientes, [Y lanzate de lleno
a crear un escenario en el que po-
drés librar batallas antolégicas en
partidas multijugador! m DG

4 Las armas mis importantes de la saga «Quake, como ef Lanzacohetes o el Railgun, deberian
i—-&nﬂuumr-uuu—-w

: 4
LOS MEJORES MAPAS CE,‘L?,
Ouakemas Map Pack

Para dar una alegria a todos los fans de «Quake 4», los chicos
de id Software y Raven Software se han sacado de la manga un
magnifico pack con tres nuevos mapas multijugador, que hemos
incluido en el DVD de este mes. Los tres mapas se caracterizan
por favorecer una jugabilidad muy ripida, intensa y equilibrada,
Ademis de ser extremadamente divertidos, v i

L

D RAILED. Perf bi en una instal

L i6n stroge
- abandonada, el mapa “Railed” estd claramente enfocado a bata-

llas a corta distancia, donde los reflejos y la velocidad son abso-

e P
|
|

LY

SN

¥a 1
s
o3 g :3'35‘1
3 TREMORS. Ambientado en unas retorcid: plagad.
de tuberias, puentes y pequeiios pasajes, este mapa de “captura de
la bandera™ requiere un enfoque mas tictico. La coordinacion y el
trabajo en equipo proporcionan mas opciones de victoria.

B CAMPGROUNDS REDUX. Una perfecta conversién de uno de los

mapas mds jugados de «Quake lIl Arenan: “q3dm6: The Camping

Grounds™. Con suficiente espacio para partidas con muchos juga-

dores, la combinacion de grandes dreas con estrechos corredores
darios, ofrece una jugabilidad variada y compl

© Mis informacidn en: www.idsoftware.com
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PASO A PASO |

TU PROPIO MAPA
PARA QUAKE 4

Siempre habrd alguien dispuesto a un Deathmaich en
«luake 4. Bien, pues sigue este estos pasos y podrés
construir fécilmente tu propio mapa y ponerio a prueba.

que se suele caer cuando se es no-

vato en cualquier dmbito es la fal-
ta de planificacion y en la creacin de un
escenario no es diferente . Aunque a sim-
ple vista pueda parecer que tras un buen
mapa multijugador no hay més que unas
suantas texturas y entidades, lo cierto es
qué o se puede conseguir una jugabilidad
equilibrada sin dedicar una buena parte
de nuestro tiempo a decidir qué quere-
mos crear, exactamente. Asi pues, vamos
a2 empezar por ahi.

u no de los principales errores en los

B PASO 1:

Aléjate del teclado de tu PC, olvidate de
editores y coge las dos herramientas mas.
ndispensables con las que te vas a encon-
trar: una libreta y un ldpiz.

Para empezar, debes decidir qué vas a
crear. Los mapas multijugador, adems de
un buen aspecto gréfico, deben proporcio-
nar una gran jugabilidad, permitir partidas
equilibradas -contrarestar las ventajas que
puada tener un jugador sobre otro-, fomen-
tar el encuentro entre los jugadores... éQuie-

res que la accidn sea vertiginosa o prefieres |
| que se generard mucha competicion a su

premiar la habilidad tactica?

Por otro lado, aqui estamos creando |

un mapa Deathmatch (DM). Mientras
los mapas de lipo CTF (captura la ban-
dera) tienden 2 ser longitudinales y simé-
tricos, los DM suelen tener una estructu-
ra més circular, con una o dos zonas de
batalla centrales, conectadas entre si por
una serie de pasadizos o dreas secunda-
rias. Cada una de las 2onas centrales sue-

FIGURA 1

AT i
&)
iy \

N
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le contener las armas mds importantes

'

~por ejemplo, el lanzacohetes y el railgun- |

mientras que en otras dreas se encuentra

¢l armamenlo secundario, la municiény los |
objelos como el Quad (dafio x4) o el Meg- |

ahealth (stper salud). Teniendo todo esto
en cuenta, deberias dibujar un esquema,
indicando la ubicacién de todos los ele-
mentos basicos: zonas principales, armas,
powerups, las vias de acceso a las diferen-
tes dreas del juego. En la Figura 1 puedes
ver el esquema de nuestro mapa.

| |
| >< |
o

Aunque este esquema es muy simple,
hay varios detalles que se han tenido en
cuenta: el movimiento (Figura 2) es con-
tinuo, con ello se consigue un mapa flui-
do, sin escondrijos donde los “campers”
puedan hacer de las suyas.

Por otro lado, las armas mas importan-
tes (railgun y lanzacohetes) estdn en el
centro de las zonas centrales, de manera

alrededor. Finalmente, hay una gran dis-
tancia entre el Quad y el Megahealth, de

Una vez realizado el diagrama inicial
hay que ocuparse del aspecto general del
mapa. Como nuestra intencion es la de

crear un nivel relativamente simple hemos |

optado por un mapa espacial, que consiste

de Gramadas |

4 Partiendo de un equema en papel, pod

de plata-

formas para un mapa de «Quake 4». Aqui aparece ya con texturas y diferentes entidades.

[FIGURA 3

@

en una serie de plataformas suspendidas
en el vacio y a las cuales se accede por
medio de jump pads (saltadores). Yaen la
Figura 3 estd el esquema actualizado de
nuestro nivel, con las zonas centrales de
color gris oscuro y las secundarias de gris

elevadas en referencia a las primarias).
Una vez tengas en mente y sobre papel

una idea general de lo que quieres crear,

habrs llegado al momento de abrir el edi-

i torde eQuake 4.

@ PASO 2:
CONTACTO CON EL EDITOR

En «Quake 4» el editor de mapas forma
parte del juego y, por lo tanto, deberas ini-
ciar el mismo para poder acceder al editor.
Una vez hayas cargado el juego, pulsa las

teclas [Alt+intro] para pasar al modo ven- |

tana, ya que el editor suele dar problemas
si se carga a pantalla completa.

Ahora abre la consola con las teclas | |

llas. De esta manera, te aseguraras de que

' eQuake 4» siempre se inicie en modo pan-
! talla completa y el editor en modo ventana,

1 Acuérdate también de cambiar el nombre
1 delicono del aceso directo al editor, para
1 no confundirte con el del juego.

claro (las 20nas secundarias aparecersn |
1 @PASO 3:

CREAR PLATAFORMAS
Ahora ya ests en disposicién de comenzar
adisefiar tu nivel. De momento nos limita-

| remos acrear un mapa basico consistente
. enunas cuantas plataformas y entidades,
| sin detalies ni iluminacion, que en inglés se
+ llama *Barebones” (literalmente, "en los

[Ctri+Alt+*] y escribe editor. Ahora pul-

5 [intro] y apareceré en tu pantalla.
Como este es un proceso relativamente
lento, para no tenerlo que repetir cada vez
que quieras abrir el editor, puedes acelerario
creando un acceso directo en tu escritorio,
Para ello, haz una copia del acceso directo
de «Quake 4» que se encuentra en el es-
critorio, y haz clic sobre la recién creada
copia con el [botdn derecho del ratn). Se-
lecciona [properties] del mend emergente,
yafiade +set r_fullscreen 0 +editor a con-
tinuacion de Quaked.exe, asegurandote de
escribir tras las comillas.
T Tt b Gk 4 Do oo |

C—

Pulsa sobre [OK] y repite el mismo proce-
50 con &l icono de «Quake 43, aunque afia-
diendo [+set r_fullscreen 1] tras las comi-

' Acontinuacion te explicamos brevemente

huesos”). Este primer disefio es esencial,
ya que muestra la jugabilidad del mapa
en estado puro, sin anadidos. Fijate en la
pantalla principal del editor

[ T S e Bk

qué funcién tiene cada ventana:

1. Ventana principak: es aqui donde rea-
lizaras la mayor parte del trabajo. Puedes
usar la combinacidn de teclas [Ctri+Tab]
para cambiar las vistas de frontal, a ceni-
tal (vista de pdjaro) y laterales.

2.Ventana “Z", que te permile ajustar la
posicion vertical de la geometria.

3, Vista 3D, que como su nombre dice te
muestra el mapa en tres dimensiones, simi-
lar a como aparecerd en el propio juego.

4, Consola de
terlales, a los que puedes acceder clicando
sobre las pestaias correspondientes.




B TEN PACIENCIA. Asi como el mundo

no se cred en cinco minutos, tu maravi-
liosa nivel no va a surgir de la nada sin
invertir el tiempo necesario. Uno de los

errores en el que muchos disefiadores

caen a menudo es el de poner a disposi-
cién de la dvida comunidad un mapa que

QUAKE 4 EDITOR 145 resas ok oro

HAY MULTITUD DE MAPAS QUE SE HAN QUEDADO A LAS PUERTAS DE SER OBRAS MAESTRAS y se han tenido que conformar con
el infame titulo de “otro del montén™. Si tu intencion es la de crear mundos de ensuefio, asegurate de leer detenidamente las siguientes reglas de oro:

petar. Incluso creando un mapa espacial,
donde plataformas metalicas parecen
sustentarse como por arte de magia en el

i 1a“Ley de Murphy™ es especialmente vi-

vacio, debes asegurarte de que el aspecto |

final de las mismas no parezca “falso™
Fijate en la imagen siguiente:

no ha sido creado con esmero o testeado |

lo suficiente. Y, a diferencia de las gran-
des compaiiias de software, que pueden
arreglar cualquier desaguisado con nue-
vos parches, aqui no tienes plazos de en-
trega. iTémate tu tiempo!

) RESPETA LAS ES DE LA FISICA
Aunque quieras disefiar el mapa mis revo-
lucionario e innovador de la historia, hay
una serie de leyes fisicas que deberias res-

Para comenzar, asegurate de que la ven-
tana principal se encuentra en su vista ce-
nital (debe mostrar los simbolos [XY Top]
en la pestana superior), haz clic sobre 2
misma y arrastra el ratén hasta que hayas
dibujado un rectangulo relativamente gran-
de. iFelicidades, acabas de crear tu primera
brocha (brush), el elemento mas simple
en proceso de disefo de un mapa para
«Quake 4y! Para deseleccionar tu brocha,
pulsa la tecla [Esc] y para seleccionaria de
nuevo, haz clic sobre ella manteniendo la
tecla [mayisculas] pulsada.

Si ahora cambias de vista con [Ctri+Tab]

te dards cuenta de que la altura de tu bro-

cha es muy pequefa. Selecciénala con &

método anteriormente explicado y aumen- |

ta su altura, clicando sobre el margen su-
perior de la brocha y arrastrando el ratén
hacia arriba. Recuerda que puedes elimi-
nar las brochas seleccionadas con la tecla
[retroceso], hacer un zoom en la ventana
principal con la rueda del ratén y arrastrar
todos los elementos de la pantalla hacien-
do clic sobre la misma con el [botén de-
recho] del ratdn.

Antes de continuar, deberas familiarizarte
con un elemento fundamental del editor: |2

mﬂa(grid)peumwuctowo depende |

la consecucion de resuftados exactos
dimensiones de la rejilla se modfican
el teclado numérico. Si pulsas el nimero
[7], cada cuadrado de la pantalla equ-
vale al recuadro basico de «Quake 43, 0
64x64 unidades. Para que te hagas
idea, 64x64 unidades son més o

tendria unas medidas de 4x4

tecla [1}-. Son pocas las ocasio
cuales tendrds que reducir la re
manera tan exagerada. No ne
grado de detalle.

+ Aunque las dos construcciones son idén

| ticas desde el punto de vista de la juga
bilidad, |a de |a derecha parece fragil
ridicula, mientras que la de la izquierd
ha sido creada para resistir cualquier con
flicto estelar...

B EXPERIMENTA CON TU MAPA. Eso de :

lido em el mundo de la edicién. Si puedes
olvidarte de afiadir una entidad bisica, te
olvidaris. Si alguna textura puede quedar
desalineada respecto a otras, se desali-

+ neard. La Ginica manera de reducir las po-
. sibilidades de que todo vaya mal es jugar
i € mapa hasta la saciedad. De hecho, si |
, No eres un jugador de «Quaken experi-
1 mentado, seria interesante que pidieras la

i oalcanzar velocidades de vértigo con un

ayuda de jugones de pro antes de finalizar '
tu mapa: sélo un buen jugador es capaz
de explotar todos los recovecos del nivel,
saltar hasta alturas inimaginables con la
ayuda de un jump pad y el lanzacohetes,

coordinado salto de lado a lado (strafe-

jump). Si quieres que tu mapa sea acep-

+ tado por la comunidad, deberds asegu-
i rarte de que los jugadores mas expertos
1 puedan realizar sus piruetas y acrobacias
| con la mayor libertad posible.

i B PROMOCIONA TU MAPA. Si deseas
1 que tu mapa sea jugado, tendris que darlo

a conocer... Internet y las webs de la co-

| munidad de «Quake» te permitirin Negar

a los aficionados. iDfrécelo!

| | FIGURA S
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}FIGURA 6

€ ya tienes una idea basica de
r geometria, Vuelve a mirar el
ue has dibujado con el lapiz y
menzar trazar una de las dos

FIGURA 4

dolay pulsando la [barra espaciadora)- y

4 ' después haz clic sobre el boldn adecuado
6n QLDJ% .i"l‘ para conseguir la rotacidn deseada:

[Clip] —
= uedes usar la tecla [X] para se-
ra sobre dos vértices opuestos

verds una linea amarilla que Una vez acabada la zona central, puedes

0os tridngulos, (Figura 4). Pul- | pasar a crear las plataformas secundarias,

intro] y la parte que no estd resaltada : haciendo uso de la herramienta Clipping y

s arillo desaparecerd. los botones de rotacion. De momento traba-

mplificar tu trabajo, puedes usar ' ja solo en la vista cenital, ya que dejaremos

herramientas de rotacién que seen- ! [a dimensidn “Z” para el final. Recuerda

an a mano izquierda del editor, que
rén rotar y reflejar las brochas
0s dngulos posibles. Para ello,
clona una ge tus brochas -seleccionan-

Que puedes seleccionar varias brochas al
mismo tiempo manteniendo [mayisculas]
pulsado, lo que te permitird clonar zonas
completas y simplificar tu trabajo.

Al poco tiempo, podras crear una estruc-
tura de plalaformas como la de la Figura 5.
Ahora, si cambias la vista de la ventana
principal a frontal [XZ Front], te dars cuen-
ta de que todas las plataformas se hallan a
la misma altura. Para conseguir diferentes
alturas en cada seccion, selecciona las pla-
taformas cuya posicién Z quieras modificar,

| yarrastralas unos tres o cuatro recuadros

hacia arriba. Como puedes comprobar en
la siguiente Figura 6, las zonas secundarias
(en rojo) han sido elevadas en relacion a
las zonas centrales (en blanco).

A pesar de que este mapa ya es casi juga-
ble, faltan una serie de elementos impres-
cindibles que atin debemos afiadir, como
entidades y texturas, de los cuales habla-
remos en el praximo capitulo de nuestro
taller de juegos. Mientras tanto, toma lpiz
y papel y... iA disefiar el mejor mapa de
todos los tiempos! El tuyo. m
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| uso de Internet va a
cambiar por completo
los habitos del jugador.
Ya no hay que confor
marse Con jugar en so
litario o con otros presentes: ipor
fin se pueden jugar partidas con
cualquier jugador del planeta!

El otro gran evento del aflo es la
comercializacion de las primeras
tarjetas aceleradoras 30. Estas
primeras versiones se encarga-

Aungue ya llevaba tres décadas en
funcionamienta, el boom de internet en Espaiia
liega en 1996. A partir de entonces la sociedad,
y los videojuegos, cambiaron para siempre.

ban del proceso del rasterizacién,
liberando a la CPU del 60% de la
carga gréfica. Ademds permitian
ejecutar juegos en “alta” resolucion
-640x480- y aplicaban diversos
filtros a las texturas.

MEJOR EN 3D

Tanto Internet, que debido al alto
coste favorecia los juegos con par-
tidas rapidas, como las tarjetas 3D,
impulsaron los juegos de accion, » »




Fuerte personalidad

RAYMAN Y DUKE NUKEM 3D

El éxito de garantiza su futuro. «Rayman» y «Duke Nukem 30»
Mﬂpﬂmmmwmuﬁm?m

RAYMAN

© 1996 © Ubi Selt © PC, Gameboy, consolas de 32 bits
@ MUCHOS HAN SIDO QUIENES HAN QUERIDO CLONAR EL EXITO
¥ LA FILOSOFIA DE LOS JUEGOS DE MARIO de Nintendo, pero séko
unos elegidos 1o han conseguido. «Rayman un divertido arcade de
platalormas protagonizado por un cunoso y carismatico personaje,
inspirado en los dibujos animados... -dotado solo de pies y manos-,
e fantasia, convencié con su desarrolio no
violento y sus atractivos gri Su creador. Michel Ancel, gand un
merecido prest gio re genialidades como «Beyond Good &
Evily 0 el mas reciente «Pet

. ki
E NUKEM 30
©1.99 © 30 Reaims © PC, consolas de 16 y 32 bit

@ TRAS LA REVOLUCION DE «DOOM», POCOS PUDIERON SEGUIR
SU ESTELA. eDuke Nukem 303 fue uno de los atrevidos que le hicieron
sombra, gracias a sus grdficos en alta resolucion, su humor macabro,
las divertidas armas, y la posibilidad de destruir el escenario. Las
desternillantes frases que el prolagonista soltaba mientras se
cargaba a los alienigenas que habian invadido Los Angeles, ya
forman parte de la historia de los videojuegos. Extrafiamerte, diez

ahos después. su continuacion, «Duke Nukem Forevers, adn estd..
“en desarrollo”.. »

LARA CROFT

Del videojuego a Ia realidad

us creadores no estaban seguros de su éxito, pero Lara Croft
no sblo arrasd en los ordenadores, sino que también triunf6 en
¢l cine, la moda y la publicidad.

P TRAS MUCHOS DEBATES, Toby Gard, el creador de Lara Croft, y
su equipo de Core Design, decidieron que su juego «Tomb Raiders
estarfa protagonizado por una mujer. El periédico Fi-
nantial Times, que estaba realizando un reportaje
sobre el negocio de los juegos, adornd el articulo
con una foto de Lara Croft, que al instante capté la
atencion de otros medios, como el Sunday Times y
la revista Face... iAntes de publicar el juego!

P TRAS PROTAGONIZAR CUATRO CONTI-
NUACIONES y varias expansiones, Lara
Croft se convirtié en un fendmeno social:
aparecia en anuncios, tenia su propia linea
de ropa, y participaba “virtualmente® en
los conciertos de U2 4

P LARA CROFT tomé forma -y cuerpazo-
en el cine de la mano de Angelina Jolie
en dos peliculas de escasa calidad que
no tuvieron mucho éxito. Actualmente
esld en produccién un nuevo juego
«Tomb Raider Legend», que saldra
hacia la primavera.




SAHIAS KUER

~«0uake» y «Tomb Raider»
fueron dos de los primeros

juegos con soporte de

aceleracidn 30 mediante la

aparicion de parches?

»» deportivos y de simulacidn,
»nbsngsgﬁmydrrm

vista en tercera persona, la posi-
bilidad de disparar a dos blancos
2 'a vez y las habilidades atiéticas
ntegradas en los puzzles, sin olvi-
dar la arrolladora personalidad de
su protagonista, Lara Croft.
Y -

> Earthworm Jim 2

£2 20, recordamos con nostalgia
(Febel Assault 2, de LucasArts, un
arcade de Star Wars y «Earthworm
Jm 2. d Shiny, protagonizado por
o gusano convertido en el rey de

helicopteros;
.|>..27Flanlen «F-22 Lighting
» y ¢EF 2000n, excelentes simu-
‘adores de cazas modemos. Mis
arcade, «Wing Commander Vs,
g2 Origin, también gusté.
No se quedan atrds los juegos
geportivos, con divertidas recrea-
cones futboleras como eKick Off

361, tActua Soccers y «FIFA 97y,
¢l arcade de carreras, «Screamer
2», de Graffiti, y todo un mito: «F1
Grand Prix 2», de Microprose.

24 v IRoMANIA

La estrategia en tiempo real no
sélo prolonga la serie eCommand
& Conquer», con eRed Alerts, tam-
bién favorece meritorios clones
como «Z», de The Bitmap Brothers,
0 ¢The Settlers 2» de Bluebyte. In-
cluso se recuperaron los clasicos
wargames por tumnos, como ¢Pan-
zer General lb», de SSI, y variantes
ticticas del renombre de eWarha-
mmeny, de Mindscape. Pero la es-
trella del afio fue «Civilization li» de
Microprose, que ampiid el original
afadiendo novedades como las
Maravillas y un mejor equilibrio en
el juego. Sin duda, uno de los me-
jores juegos de la Historia.

AVENTURAS EN DECLIVE

La moda de los graficos 3D afec-
16 negativamente a las aventuras
graficas y el rol, juegos que no
necesitan estas nuevas técnicas,
y que incluso sus fans rechazaban.
Por desgracia, este rechazo motivé
que ambos géneros se estancaran,
reduciendo su popularidad. Adn

asi pudimos disfrutar de buenas
aventuras como «Darkseed 2, de
Cyberdreams, un genial cuento de
terror; «Zork Nemesis», de Activi-
sion, la resurreccion de la mitica
saga de los 70; «Sherlock Holmes
2y, de EA y «Broken Swordy, de

El rol vivird momentos bajos,
hasta la llegada de eBaldur’s Gates.
«Dungeon Masters de FTL y «Sto-
nekeeps, de Interplay, defraudaron
porque no aportaban nada nuevo.
Sélo «The Elder Scrolls: Daggerfalla,
de Bethesda, que incluia un motor
30 en mapas con miles de kiléme-
tros cuadrados, intentd innovar en
el género. m JAP.

LA ACCION 3D TBMA EL RELEVO

©19% 0 nmnhm

as tarjetas aceleradoras 3D y los nue-

vos Pentium consiguen que las texturas

detalladas y los personajes tridimen-
sionales, formen parte del lenguaje gréfico
de los videojuegos. Los potentes motores
gréficos benefician a los juegos de accién y
los simuladores, que junto con la estrategia,
comienzan a desbancar a las aventuras gra-
ficas y al rol, a punto de iniciar una época
de “vacas flacas”. De todas formas, algunos
juegos como «Civilization Iy demuestran |
que la popularidad no depende de tanto de
la tecnologia gréfica como de la jugabilidad.

RESIDENTEVIL VS COLD FEAR

© Capcom © 1996 © PC, PlayStation, Saturn ommomommm

CLONANDO EL DESARROLLO DEL CLASICO

«ALONE IN THE DARK», con un toque a la ja-
ponesa, Capcom recuperd los zombies para los
videojuegos, inundando con ellos una mansién
conectada con un centro de experimentacion
biolégica. Sus sencillos, pero efectivos fondos
en 2D y los originales y terrorificos monstruos,
unidos a una argumento atrayente, convirtieron
¢l juego en un éxito instantaneo en varias plata-
formas. La saga ya tiene cuatro capitulos, con
un quinto en desarrollo y multitud de clones.

A CMUJ'.ATIMI.PC PI.A!STAT“L&-&&*-
Juegos de gia de la Historia,

LOS “SURVIVAL HORROR™ ACTUALES se apro-
vechan de la potencia de las tarjetas 30 para
crear angustia utilizando acercamientos de la c4-
mara, efectos de luz en tiempo real, niebla, vision
difusa... El sonido en 3D también juega un papel
importante. La tecnologia actual permite incluir
secuencias cinematograficas mientras juegas,
creando una experiencia mas real y fluida. Los
protagonistadas son mds atiéticos y no se limi-
tan a andar y pelear, sino que también saltan,
escalan e interactiian mds con el escenario.

iuwtu’ramm imsu‘mxusm
La cimara estaba demasiado alejada y las lexturas Las mansiones. Ahora se lleva explorar puebios, barcos
simpies reducian el miedo de los. y circeles. Nads mansin

Hechos para recordar...
POLEMICAS... ;INTENCIONADAS?

EN EL UNIVERSO DE LOS JUEGOS, el marketing y la competencia
juegan un papel tan importante como la calidad de los programas.
Sﬁ-dﬁﬁ:"mﬂ-h‘“mﬂ'&
11996 varias polémicas estuvieron en boca de todos, como los des-
pidos de las modelos que hacian de Lara Croft, o el retraso de la
consola Nintendo 64, pero no queds claro si surgieron esponti-
Ineamente, o sélo eran maniobras para captar la atencidn...




4 EF 2000. PC. Con sus revolucionarios grificos, multijugador
y campafia dindmica, sentd las bases de la simulacidn actual.

TARJETAS ACELERADORAS 3D

Los motores gréficos cada vez consumian mas recursos de la CPU, lo que mmrﬁ
impedia usar gréficos en alta resolucidn y texturas complejas. Las tarjetas grabar sus datos en discos
30 nacieron para solucionar este problema. B T oo woed

espectaculares

de las consolas de 32 bit, los jugado-
res de PC exigian juegos de la misma
calidad gréfica, algo que sélo se podia
conseguir si un chip grafico liberaba
ala CPU de la mayor parte de los cél-
culos relacionados con la gestion de
texturas. Asi nacieron las primeras
tarjetas 30.

D DIAMOND EDGE 3D 3240XL fue la
pionera en Espafia, Estaba equi-
pada con 2 Megas de VRAM, e
incluia como gancho una ver-
sién acelerada del juego de lucha

de Sega «Virtua Fightern. Matrox
Mystique también se hizo popular,
pero estaba pensada para el entorno
profesional.

LA TRIUNFADORA DEL ARO fue
3D Blaster PCL. Su chip Rendition Ve-
rité V1000 era el mds potente, y ade-
mds estaba equipada con 4 Megas de
EDO RAM.

Enseguida comenzaron a salir los pri-
meros parches para acelerar juegos
como «MechWarrior 2», «Descent»
o «Flight Unlimited».

o

A DURANTE LOS PRIMEROS
AROS DE INTERNET la tarifa
plana era ciencia ficcién: la co-




SOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mds interesante para mejorar tu PL, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mds curioses y utiles para que estés al dia.

Logitech Cordless Desktop
MX 5000 Laser

Para gobernarlos a todos...
© CONJUNTO DE TECLADO Y RATON DE GAMA ALTA © 169,99 €
Logitech © www.iogitech.com

© Mis informacién:

n conjunto de escritorio a la tl-

tima que integra una pantalla

LCD de 102 x 42 pixeles en el

teclado inalémbrico, bluetooth

y la avanzada tecnologia ldser

#n ¢l ratén, que te permitirdn controlar con

fotal precisién y el méximo rendimiento tus

juegos de accidn favoritos. El teclado, de per-

£l bajo y con cuidados disefio y ergonomia,

destaca por tener una pantalla LCD que nos

mostrard informacién como la temperatura,

2 hora y todo tipo de datos como listas de

reproduccion, mensajes de correo electré-
nico o chat, etc.,

El ratén es el modelo MX 1000, con un

sensor l&ser de alta resolucién, nada menos

que 800 dpi que procesa imagenes de 5,8

ActivBB X6-81

precision
en el entorno 30 de «Quake 4»,
incluso aunque la superficie esté
manchada o deteriorada. Tiene una
velocidad de seguimiento que es
unas veinte veces mds répida que
la de los ratones dpticos estandar. Dis-
pone de un botén de rueda que, ademds de
desplazarse adelante y atrds puede abatirse
de izquierda a derecha mejorando nuestra la
agilidad en los juegos.

La comunicacién inaldmbrica se estable-
ce mediante tecnologfa bluetooth 2.0 EDR y
ademds, el conjunto puede usarse como inte-
grador de otros dispositivos biuetooth como
un teléfono mévil o un PDA. =

A Tal para cual, con
su atractivo acabado
metalizado, en negro.

Thrustmaster Ferrari

Para meter goles por la escuadra

360 Spider Racing

© GAMEPAD INALAMBRICO © Precio: 4595 € s0uvieres un Ferrari?

© Mas inf i6 PCO® P pc.com

Culrldo&tanmdemﬁpldi que es multiplatatorma, compatible con PC :Hdnr-‘;:&: - de N oes”..;_( com

tu vida seguro que no te gustaria mucho  USB, Playstation y XBOX, y sus 3 pilas que Y

fallarlo porque te hayas enredado con el le otorgan una autonomia de juego de 100 Echarle mano a un deportivo del “cavallino  cidn del volante es excelente en tacto y pre-

cabt:d:mpnqnd.u[qumh horas. Dispone de un D-Pad digital de ocho rampanie” es precisamente lo que permite  cisidn. Dispone de 11 botones programables

¥ multiplica por mil | didad direcch *mmmm este conjunto de volante y pedales. puesto  para poder asignarles funciones como el freno

gamepad inalémbrico con te d:n- que reproducen con gran exactitud los delFe-  de mano o el embrague y un pequefio botdn

diofrecuencia de 2.4 GHz. En versatilidad mmhwmma rrari 360 Spider. Tiene un sistema de sujecidn POV de ocho direcciones con el que se puede
a prueba de volantazos y el control de direc-  controlar la cdmara del cockpit. «

de conexién tampoco le gana nadie por-

CROMANIA




GeCube RadeonX1800 XT
Master Edition

Entornos 30 en alta definicion
fm.tfmﬁlnc.\oi GAMA ALTA © Precio: 533¢ © Mas informacion: GeCube © www.gecube.com

parte de la configuracién de filtrados, texturas,

efectos o resolucion en mucho tiempo. Podras
ponerlo todo al méximo en cualquier juego porque
estamos ante el tope de gama de la nueva generacion
de procesadores graficos Radeon X1800 de ATI. nte-
gralla GPU RS20XT (1800XT). Dispone de 16 canales
de procesado de pixeles y 8 de geome-
tria de vértices gracias a

t on esta tarjeta grfica no tendras que preocu-

los que logra un rendimiento excepcional que permi-
te jugar a juegos tan exigentes como «FEAR» en el
nivel de configuracién grafica mas elevado. Ademis,
soporta el avanzado motor de sombreado Shader
Model 3.0 de DirectX9.0c, por lo que los efectos
visuales de iluminacién son ultrarrealistas en los
juegos que lo aprovechan. Este modelo de GeCube
viene con nada menos que 512 MB dz memo-
ria GDDRS3 integrada. Y, en el futuro, po-
drés instalar otra tarjeta grifica de ATI
en modo paralelo gracias al soporte de
la tecnologia CrossFire.s

Track IR 4 Pro Laser

Realidad virtual
© DISPOSITIVO DE CONTROL VIRTUAL © 155 €

| quieres experimentar un nuevo nivel de inmersién en tus s-

muladores favoritos controlando la visidn como si realmente

estuvieras dentro de la cabina o el cockpit aqui tienes 1 nueva
version del dispositivo TrackiR mis sencillo y fiable e inmersivo.
ﬂmTMlhmMmmmmmmsecﬂo—

Joystick Commodore
64 Direct to TV

Luéntame como te ha ido

© JOYSTICK EMULADOR © Precio: 3450 € © Mis informaciée: Commodors Net
'/hardware.commodoreworld..

© http//ha

La curiosidad y la nostalgia se dan la mano
en este joystick cldsico porque no sélo es
un dispositivo de control de
los de antes sino que..
latencién! dentro lleva
un chip ASIC que. co-

memmm

nectado a la tele, emula nada menos que el
mitico ordenador doméstico Commodore 64
¥ con nada menos que 30 juegos originales
contenidos en sus 2 MB de ROM con 128 K de
RAM.Y Ia lista contiene titulos inolvidables:
eliridiums, «Speedbally, «Cybemoid ... «

Juegos de accion 3D te gusta asomarte por
las esquinas para echar un vistazo a lo que
te espera. Pues con este ratdn éptico ina-

tical para el “zoom" o el cambio de arma
Integra un sensor dptico de alta resolucién
de 800 dpi para asegurar un movimients
répido y muy preciso. El cuerpo del ratdn
estd recublerto de goma y caucho para au-
mentar la comodidad tras horas de uso y
cuenta con dos botones laterales. »

LAS CLAVES ca encima del monitor y unas pegati iales que, colocadas en
= GPUXIS00 XT de ﬂamfu‘p?s)mrem ‘pordmmmmh
> Soportrahoe et b iineepemeste. (FEEHTEN
et s
Shader Model 3.0. - S Mis realismo
€5 capaz de registrar el movimiento en _ 3
3"““’:‘&“‘ sels efes: el gio, la elevacién, rotacidn, la :J"“""‘: ]
CrossF inclinacién y el ladeo. Tendras un control ecepoIe
w‘"z*ﬂ‘;"“ total de la perspectiva subjetiva ea simy- | 0¢ 46 grados.
de video en HOTV e ldores de veloodeveocdad.Fonciora | = Mealpara
entrada y salida. a la perfeccion con los juegos como «Fal- y velocidad.
© Alto precio. con 4.0 AFs, «TOCA Race Driver 3» 0 «FIA
GTR» que lo soportan -1a lista completa e
u puede consultarse en la web de Natural s
= Point- y gradualmente van apareciendo
] mds titulos de accion. m L 3
.
Trust Optical Tilt Mouse MI4520-T
Ahora estd en tus manos
© RATON OPTICO INALAMBRICO © 29 ¢
QHSMTMDVWM N
Seguro que cuando estds avanzado en los  miento horizontal ademds del clsico ver-

T,



AS WNOVADOR EN MARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

rF
seguimos la pista a las novedades
u ’ a e c o m r a s de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y pvedas
La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

ABIT ANB32X » Puede con todo
©W9¢C O Misinlo:Abt
Sasac oo chipsat idanforce 4SU XR2pan.

h!‘cﬂhuhﬁhhlﬂbrull
wstema OTES. Integra sonido ny;u-m

‘hm hmﬂ- de doble
miicleo y este. es apenas 30 € mds caro que la versidn

-‘d--—h-ﬁdﬂahﬁllr“
m;&uﬂpmmuiw

uﬁy“u&m

Procesador

tecnolég:

Integra ¢l nuevo procesador nVidia GeForce 7800

(GT o ditimo en aceleracidn 30 con 20 canales de

renderizada y una polencia de calculo que dobia a
6800,

narduare of avanzado molor de sombreado “Shader

Model 30" de DwectX9.0c y dispone de nuevos molo-
ves para generar texturas de alta definiodn.

-
=
=
=
B
S
8
-~
3
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Nueva generacidn de tarjetas de sonido de Creative con el
cesador de sonido X-Fi, tan ”m-hlm !:Q:
o

Tarjeta de sonido

-h-np#numﬁ

—- --—- porla

mmmmsmu
«Call of Duty 2» y otros muchos mis.

Teclado y raton

ria precisidn. Cuenta
mﬁm&ﬁ!mdm

Imw'?m- Y truenos Creative Works 5750

......................... hw*h omcfamm
© Inttp:/ fes. surope. creative.com S

hmmmmlmﬁ

m-umauma-&n Segmento, un conjunto
71 con una polencia de

e stala un conjrdo e atavoces del s Ll T ‘
g vips S Sondoakatradels
g gty A gama de aita fidelidad.

-



™) iEsta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? ;Ludl es la tuya?

Lo mds potente que puedes encontrar si Aqui te detallamos los componentes que La configuracion garantizar que los

convertir tu PC en la méquina definitiva. configuran el equipo por el que nosctros juegos te funcionardn con un minimo de

Jugar a tope con los videojuegos més exigentes. optariamos. Esta es nuestra y un aceptable nivel de

@ Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuests
Con chipset nForce 4 SLI 32X 199 ¢ ASUS ABN32 SLI Deluxe 199¢ con nForce2 0 IntelB65P 80 ¢

© Procesador: Athlon 64 X2 4800+ 2GBcaché 949 ¢ © Procesador: Athion 64 X2 3800+ 139¢ © Procesador: AMD Sempron 3000+ o

© RAM: 2 GB DDR2 667 MHz 490¢ © RAM: 2 GB de memoria DDR a 400 MHz 160 € Ceieron D 330 GHz ne

© Torjeta grifica: 2] Asus Extreme N 7800 GT 3M€ © RAM: 1 GB de memoria DDR a 333 MHz ¢
2 tarjetas GeForce 7800 GTX en modo SLI 900 € © Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi XiremeMusic 179 ¢ © Tarjeta grifica: chipsets nVidia GeForce 6600

L) ‘sonido: Creative SB X-Fi Elite Pro H9¢ © Disco duro: Western Digital Caviar SE WD1600JD 69 ¢ 0 ATI Radeon X600 120¢

© Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 a © Lector DVD: MSI XA52P Serial ATA d 49¢ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracién sonido 30 20 ¢
10.000 rpm en modo RAID 380 € © Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129¢ © Disco durc: 80 GB Ultra/ATA 100 3¢

© Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 8¢ © Monitor: Philips 109 B0 169 € © Lector DVD: DVD 10X E 15¢

© Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129 € © Altavoces: Creative Inspire T7900 19 ¢ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x -1

© Monitor: Beng FP23IW. TFT 16/9 1269 € © Ratdn y tectado: Zboard+Saitek PC Gaming Mouse 110 ¢ © Monitor: CRY 17 pulgadas pantala plana 0¢€

© Altavoces: Creative Gigaworks S 750 430¢ © Periléricos: Thrustmaster Dual Trigger 20¢ © Altavoces: 51 k-1

© Ratén y teclado: Teclado Zhoard y ratén Logitech 67 160 ¢ Saitek X52 Fiight Control System 14895 ¢ © Ratdn y teclado: Logitech internet Pro 16¢€

© Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 204 Thrustmaster Raily GT L ___Ib¢ © Periféricos: Saitek P8BS0 Dual GamePad M€

© TOTAL 5.524 € © TOTAL 2144 ¢ © TOTAL 554 €

Alternativas

Thrustmaster Top Gun AfterBurner Il i roct SR
© 6990 € & Mis informacion: Herederos de © 1995 €© Mds info.: Corporate PC
Nostromo © wwe hnostroma.com :'H.'llmun .
Asequible conunto de © www.corporate-pe. com/saltekpe htm
nhn‘:.u-m :lpﬁn*dl‘:md:n

Joystick

© 12890 € © Mis informacién: Herederos de =~
Nostromo © wwwhnostromo.com
i aspiras al mizimo control de tu o de competicidn

© 149 € © Mis informacion: Logitech
©Tek: 91375 13 68 © wwwlogitechcom
Ahora e5 un poco mas asequible este intachable

e e T
mayor punta-

Philips 109850« ;Ahora veras!

Mo rdecoms e clsn morer Y s gy o
el 19 puigadas
:a-ﬂﬁﬁ%::;&
de €5 excelente con un tamafa del de0.23
mm. cumple con la normativa

FH
™
S
§
=




S TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucién que estas buscando.

PLACAS BASE

Puertos PCI
Se me ha hecho la boca agua al
ver ¢l reportaje sobre las nuevas

cumentacion existente en la pd-
gna de soporte de Abit, hemos
wsto que tu placa base integra 5
ranuras PCl pero no se especifi-
=2 5i son 2.1. Dispone de chipset
ntel B48P asi que, tanto por la
fecha de disefio y como por la

de instalar la Creative Sound-

Siaster XeFi FPS, deshabilta el

dispositivo de sonido de tu placa
base desde la BIOS. Lo primero,
antes de nada, es desinstalar sus
controladores en Windows.

TARJETAS GRAFICAS

Parece un problema de sincronia
de refresco con el monitor, se-
guramente tendrds esta opcion
desactivada y es tal la potencia
y cantidad de fotogramas por se-
gundo que consigue tu nuevo PC
que hay un problema de enlace
entre la tarjeta grafica y el moni-
tor. Este problema se soluciona
con la Gltima version de los con-
troladores ForceWare de nVidia,

AGP a la ultima

Con la reciente llegada de
«F.EAR» o «Quake 4» queria
preguntaros, qué tarjeta grafi-
ca AGP me recomenddis para
cambiar mi GeForce MX440 y
que sea capaz de mover estos
juegos en alta resolucién. Mi PC
s un Pentium 4 a 2.8 GHz con 1
GB de RAM. = Teofilo Barbers

Si quieres estar a la ultima con
puerto AGP, hace poco nVidia
ha lanzado una nueva versién
de su GPU NV42, la GeForce
6800 GS, optimizada para el
uso de “Shader Model 3.0 y
con una velocidad de nicleo de
425 MHz. Ademds, la arquitec-
tura nativa de las series GeForce
6800 es AGP por lo que su ren-
dimiento es excepcional en AGP
8X. Tienes un modelo de XFX
6800GS para puerto AGP por
unos 249 € y mas informacién
de este producto en la pagina:
www.xixforce.com

Actualizacién necesaria
Tengo una tarjeta gréfica para
puerto AGP ATI Radeon 9250
con 256 MB y estoy pensando en
cambiaria porque directamente
ya ni funcionan juegos como
«F.E.A.R.». Tengo un presu-
puesto de unos 130 € y he vis-
to una nVidia GeForce 6600 LE

Si actualizas tu tarjeta gréfica,
en las pruebas con «Half-Life 2»
a 1024x768 pixeles, tu Radeon
9250 no consigue ni 20 fps ~por
50 es injugable-, mientras que
le GeForce 6600 LE alcanza
nada menos que 55 fps. Con

=) La pregunta del mes | |

Tiempo de respuesta

Quiero comprarme un manitor TFT, pero el modelo que
me interesa por su disefio y precio anuncia un tiempo

el modelo superior, la GeForce
6600 GT, este dato sube hasta
los 75 fps, una excelente cifra.
La opcién de compra mds inte-
resante nos parece la GeForce
6600 GT, porque es el tope de
gama de la serie 6600 e integra
el chip NV43, mas moderno y
rapido que el NV44 de las ver-
siones GeForce 6600 LE.

PROCESADORES

Los problemas que comentas se
solucionan instalando el parche
del juego. Estdn en la pagina web
www.callofduty.com/patch_cod2/
Fue creado para los procesa-
dores de doble nicleo como el
tuyo o los que usan tecnologia
HyperThreading. Aun asi te re-
comendamos que instales la
version de 64 bit del sistema
operativo Windows XP.

DISPOSITIVOS

DE CONTROL
Giro de 900 grados
Tengo un volante Logitech Dri-
ving Force Pro con efecto de

giro doble de 900 grados y en la
demo de «TOCA Race Driver 3»

velocidad de fluidez de la imagen en fologramas por segundo. Para un valor de 24 fps -l estandar
en peliculas y necesario para asegurar sensacién de movimiento al ojo humanc- son necesarios
40 milisegundos de fiempo de respuesta, por lo que puedes comprobar que 16 milisegundos es
suficiente para la mayoria de los casos. Ahora bien, si tienes un hardware muy potente y en deter-
minados juegos de accion o velocidad tus graficos van a 60 fps, es cuando los 16 ms van mis justos
y seria conveniente optar por un monitor de 8 ms -el estandar actual de calidad- 0 menos, por eso
siempre damos importancia a este dato para el uso de! TFT con videojuegos.



Si quieres seguir con la funcio-
nalidad “ExtraWideLock™ acti-
vada para mejorar el pilotaje
tienes que entrar en el directorio
del juego y con el Bloc de notas
edita PCHardwareSetup.ini para
cambiar la linea en el archivo Ex-
traWideWheelLock=0 por ésta:
ExtraWideWheelLock=1

ACTUALIZACION
SONIDO

Entra en la pagina de soporte

Live! A continuacion, reinstala
DirectX9.0c y comprueba que
el dispositivo de sonido selec-
cionado por Windows XP es la
SoundBlaster Live! y no el pre-
determinado de Windows. Para
ello, accede a panel de control,
dispositivos de sonido y audio y
en las pestafas de audio y voz,
selecciona tu tarjeta de sonido

hardware ¢ C

Al:‘ Springer
c/ Los‘l ascos

como dispositivo predetermina-
do y activa la casilla “usar solo
Lanal central con eco

Tengo una tarjeta de sonido

talado y cableado y no es de los
altavoces. {Cudl puede ser el
problema? m David Urrialde

Tienes que actualizar los contro-
ladores de audio de las platafor-
mas nForce a la (itima versién
disponible, concretamente a la
versién 4.62, para que el pro-
cesador de sonido SoundStorm
funcione correctamente. A con-
tinuacién debes instalar la utili-
dad “NVSwap", que te permitird
configurar con més precision
cada canal del sistema de so-
nido. Puedes descargar ambos
archivos de la pigina web de
nVidia en es.nvidia.com

ORDENADORES

mdximas prestaciones y con
soporte de “Shader Model 3.0",
EExiste algin modelo con esta
configuracién? m David Urriaide

Si buscas las maximas pres-
taciones en graficos 30 te re-
comendamos una placa base
con el chipset nForce 630 para
procesadores AMD Athlon 64,
Athlon 64 X2 y Sempron. Este
modelo integra en placa el pro-
cesador gréfico nVidia GeForce
6150 GPU funcionando a 475
MHz. Es el primero en ofrecer
soporte de imagen en alta de-
finicién HD para gréficos inte-
grados en placa base gracias
a la tecnologia PureVideo de
nVidia. Ademds, soporta por
hardware “Shader Model 3.0" y
DirectX9.0¢ y sin duda es la GPU
integrada en placa base mds ré-
pida del momento. Fabricantes
como Gigabyte y ASUS disponen
de modelos con este chipset.

COMPONENTES

Méddulos

memoria RAM

Tengo dos médulos de memoria
RAM de 256 MB a 333 MHz y
otro de 512 MB a 400MHz, to-
dos de Kingston. La placa base
es una ASUS ATNBX Deluxe
con un procesador AMD Athlon
2800+ y no consigo que el sis-
fema sea estable. Muchas veces
se bloquea en juegos de accién
actuales. m Alberto Hernandex

Como los médulos son de la
misma marca no debes tener
problemas de compatibilidad,
pero debes ajustar la velocidad
del médulo de 400 MHz para
que funcione a 333 MHz. Para
ello debes entrar en la configu-
racién de la BIOS. Consulta la
documentacion de tu placa base
para hacerlo con seguridad.

de no menos de 3 GHz, 1 GB de RAM y una tar|
media Geforce 6600 o Radeon X700, sin olvidar,
sonido multicanal, 5.1. Aparte seguramente es el jueg
adapta al u

graficos no se disparan para
mostrar un alto nivel de detalle.
De todas formas, se aconseja
una CPU de mas de 2 GHz
para que todo vaya bien, que

La conexién ADSL
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2 A TU CARGO TENDRAS SEIS SOLDADOS para
recorrer un entorno 3D, parapetarte, correr, reptar,
agacharte, nadar...

= JUEGAS COMO QUIERES porque no hay un sélo modo
de completar una misién y en cada misién se da
cabida a todos los estilos de juego.

S EL ESPECTACULO ESTA GARANTIZADO gracias

a detallados graficos 3D, efectos de iluminacién y
explosiones, fisicas realistas, escenarios destructibles.

< EN EL MODO MULTIJUGADOR participan hasta
dieciséis jugadores, con servidores dedicados y
modos cooperativo, deathmatch, rey de la montana,
asalto, escolta, battlezones...

LI e sOMAN

1) i :uf,'Jy

e lo advertimos desde
ya: este juego no es

les vale ir ligeritos porque los
enemigos saben disparar.

Asi de contundente es «Face
of Warw, un juego en el que Best
Way se ha empefiado en tras-
ladar toda una batalla hasta tu

¥ jugable. ilo nunsagmrin" La
presencia de «Soldiers: Heroes

ENE Ve

of World War ll» en el curriculum
de este desarrollador ucraniano
y la estupenda pinta del juego
parece dejar claro a priori que
merecerd la pena alistarse.

EL SILBIDO DE LAS BALAS

Aunque, en principio, «Faces
of War» es un juego de estra-
tegia, el componente de accion

4 2 «a1sa3 ub Vs i3 gz 3
T L1205 N ANt SHGUEE S SNTaTI 20 EY )
OO0

es muy importante. Al mando
de tu pelotén, tu decides cémo
mover a tus hombres, cuindo y
a donde, a quién disparar... pero
no puedes dormirte en los lau-
relés porque todo transcurre en
tiempo real y si ti no avanzas,
el enemigo lo hard. Asi que, la

primera imagen que debes tener
de «Faces of War» es la de »»

> Un pelotdn de seis soldados bajo tus
* drdenes participard en las batallas mas

- emocionantes de la 2° Guerra Mundial o
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EN VIVO Y EN DIREC

5 2

B CON BASE HISTORICA. En «Faces of War» han puesto mucho in-
terés en recrear fielmente cada detalle de la 2* Guerra Mundial en los
tres bandos que participan en el juego: aliados, alemanes y soviéticos.
Vehiculos, uniformes, escenarios, armas... todos los elementos tienen
su corespondiente base histérica, empezando por las propias misio-
nes del juego, localizadas entre algunas de las batallas mas famosas
del conflicto que todos los aficionados a la historia militar conoceran,
como el desembarco de Normandia o el asalto a Berlin.

4 PORTIERRA Y POR AIRE. La aviacién también juega su papel en las batallas de aFaces of Wars. Aunque en
este caso no podrds manejarla, si puedes verla en accién y, por supuesto, sufrir sus devastadores efectos.

2 =

A LA NIEVE ES COMO LA NIEVE. La fisica de «faces of Wars se ha cuidado al maximo, algo que se puede
observar en escenarics con nieve o hielo, en los que vehiculos y soldados notan sus efectos.

FLo Y 7 - 1
A CAS| SE PUEDE OLER LA POLVORA. Los graficos detallados, el sonido de las explosiones y disparos, la
acei6n continua... tedo influye a la hora de que distrutes -o sufras- el fragor de una guerra en tu monitor
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A TRES BANDOS EN GUERRA. Los conoce
y en accion la mayor parte de las unidade

A SUBDRDINADOS, PERO NO TONTOS. La IA dl‘|DS!D|ﬂl“
mis, sino que buscan el mejor modo de :urnphfla.pensﬁf@

fores de la 240K
terrestres yaen

traran perfectamente recreadas
en este historico conflicto.

© LLEVATELO POR DELANTE.
Uno de los aspectos mads espec-
taculares de «Faces of War es el
modo en que los impactos afectan
a cualquier construccién. Si des-
truyes una pared de un caffonazo
verds los fragmentos volar, caer y
rebotar, si disparas sobre ef conjun-
to de sacos de una trinchera, éstos
saltan por los aires y se desparra-
man... y cuando vayas a bordo de
tu tanque, arrasards

pase por debajo de sus

tos. drboles, postes telegraficos.

»» una experiencia trepidante y  AVANZA Y DISPARA
emocionante a mis no poder. Es  Cuando te decimos que «Faces of
cierto que tendrd muchas opciones  War aspira a ser espectacular, no
tacticas que considerar y manejar,  exageramos. La jugabilidad te per-
porque adems cada soldado tiene  mite -y te obliga también- a hacer
nUMerosas acciones posibles como de!udnsobveeltemm.:vanns
apuntar, lanzar granadas, distintos disy te refug
tipos de fuego, ataque cuerpo a Mrncedes recoges municion y
cuerpo, curar, pedir ayuda... Pero  armas de los cadaveres, destru-
lainterfaz tratara de dejar todoala  yes edificios u otros elementos
vista y accesible en todo momen-  del terreno, te subes a los vehicu-
to mediante barras y paneles de  los aliados o enemigos o utilizas

iconos, ademds de que serad muy
personalizable. Todo para que te
puedas centrar en lo que de verdad
importa, los distintos objetivos de
cada una de tus misiones.

artilleria pesada, acabas con los
soldados de un puesto y tomas
su lugar... la lista es interminable
y por tanto, la diversion también.
Y todo acompafiado de un nivel de



detalle altisimo, la posibilidad de
moverte con libertad por el campo
de batalla y disfrutar de un festin
de explosiones, humo, efectos vi-
suales y fisicas reales, con deta-
lles tan increibles como las astillas
saltando de los edificios, los cuer-
pos volando por las explosi °

rios y combates que ya han pasado
a la historia, recreados en «Faces.
of Warn a la vez que los vehiculos,
armamento y tropas que tomaron
parte en la guerra. Tres campafias
distintas y un modo multijugador
Ienodeopcinnesrmodﬂdades

el casco de un enemigo rodando
por el suelo.

EL COMIENZO

Las batallas del juego tienen lugar
entre el verano de 1.944 y la pri-
mavera de 1.945, enpl:mZ‘Gne-

para a i

rante mucho tiempo. Hitmpote
va a hacer falta, porque la guerra
no se gana en un dia y el enemigo
esta mds que dispuesto a acabar
contigo. Vas a sufrir, es cierto,
pero también te vas a divertir de
lo lindo con tantas horas de accién
bélica que prometen ser una emo-
cionante experiencia. m 166

e ik

4 TODO UN ESPECTACULO. En ph i I efectos de il i
mwmmhmmcmhmwdzmﬁpmdqa*m

4 TODA LA GUERRA PARA Th. Tres camp atu i por uno de los bandos
pmm;mmndﬁnﬂlhnhp'mmmuhdnllm urbanos, bosques, playas...

APORQU!EL‘IERREWSIIlmkhuhmnwﬁv*mmm«mmdqunem
ticticamente: orografia,

porque influird mucho elementos del passaje, edificios... aqui todo importa.
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ESES EN MICROMANIA UN DVD CON

#¥a has llegado al final de este numero? No te preocupes, que aun queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle més juego a tu PC. Demos jugables,

« Agatha Christie:
YheQwsmgme | Videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfritalof!
= Hammer & Sickle i
* Star Wars !
El imperio En Guerra | J ’
Stubbs The Zombie
= Juego completo
A Pulse
* The Stalin Subway 1 : ;
w ' | Flight Simulator 98 § &
=== ! | Flight Simulator
» Aplicacion 1 owwouwohmem-u i :
~ 20 Aniversario de !
Micromuh. a serie «Flight Simulators es una
B ioun i loelasmastamsasenelamuto
* Speliforce 2 i de los videojuegos en PC y desde
* Faces of War hace mds de veinte afios se mantiene
! como uno de losrefeentes o el géne:
> ] ro de la simulacién.
* Guia del Segundo Capitulo La entrega que incluye el DVD
deLa fnsula de Sancho este mes s una de las mas brilaf
] y realistas de |a serie, una simulaci
» Actualizaciones rigurosa y convincente ain en relacidn
* Sid Meler's i a los titulos mas actuales. Ponte a lo
Rre—— 4 | mandos de una avioneta Cessna 18
:;‘IM" Izl un reactor Learjet 45 o un helicoptero =
« Age of Empires ! Beﬂ206.!odose!lusconwascalac-.
» Vietcong 2 | feristas de vuelo minuciosamente re-
« Zoo Tycoon 2 producidas. Tienes a tu disposicion el
i espacio aéreo de mds de 45 ciudades |
» Extras ] de todo el mundo y 3.000 aeropuer-
* Pack de mapas ] tos. Despega ... ia volar!
o ey ' | SSwrrT
Ay o Sapirs 1 0 que hay que tener SRttty
* Polas Base Map © S0: Windows 95/98/ME/2000/XP © CPU: 486 DX2 (Recomendado Pentium)
Splnter Cell. Chaos Theory | © RAM: 64 MB © HD: 75 MB © Tarjeta grifica: SVGA (Recomendado aceleradora
* Taller de Juegos: { grifica con 4 MB o mis) © Tarjeta de sonido: T. de sonido 16 bit © DirectX 5.0
Mapa Micromania i
para Quake 4 1
_l
]
La aplicacién interactiva del DVD L . .
e IO L4 CARATULAS ORIGINALES D L COLECCION
rremorini=4l [ LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION
‘reroducie ol DVD-ROM en e lector ;
3¢/ ordenador. Selecciona desputs iCompleta tu coleccién con las caritulas 5i prefieres coleccionar
mu“:ﬂh : uln.‘:. m I -a:- .E.E‘mﬂu.— ' pro?:‘lt:lnige:of'ul?:mer
‘Vicromanka garantiza | sacarla ¥ vuelta.
.....n.j—_n.'::-': 3 — programas incluidos
uﬂ;uum ! en el DVD, puedes
‘vos controles de tesieo y antivirus
Bt ks it g contactar con puestr_o
g 1 Servicio de Asistencia
.__"“""_‘”___"" i Técnica (SAT) por
uu-ﬂn*‘u—-l-y: 1 correo electrénico:
maniy Ll
los distri- .
::"r- l atmicromania@micromania.e
| 3 > satmicromz : 3
1
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Star Wars
El Imperio en Guerra
Escenario y tutorial
©Género: Estrategia © Compahia: Petroglyph/
LucasArts @ Distribuidor: Activision

@ Lanzamiento: Marzo 2006 © Idioma de la
demo: Inglés © Espacio: 740 MB

The Stalin Subway Lo que hay que tener
Un nivel completo ©50: Windows 20007
©Género: Aeein © Compatis G5 Software/ :mm_““
Buka © Distribusdor: Por confirmar ©
HD: 900 MB
© Lanzamiento: Febrere 2006 © Idhioma de la ©
: ‘ : demo Inghls © Fipacio 479 MB w“""’ﬁn
> Conspiracién rusa. Bajo esta sencilla compatible Direct3D com
L A premisa se desarrolla el argumento de 0“‘41
~ s | un titulo que te situard en la piel de un Tarjeta de sonido Taneta
) Lo que hay fque tener agente de la KGB, que habré de poner e"""::“
©50: Windows 2000/XP ©CPU: Pentum il 1 GHz © RAM: 256 MB kg Al gl
©HD: 1.2 GB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB con el poder de Stalin, Esta versién demo ~ Comtroles basicos:
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de sonido 16 bit © DirectX 9.0c te permitira jugar un nivel del juego en el © W/S/A/D: Movimients

Que comenzaras con poco armamento, y © Ratén: Vistas

podrés ir mejorando conforme avances en © Botén izq- Disparar

el escenario, Mira a todas partes antes de © Botén deha - Cambiar
asomar la cabeza en cualquier estancia si ama

Quieres mantener tu vida intacta.. =~ = cccccccooooeoa..

Trainz Railroad Lo que hay que tener

jiPreview!!

Simulator 2006 e Spellforce 2

Dos escenarios completos ©CPU: Pentiom 4 15 Gl especticulo de la fantasia

= ORAESDNS S P
©Compania: Auran © Distribuidor Friendware ©HD: 656 MB ‘Nobilis Ibérica ‘w"'mm"'.m'-'h*

© Lanzamiento: Ya disponible © (ioma de La © Tarjeta grifica: Aceleradora S S\ CN " SR I
demo: Inghts © Espacio: 583 MB m:—:hm mammmw&mdmm
Nueva version de este simulador de con- - do 2006 es sin duda la de eSpellforces. segunda entrega.
duccidn ferroviaria que u.B:é ca © Tarjeta de sonkdo: Tarjeta ademds de los elementos de rol, el jugador vers mucho mis

sorpresas, muchas O:ek:as cuales quedan
patentes en la demo. Dos escenarios com :
pletos en los que ponerte a los mandos de =TT s s s=s==e=s | 8 desarrollo del que, por el momento, sélo podemos ofreceros este
diferentes maquinas y cumplir el itinerario basicos: ( \ espectacular

y los objetivos, asi como controlar el paso
de agujas de todas las vias, con el fin de
llevar la mercancia a buen puerto.

""" 7 ' ™ Faces of War

online, totaimente gratuita, que se juega por capitulos al estilo de los.
clasicos del género. Para acceder a ella visita:

@ Guia en PDF. La guia incluida en el DVD ha sido creada por la propia
compahia Omepet, desarrolladora del juego. Contiene todos los pasos
para completar el segundo capitulo de la aventura sin problemas.
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DOS LOS MESES EN MICROMANIA UNDVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

Y TR -
Virtual Sklpper
Ocho tutoriales
y dos carreras
© Género: Deportivo © Compaiiia: Nadeo
© Distribuidor: Nobilis © Lanzamiento: Febrero

2006 ©ldioma de la demo: Inglés ©Espacio
en disco: 220 MB

3

Agatha Christie:
No Ouedc Nin

Primer capitulo

€ Severo Aventura

€ Zompatia AWE Games © Distribudor: Prosin

€ srmmento Yadisponible © ldioma de

e Inghs ©Espacio DM MB

Lo que hay que tener

©50: Windows 98/
ME/2000/XP

© CPU: Pentium Il 300 MHz

©RAM: 256 MB

©Ho: 193 M8

uno

-1

©50: Windows 98/ME/2000/XP/XP 64 © CPU: Pentium Ill 450 MHz © RAM: 64 MB
©HD: 307 MB© Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 32 MB
omtuﬁmammuomm

trayectoria de una de las escri-
s conocidas a nivel mundial,
Christie es garantia de misterio,

on, crimen... y parece que todo
rard en éste juego, tal y como
ards al ponerte en la piel de Pa-

rado dentro de una misteriosa

| MM.'BOMA NM CUMPLE zn Anas

Llega Internet

i |
19 0 ‘
by

Ih

Hammer & Sickle
Un nivel m ©50: Windows 98/

© Genero: Estrategia/Rol © Compania: Nival/
COV @ Distribusdor: Por confirmar

-

@ iMicromania cumple 20 aftos! En la celebracion
de nuestro aniversario, seguimos recordando la his.
toria de Micromania con una nueva entrega de doce
revistas en formato PDF, correspondientes a 1.996.
Ese afio asistimos a uno de los acontecimientos mas
importantes que han vivido los aficionados a los video
juegos, L llegada de Internet a Espafia. Esa inmensa
red mundial -que hoy llega a todas partes- impulso

L T RfSE?Ramn!éa.an

la popularizacion de los juegos en PC en nuestro pais,
permiténdanos jugar con aficionados de cualguier rin-
con, siempre que ambos contasen con un modem. Las
ventas de hardware se dispararon y aparecieron los
primeros proveedores de Internet... Tampoco pode-
mos olvidar un buen pufiado de juegazos que nos dejd
ese afho, como «Quaken, aTomb Raiders, «EF2000m
«Zn, «Duke Nukem 3D»... Todo en 1.996. *

~

© Lanzamiento: Febrero 2006 © idioma de la
demo: Inghés © Espacio: ZT5 MB

El universo «Silent Storma esta de vuelta
con un nuevo titulo que sitda toda su ac-
cién en el afo 1949, en plena guerra fria.
En la piel de un agente secreto soviélico, y
dentro de territono aleman, tendras que ir
completando misiones en un sistema de
juego de estrategia por turnos. En la demo
Jugards una mision cuyo escenario seré la
ciudad de Zeizenburg y donde debes eli-
minar posibles amenazas que hostigan el
comienzo de una Tercera Guerra Mundial.
La demo permite ajustar el nivel de difi-
cultad segun la destreza que demuestres.




© Distribuidor: Activision © Idioma: Inglds © Espacia: 24 MB

Como extension de la seccién “Taller de Juegos™
de Micromania, te ofrecemos un mapa

ey

Stubbs The Zombie
In Rebel Without A Pulse

.
Un nivel completo

© Género: Accidn © Compaiia: Wideload
Games © Distribuidor: THQ

©Lanzamiento: Febrero 2006 © |dioma de la
demo: Inglés © Espacio: 230 MB

Sit

Bonus Map
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Con la llegada del invierno, en el entomo de tAge
of Empiress se respira el frio a través de un nuevo
mapa que Ensemble ha puesto a disposicién de
todo aquel que lo quiera distrutar. El nuevo mapa,
cuyo nombre es ‘

Winter !

Wonderiand,
te presentard un

nal persona

:‘*._Tlo gue hay que tener

: ©50: Windows 2000/XP © Pentium lll L2 GHz ©RAM: 256 MB ©HD: 347 MB
©Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de sonido 16 bit © DirectX 9.0c
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| Age of Empires Il

Actualizacione
» Civilization IV
Actualizacitn 3 i3 versate
152 Esta actualizacién estd
especiaiments Singida 2 ics
usuarios que no disponen de
un equipo potente. ya Jut
en ella se afaden optimizy-
ciones para mejorar ol res-
dimiento general del juegs
aprovechando al méxime ios.
recursos disponibles.

P Call of Duty 2
Actualizacién a la version
LOL Este archivo ofrece
soporte para aprovechar al
méximo los equipos de diti-
ma generacion que cuentan
con procesadores de doble
niicieo. igualmente mejora e
rendimiento en los procesa-
dores provistos de tecnologia
Hyper-Threading de Intel.

P UFD: Afeershock
Actualizacién a la versién 1.2.
Este archivo corrige numero-
s0s problemas de jugabilidad
del titulo con respecto al uso
de las distintas armas del
Juego. Pero ademis corrige
los problemas de instalacién
de la versidn L1 y afiade sus
mejoras.

» Age of Empires Il
Actualizacién a la versién
13. Este archivo soluciona
problemas encontrados en
partidas multijugador que
se provocaban cuando dos
usuarios con router intenta-
ban establecer una conexién
infrutuosa para unirse a una
‘misma partida, provocando
un mensaje de “Failed to
Join" a todos los jugadores
de esa partida.

P Vietcong 2
Actualizacién a la versidn
L110. Este archivo corrige un
problema encontrado en el
modo de juego online en el
que se saltaba inesperada-
mente un mensaje “CD-Key
in use™ sin motivo aparente.

» Ise Tycoon 2
Actualizacién a la versién
20.11.00.0007. Esta actuali-
zacién se puede considerar
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Y EN EL PROXIMO NUMERO DE Micromania

No te pierdas... %5 "*';:fé‘ﬁ T Y ademss..
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A GHOST RECON 3 México D.F. esta que arde
con la accidn tactica mas intensa del momento.

.. i
hoMMA'Nnos
STRIKEJEORCE ..

Pyro pone ajpuntofsulnueva obra maestra f‘
y la lanalizamios gﬂ‘a{ﬁ,r‘ 3 ubre ‘todos. 'ios
A STAR WARS. EL IMPERIO EN GUERRA La

secretos del nuevo «C omma dos» ¢ e
7 / AT ¥

Y en nuestro DVD

T EXILE 3

Juego Lompleto Original para PC
' ¥ 1 iVive la mayor
aventura de tu vida
en el mundo de Myst!

BN e s S Bt e el > |5
nuevas sorpresas porque... iseguimos celebrando el Afio de Micromania!



